ζΟΜΡυΡΜΕΣς 


ει. ᾖᾗ νά ΘΕΛΑΤΕ ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ 
Σ΄ ΕΝΑ ΓΟΜΡΟΤΕΗΗΩΡ; 


ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρείτε ΟΛΕΣ τις γνωστές µάρκες της αγοράς σε ΜΙΟΒΟ-ΟΟΜΡύΤΕΒἘς- 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ-ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΚΑΣΕΤΕΣ κ.λπ. σε ένα άνετο (240 τ.μ.) χώρο; 


ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να μάθετε µέχρι πού φτάνουν οι δυνατότητες του ΟΟΜΡὐΤΕΒ που έχετε και πώς 
µπορεί να καλύψει καινούργιες ανάγκες σας; 


ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ναβρείτετο πιο οργανωμένο τµήµα ΦΕΒΝΙΟΕ άµεσης εξυπηρέτησης, 
νο υποστηρίζει επισκευαστικά το µηχάνηµά σας αλλά αναπτύσσει και ειδικές εφ 
ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρείτε πλήρη βιβλιοθήκη προγραμμάτων για όλα τα ΜΙΟΒΟΡ; 


Λοιπόν ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ το ΜΙΟΒΟΒΥΤΕΡ σας περιμένει. 


Στουρνάρα 16, Αθήνα 106 883,.Τηλ. 3623 497 αχ Πες 


που όχι µό- 
αρμογές, 


Τα νέα του ΡΙΧΕΙ. 

Μίοιο-Ειδήσεις 

Ελληνική και Διεθνής αγορά 
"Τα 01085... και τα οἰυῦς 

Φεγγαράκι µου λαμπρὀ 

Παρουσίαση 0οπιρυΐθΓ 5Ώορς 

Πρώτα βήματα 

Επεμβάσεις 

Καταδύσεις; Όναι, θΙαρΐο5... και Ελληνικά 

Τεστ Περιφερειακών; «9ογςίοκς 

Παράλληλοι Δρόμοι - 

ΜΙοτο-Οἱπεπια 

Τεστ: ΖΧ 5ΡΕΟΤΒυΜΝ Ρι)5 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡώΡΡΗΕΘΕἘ Ε.Π.Ε. 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξης Αργύρης 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βαγγέλης 
Παπαλιός 

ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ: Γρηγόρης Ζώρζος 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Αλέξανδρος 
Τοµαράς 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Θανόπουλος, Πάνος 
Καραγιώργης, Τέλης Λιβανίδης, Γιάννης Σγου- 
ροβασιλάκης, Δημήτρης Τσουροπλἠς, Σπύρος 
Κωνσταντινίδης, Νίκος Τσουάνας, Βαγγέλης 
Κούκης. 

ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Βασίλης Κούρεντας, Χρήστος 
Κυριακός, Δημήτρης Κυτάγιας, Τάσος 
Ανθουλιάς, ᾿ Εκτωρ Χαραλάμπους. 


ΕΚΤΑΚΤΟΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Παντελής Χελιώτης, 
Αλέκος Αθανασιάδης, Βαγγέλης Σπυριδάκης, 


ΕΡΕΧΟΗΕΠΗ 


ΕΞΩΦΥΛΛΟ 
Σύνθεση: ᾿Εκτωρ Χαραλάμπους 
Φωτογράφιση: Μενέλαος Μελετζης 


ἛἜνθετο. 

Ηλεκτρονική Ολυμπιᾶδα Σκακιού 
Διήγημα: Φρενίτις 

Ελληνικό 5οῄννατθ Βονίθιν 
Ξένο »ο/νναιο Βενίθιν 
Σκακιστικὸς Προγραμματισμὸς 
Υπολογιστές στα θρανία 
Οθόνη 

0 Υπολογιστής και το ΠΡΟ-Π0 
Μίοιο-βιβλία 

Αλληλογραφία 

Αγγελίες 

Λέσχη 


Ματθαίος Μηνδρινός. Παναγιώτης Κόυβαράκης 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: 


Αλέκος Καραγιάννης. 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Δέσποινα 
Σακκή, Ιωάννα Μάλεση, Βιβὴ Κουραση, 
Σταύρος Κούλας. 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 

᾿Ἔκτωρ Χαραλάμπους. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 


Μενέλαος Μελετζής. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ: Κώστας Κωστόπουλος. 
ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ - ΔΙΟΡΘΩΣΗ: 


Γιῶργος. Κοροπούλης, Νήνα Βατούση. 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Χρύσα Παντελαΐου 

ΩΡΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ: 9.00-13.00 καθημερινώς 
ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 3644685-6, 3601761 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κική Μελετζή 


5ΟΕΤΝΑΒΕ 
5ΕΡΟΤΗυΜ 
ΡΒΛΕΟΝ 
ΛΜΦΤΗΛΌ 
ΝΕΝΝΒΒΛΙΝ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
Τι 99/4Λ 
0ΒΙ6-ΑΤΜΟς 
886 

ΛΤΛΒΙ 

ΙΥΝΧ 

15-80 
ΔΡΕΡΟΤΒΑΝΙΡΕΟ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Δήμητρα Παπαγιαν- 


νακοπούλου 
ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΤΕΥΧΩΝ: Ρούλα Πανταζή 


ΡΙΧΕΙ.; Διμηνιαίο Περιοδικὀ για Ποππθ ππίοΓοδ 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ ΤΟ ΝΟΜΟ: Νίκος 
Μανούσος, 25ης Μαρτίου 27, Χολαρχός 
ΦΩΤΟΣΤΟΙΧΕΙΟΘΕΣΙΑ: Καταγράµµα, 

Μύρων Παπουτσάκης 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΤΕΤΡΑΧΡΩΜΙΩΝ: Κώστας Αδάμ 
ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΜΑΥΡΟΑΣΠΡΩΝ / ΜΟΝΤΑΖ: 
Λάκης Μαστραντώνης 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ/ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Χαϊδεμένος ΑΕΒΕ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (12 τεύ- 
χη): 1.800 δρχ., Τράπεζες-Οργανισμοϊ-Εταιρίες- 
Ν.Π.Δ.Δ.: 3.500 δρχ., Αμερική; 3.200 δρχ., 
Κύπρος: 2.800 δρχ. 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Περιοδικό ΡΙΧΕΙ, Μπόταση 9, 
10682 - Αθήνα 


Επιτέλους ! το Εἠήηγικὸ 350{ΐἱψδ[{6 ,.. ΕΥΠΛΙκιύγεται 
-- 


μ1σγοῦ ΡΗΜΜΗ 


Ενα πλήρες κάἂι ευέῆικτο πρὀχραμμαὰ 
γιὰ επεξεργασία κειμένου στον ΞΡΕΟΤΕΟΗ. Φ8Κ 


Πρανγμµματικὰ απαραίτπτο, ἂν Έχετε ΞρεςτσυωΠπ και οποιοδύώποτε 
. . / - 
σωμθατὸ µε αιωτὸν εκτωπωτή. 


Τι δυνατότητες έχει ; Απίδάγο νὰ τις φανταστείτε, 
γιατί ξεπερνάνε τις φυσιοβογικὲς δυνατότητες του ΠᾶΓάμδίβι 


Γι να πεισδθδείτε, διάδαστε ἕνα περιῶώηππτικὸ κατὰάβονο αγιό τιξ 
δωνατότητες του προυράμματοξ, που Είναι τακχώτατο σιατί εἶναι 
οδόκῶπρο σε κώδικα μηχανήὴώςξ. εἰ 

Ὁ - κειρίδεται δύο αὐὔφάθητοαο τοιτόκρονα  εὠῶπνικὸ μονοτονικὸ δε 


Δατινικὸ })} µε πόνω αγιό 4509 διαφορετικά γράμματα ἐξ σύμθδοῦᾷα. 
: 5 ας περίπτωσγι 
παράδειγµα : ὅ 1.95. ἆᾱξ Ξ ΦΞΙΑχΧΖΣσκαιΣ 52» 5 3 ασ. α ο ο οἵς : 
α ίσπτωση 


- χυωυρᾶςει κείμενο πάνω από Φο.οσο καρακτήρες « πας ὠ πάνω 
απὸ οκτώ σε δες βά4). 

- τυπώνει εωανάγνωστα το κείμενο σε κοινὸ μικρὸ Ργάηπῖτευγ 
σωμθφτὸ µε τον Θρθ6θςῖίγΓυνπ, ΜΕ κανονικό Ὁ διποού ὦμους στράμµματα, σε 
αραιέξς ἡὃ εφαπτόμενες χΥρομµμμᾶέςξ, των 38 χαρακτήπρων (δἱἰστωῶπ σεώ ἶδα} 
ἡΝ σὲ τστρομμξές θά ΚΑΝΟΗΙΚΟΝ ΜΕΓΕΘΟΥΣ ΧΩΡΗΚΤΗΡΟΗ 35! 

- Εχει συνοᾶδικὰ 4ο εντοβξές απὀὸ τιξ οποῖες οι  ὑδν Ὦ εἶναι τιὰ 
κίἰνηΏησῳω του δείκτη (ζωώωγθογ) και του παροαδύρσω κειμἔνου. 

- Εχει αωτόματο καδράρισμα (υγβεᾶβθγουπα) δε φορμάρισμα του 
κειμένου. 

- Και φυσικά σας δίνει τη δυνατότητα σι εὐκσῶες διορθώσεις, 
προσδήκες δ. σθπσίματα στο κείμενο. 

- υπάρχουν ακόµο και εντοβές γιό ἔρευνα ἡ αντικατάσταση ΑἈέξης 
και ἁσπᾶςες εντοῦβεξς γιὰ μετοαφορᾶ παρανυρόάφων δ. αναδιάταξη του 
κειμενου! 

-. αποθηκεύει «κείµενα σε κασσέτα-με τἰίτᾷᾶους ἕως 31 χαρακτήρες- 
που μπορεί αργότερα να τα διαθᾶσει επιβεςεκτικὰ, ἡ ακόμα και να 
το ενώσει σε ἕἔνα. 

- ὀείχνει συνέχεια στις πάτροφοριακές τγρομμές τον μετρττὴ 
γραμμών δ ποώδες ἁᾷδῆδες παροφορίεςξ. Επίἰίσας υπάρχουν πρὀόχειρες σε 
κάδε περίπτωση , σεὀίδες οδηΏνπιων µε κατάᾶονγο αντιστοιχκιὼν 
πῶήκτρων και εντοᾷθών. 


και δέδαια, 


Ἱ διαφήμιση αυτή, Ἱράφτηκε (Λ(ΚήΗΡΗ µε το µίσγο" ΓΡΑΗΗΑ 
τα 1 ΤΙ ΤΙ ΤΙ ΤΙ ΤΙ -Τ-Ι- ΤΙ ΤΙ ΤΙ -τ-Ι-τ-Ι- 
ο ο κα ο ο ο κ η κ ο κ κ να κ κ κα ο να οσα ο ο κ κ ον. 

π Οιατίδεται µε ανοζυτικὲές οδηνκ]ὶ 


κεντρική διάδεσνι : Ριοτ α - 
Ακαδηωμίας δ. θεμιστοκῶξέους ον ωι 


ρήύήσης µόνο 1500δχ. Ἡ - 
” 


ἔγα πρόγραμμα 
απὀ τις µαςΓο-ί 


ήεεςΣ 


ΙΛ ΠΗΛΤΟΥ ει 


ΣΚΟΤΕΙΝΕΣ ΥΠΟΘΕΣΕΙΣ... 


΄Οπως πάντοτε κατά την ώρα 

εργασίας ο αρχισυντάκτης του 

ΡΙΧΕΙ κοιμόταν µακάρια (ψέμα- 

τα, ἔθλεπε εφιάλτες, ότι καθυ- 

στερεί το τεύχος, κ.λΠ.). Ξαφνι- 

κά, χτυπάει Το τηλέφωνο. ᾿Ηταν 

µια περίεργη υπὀκωφη φωνή που 

έμοιαζε να ἔρχεται απὀ µακριά. 

- Είσαι του ΡΙΧΕΙ, 

- Ναι ποιός εἶναι; 

- Δεν έχει σημασία... Ξέρεις τον 

ΘρθοίΓωπῃ; 

- Ναι. 

-᾿ Εχὠ µια πληροφορία γι΄ αυτὸν, 

πόσα δίνεις; 

-΄ Για µια πληροφορία; Τίποτα. 

- Έχω και μηχάνημα να σου 

δείξω. 

- Δεν ενδιαφέροµαι. 

- δρθοίγωπη. 

- Δεν ενδιαφέροµαι. 

- Τον νέο Ξρθοίΐγωπη. 

- Τον ΟΙ; Δεν ενδιαφέρομµαι. 

-Οχι, µιλάω για τον καινούριο 

Βρθοίτυῃη. 

- Ποιόν καινούριο δρθοίγωπι; 

- Ε, αυτὴ εἶναι η πληροφορία. 
Το ἴδιο θράδυ φορώντας καµ- 

παρντίνα και μαύρη ρεπούὐμπλι- 

κα ο γενναίος δημοσιογράφος 

διέσχιζε τα σκοτεινά δρομάκια 

του Πειραιἀ. Η συμφωνία είχε 

κλείσει. Γωνία Νοταρά και Φιλελ- 

λήνων στοµπαρ «Μαύρος Γάτος» 

θα γινόταν το γθνίθνν του καινού- 

ριου μοντέλου της δ/ΠοίΒΓ. 


΄Οταν έφτασε εκεί, ο δηµοσιο- 
γράφος αντίκρυσε ἑναν πανύ- 
ψηλο τύπο, διασταύρωση Ππαλαι- 
στἠ µε μποξἑρ, να κλείνειαποφα- 
σιστικἀ την εἰσοδο. 
- Ε, μπορώ να περάσω; ΄Εχω 
ραντεθού για να κάνω γονἰθνν σε 
ἑνα καινούριο μηχάνημα. 


-.Ρε άντε απὀ ᾿δω πἑρα (σε 
σπασμένα ελληνικά). 

- Μα αφού µου εἶπαν ὁτι..(ο 
τύπος άνοιξε Τα χέρια του µε 
εμφανή διάθεση να στραγγαλίσει 
τον λειτουργὀ της τέταρτης 
εξουσίας)... Καλά, Καλά, ... θες 


ἑνα /ογδίίοκ; 

Ο πελώριος πορτίέρης άνοιξε 
το χέρι Του φιλύποπτα. να 
Ιογςίίοκµε το ανάλογο Ιπίθ//αο8, 
θγἠκε απὀ την εσωτερικἠ τσέπη 
της καμπαρντίνας και τοποθετή- 
θηκε στο χέρι που περίμενε. Ο 
νέος του ιδιοκτήτης Το περιεργά- 
στηκε προσεκτικἀ, Το δἀάγκωσε 
για να δει αν εἶναι γνήσιο και 
μετά... χαμογἐλασε φιλικά. 

- Λοιπόν τελικά εἶσαι καλό παιδί. 
Πέρνα µέσα να σε κεράσω ἑνα 
ποτὀ. Και μπήκαν µέσα... 

΄Οπως καταλαθαίνετε δεν πρὀ- 
κειται θέθαια να γἰνειπεριγραφή, 
οὗτε Των Θαμώνων, δύτε των 
συνθηκών κάτω απὀ τις οποίες 
έγινε τελικἀ το Τεστ, γιατὶ ΤΟ 
κείµενο Θα ενέπιπτε στο νόμο 
περὶ ασέµνων ἡ φθοροποιών γία 
την νεολαία δημοσιευμάτων. Αρ- 
κεί να ειπωθεί ὁτι για να ΟΛΟΚΛΗ- 
ρωθεί το τεστ, χρειάστηκε τελικά 
να δωροδοκηθοῦύν διάφορα ἀτο- 
µα µε δύο ΜΙοΓοσγνθς, ἑξι 
µικροκασέτες, ἑνα ΙοΠί-ρεπμε 
το αντίστοιχο πρὀγραµµα, 96 (ναι, 
ενενήντα-έξι) κασέτες µε διά- 
φορα παιχνίδια, και 3 μεγάλες 
έγχρωμες φωτογραφίες του αρ- 
χισυντάκτη του περιοδικού µε 
Ιδιόχειρη αφιέρωση (η καµπαρ- 
ντίνα εἶχε μεγάλες τσέπες...). 
᾿Οχι Πποτα ἆλλο, αλλά να µη 
νομίζετε ὅτι Τα Τεστ που διαθά- 
ζετε καθισµένοι στο ζεστὸ σας 
σπιτάκι εἶναι εὐκολη υπόθεση... 


Αλλά καιρὸς ν᾿ αφήσουμε 


την πλάκα και να δούμε τα 


πράγµατα κάπως πιο σοβαρά. 
᾿Οπως θα καταλάβατε ἠδη 
απὸ το εξώφυλλο,ο Ο]νε 
Θἰποίαί κατάφερε για µια 
ακόμα φορά να κάνει την 
παγκόσμια αγορά να µην µπο- 
ρεἰ παρά να ασχοληθεί μαζὶ 
του. Στην συγκεκριμένη πε- 
ρπτωση δεν έχουμε να κά- 
νουμεμεμιατεχνολογικήκαινο- 
τοµία, ὅπως χαρακτηρἰστηκαν 


τα προηγούμενα µοντέλατου, 
αλλά µε ἑνα παλιὸ και καθιε- 
ρωμένο, τον ΖΧ Βρεοίτυπι, µε 
ανανεωμένη εξωτερική εµ- 
Φφάνιση. Μια και ἔρχονται 
Χριστούγεννα - πράγμα καθὀὸ- 
λου τυχαίο (ο νοὠν νοείτῳ...) - 
θα μπορούσε κανεὶς να πει ότι 
το δώρο του «θείου» Ο1ίνο για 
την περίσταση δεν εἶναι παρά 
ένας βρθοΐτυπι µε φανταχτε- 
ρὸ περιτύλιγµα... Περισσότε- 
ρα ὅμως για τον Ρἰµ5 και τις 
δυνατὀτητὲς του θα βρείτε 
στο τεστ που δημοσιεύουμε 
μέσα στοπεριοδικὀ. Αυτόπου 
μένει να τονίσουμε αφορά το 
ἴδιο το ΡΙΧΕΙ.. 

Το τεστ αυτὸ εἶναι Απο- 
κλειστικότητα. Θα πείτε και τι 
έγινε... σας ἔχουμε συνηθίσει 
σε κάτι τέτοια. Το τεστ αυτὸ 
ὅμως εἶναι µια Παγκόσμια 
Αποκλειστικότητα, πράγμα 
που ξεπερνάει ακόµα και Το 
δικὸὀ µας μέτρο (ναι, εἰμαστε 
συγκλονισμένοι...). Δεν πρὸ- 
κειται βέβαια να σας αναγκά- 
σουµε να υποστεπε]λογίδρια 
τουτύπου: «Στις επάλξεις του 
αγώνα... πάντα στο πλευρὸ 
του αναγνώστη ... εἵμαστε 
φανταστικοί ...» και διάφορα 
ἄλλα που συνηθίζονται σε 
τέτοιες στιγμὲς και Ιδιαϊτερα 
στη χώρα µας. Το τι κάνουμε 
μόνο εσείς, οι αναγνώστες 
μας, εἰσαστε κατάλληλοι για 
να κρίνετε. 

Πέρα απ᾿ ὅλα αυτά τα 
συνταρακτικἀ, το τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια σας συνε- 
χίζει κατὰ τα καθιερωμένα 
µε μερικές µικροαλλαγὲς, 
που σας αφήνουμε για ἔκπλη- 
ξη (ελπίζουμε ευχάριστῃ...). 
Μέχρι τον ἆλλο µήνα, γειά 
σας. 


Ο αρχισυντάκτης 


πι. ΙΙ 


ΣΚΑΚΙ ΚΑΙ ΘΕΑΜΑΤΑ... 


Η φετινή Ολυμπιά- 
δα Σκακιού. που όπως 
είναι γνωστό θα διε- 
ξαχθεί στη θεσσαλονίκη 
από τις Ί8 Νοεμβρίου 
µέχρι τις αρχές Δεκεμ- 
βρίου, παρουσιάζει κά- 
ποιο ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον για τους φίλους των 
υπολογιστών. Κι αυτό 
γιατί. όπως μάθαμε. η 
Σκακιστική Ομοσπονδία 
φαίνεται αποφασισμένη 
να μηχανογραφήσει.... 
πολλαπλώς τους αγώνες. 
Ἔτσι. σύμφωνα µε αξιό- 
πιστες πηγές, πρόκειται 
να χρησιμοποιηθούν κα- 
μιά δεκαριά ΠΟΠΙΘ-ΠΙΊΟΓΟ5, 
που ϐ᾽ αναλάβουν τη 
"ζωντανή αναμετάδοση" 
των παρτίδων., που θα 
συγκεντρώνουν κάθε µέρα 
το µεγαλύτερο ενδιαφέ- 
ρον. 

Πιο συγκεκριµένα. 
οι υπολογιστές αυτοί θα 
συνδεθούν µε µεγάλες 
τηλεοράσεις, που θα το- 
ποθετηθούν σε διάφορα 
σηµεία του "αγωνιστι- 
κού χώρου". έτσι ώστε 
οι θεατές να μπορούν 


να βλέπουν τις κινήσεις 
των αντιπάλων και γενι- 


Κότερα την από στιγµή 
σε στιγµή εξέλιξη της 
κάθε παρτίδας. Φυσικά 
δεν πρόκειται για "ανα- 
μετάδοση”. αλλά για ςἷ- 
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πα]α:ῖοηπ. µια και οι 
Κινήσεις των παικτών θα 
πληκτρολογούνται στους 
υπολογιστές και αυτοί. 


µέσω του σχετικού ςσοξί- ᾿ 


ΜΓΘ, θα εμφανίζουν 
στις οθόνες των τηλεο- 
ράσεων τις αντίστοιχες 
κινήσεις. 

Από την άλλη µε- 
ριά, κάποιο µεγαλύτερο 
σύστημα (κατά πάσα πι- 
θανότητα πῖπ1) θα χρη- 
σιµοποιηθεί για να γί- 
ψεται η επεξεργασία των 
αποτελεσμάτων ανά παρ- 
τίδα και ανά οµάδα, 
έτσι ώστε κάθε 20 λεπτά 
να εμφανίζονται σε διά- 
φορα τερματικά ενηµερω- 
µένες οἱ αναλυτικές 
βαθμολογίες καθώς και 
κάποια στατιστικά στοι- 
χεία. 

Φαίνεται λοιπόν, 
ότι η φετινή Σκακιστι- 
κή Ολυμπιάδα θα αποτε- 


λέσει και ένα τεστ για 
τις δυνατότητες της ελ- 
ληνικής µηχανογράφησης. 


Σε µας δεν µένει παρά να 


ευχηθούµε να πραγµατο- 
ποιηθούν µε επιτυχία τα 
σχέδια της Σκακιστικής 
Ομοσπονδίας, έτσι ώστε 
οι υπολογὶστές να ανα- 
δείχθούν για άλλη µια 
φορά "νικητές". 


ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΠΡΟΤΙΜΟΥΝ 


ΤΙΣ ΚΑΜΠΥΛΕΣ 


Οταν κανείς κριτά- 
ει την οθόνη της τηλεό- 
ρασης ή του μόνιτορ 
προσπαθήντας να διακρί- 
νει το διαστημόπλοιό 
του ἡ κάποιο χαρακτήρα 
και δεν βλέπει παρά τη 
φάτσα του να κάνει αγω- 
νιώδεις γκριµάτσες., δεν 
αισθάνεται, όπως κατα- 
λαβαίνετε., και πολύ κα- 
λά... Για νο αντιµετυω- 
πιστεί η κατάσταση αυτή 
επινοήθηκαν τα αντιθαµ- 
βωτικά φίλτρα που εξα- 
φανίζουν το 'καθρέφτι- 
σµα" και κάνουν τις 
όποιες πληροφορίες ευ- 
διάκριτες κάτω από 
οποιεσδήποτε συνθήκες 
φωτισμού. Το κακό µε τα 
µέχρι τώρα φίλτρα ήταν 
ότι έχουν επίπεδο σχήµα 
και σε μικρό, αλλά ση- 
µαντικό βαθµό αλλοιώ- 
νουν το είδωλο. 

Το νέο φίλτρο που 


ΑΛΛΗ ΓΕΥΣΗ 


ΞΡΡΟ ΤΕΒΕ ΧΡΕΑΙ σα 
ί - ὴ 
υ-- 
... 


! 
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σας παρουσιάζουµε ονο- 
µάζεται Κοιπαα ΟΕΑΕ και, 
πέρααπ᾿ το ότι έχει καμπύ- 
λο σχήμα, που "αγκαλιά- 
ζει" την οθόνη, δεν εί- 
ναι κατασκευασμένο από 
πλαστικό, αλλά από αλ- 
λεπάλληλα πολύ λεπτά 
φύλλα γυαλιού. ᾿Ετσι 
επιτυγχάνεται όχι µόνο 
ευκρίνεια κατά µήκος 
ολόκληρης της οθόνης 
(και στα πλάγια), αλλά 
και µεγαλύτερη καθαρό- 
τητα των απεικονιζόµε- 
νων χρωμάτων. 

Το Εοπᾶςᾳ (ΕΑΕ 
βγαίνει σε τρεις τύπους 
για οθόνες,9"., 12" και 
14". αλλά γίνονται και 
ειδικές παραγγελίες. 
Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε 
στην ΕΟΜΑΕ., ΟΕΑΕ Πορτ. 
ΡΟΗ. Β]αγάοπ οη ΤΥΠ6, 
Τγπθ ἃ νθαγ ΝΕ 21556, 
Τ6]. (091) 4145-524. 


τ--υυυὸ άν ΙΡ ΝΡΕΡ. 


Μετά τα µπλουζά- 
κια, τα σηµατάκια 
και τα παρεμφερή. 
να και κάτι για όσους 
θέλουν ακόµη και στον 
καφέ τους "γεύση από 

᾿εοπριίαθγ"., 

Πρόκειται για το 
φλυτζάνι που βλέπετε 
στη φωτογραφία, το 
οποίο, όταν είναι άδειο. 
εμφανίζει το μήνυμα: "0 
ειδικός εργάζεται", ενώ 
όταν είναι γεμάτο (το 
υγρό πρέπει να είναι 
ζεστό), εμφανίζει το µή- 
νυµα: "0 ειδικός κάνει 


διάλειμμα". Τώρα βέβαια 
το γιατί θα πρέπει να 
πάρει κανείς ένα φλυτζά- 
νι που καταδίδει αν 
εργάζεται κανείς ἡ όχι. 
είναι µια άλλη ιστορία. 
Τα φλυτζάνια αυτά, 
που κατασκευάζονται από 
την ονθεῖ Θµπ, 15490 
Ν.Ν. 71ἴη Ανα, Μίαπί,, 
ΕΙ. 33169, βγαίνουν σε 
τρεις εκδόσεις. Οι άλ- 
λες δύο, αντί για "ει- 
δικός" γράφουν. η µια 
"προγραμματιστής" και η 


κτος . 


ΟΤΑΝ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


«----- 
ΣΑΣ ΚΑΝΕΙ ΤΟ ΔΥΣΚΟΛΟ... 
κε τ Ὁ Ὁ ἙΕακι επ αμα κα πω. 


Το ΒΙζ Βαπᾳευς, 
είναι το πρώτο επιθετι- 
κό όπλο εναντίον του 
υπολογιστή. Πρόκειται, 
για ένα σφυρί εντυπωσι- 
ακού µεγέθους που. αν το 
έχετε δίπλα σας. σίγου- 
ρα ο υπολογιστής θα εί- 
ναι πιο "επιφυλακτικός" 
και δεν θα σταματάει 
κάθε τόσο µε μηνύματα 
του τύπου: ΕΒΒΟΕ ΙΝ Ι]- 
ΝΕ τάδε. Σε αντίθετη 
περίπτωση. µπορείτε να 
τον συνετίσετε. Χτυπή- 
στε τον και μάλιστα µε 
όλη σας τη δύναμη μέ- 


Χρι να "βάλει μυαλό"... 
Δεν πρόκειται να 
το μετανιώσετε αργότε- 
ρα,γιατί τα υλικά κατα- 
σκευής του σφυριού εί- 
ναι τέτοιαιώστε ο υπο- 
λογιστής σας να βγαίνει 
σώος και αβλαβής από 
τις µικρές αυτές φιλο- 
Νικίες, όσο βίαιες κι 
αν είναι. Οι ευέξαπτοι 
μπορούν να πάρουν πλη- 
ροφορίες από την 51]]- 
«0η Υα116Υγ,.που κατα- 
σκευάζει το Β1{ Β8Π6θ6Υ5, 
στο τηλέφωνο 32267- 
36086 των Βρυξελλών. 


Η ΤΡΙΤΗ ΓΕΝΙΑ ΤΩΝ ΡΟΜΠΟΤ 


Η εξέλιξη των ρο- 
µπότ είναι στενά συνδε- 
δεμένη µε την εξέλιξη 
των ηλεκτρονικών υπολο- 
γιστών. Είναι λοιπόν 
πολύ φυσικό να κοιτάμε 
προς την επόμενη γενιά 


ρομπότ. καθώς «φθά- 
νουµε αισίως στην "πέμ- 
πτη γενιά" των ηλεκ- 
τρονικών υπολογιστών. 
Ας ρίξουμε όµως µια µα- 
τιά στην εξἐλιξή τους. 


Τα ρομπότ της 
"πρώτης γενιάς"' δεν εί- 
ναι τίποτα περισσότερο 
απὀ έναν βραχίονα προ- 
γραμματισµένο να κάνει, 
µια σειρά πολύ ειδικών 
και αυστηρά καθορισµέ- 
νων κινήσεων. ᾿Ετυχαν 
ιδιαίτερης διάδοσης 
στην Ιαπωνία. όπου και 
υπάρχουν περισσότερες 
από διακόσιες εταιρίες 
που κατασκευάζουν γύρω 
στις 17.000 ρομπότ τον 
χρόνο. 

Τα ρομπότ της 
"δεύτερης γενιάς" 
εκτός απὀ τις δυνατότη- 
τες των προκατόχων τους 
µπορούν επιπλέον να αν- 
τιδρούν σε στοιχειώδεις 
µεταβολές του περιβάλ- 
λοντος. ᾿Όμως η "κοινω- 


νική. ενσωµάτωσή τους 
καθώς και π εν- 
σωµάτωσή τους στη ζωή 
της επιχείρησης παρου- 
ζουν ακόµα αρκετές 
δυσκολίες. Και αυτό 
γιατί παρουσιάζουν αρ- 
κετές ελλείψεις στην 
"όραση". την "ακοή" 
την "αφή" κ. 

Τα τελευταία χρό- 
για τόσο στην Ἰαπωνία 
όσο και στις Ηνωμένες 
Πολιτείες έχουν γίνει 
µεγάλα βήματα προς την 
ανάπτυξη της "πέμπτης 
γενιάς" των υπολογι- 
στών., που µπορεί να συνο- 
ψισθεί σε δύο λέξεις: 
"τεχνητή νοημοσύνη". 

Με δικαιολογημένη λοι- 
πόν αισιοδοξία περιµέ- 
νουµε να γίνουν πραγµα- 
τικότητα και τα ρομπότ 
της "τρίτης γενιάς". 
Τα ρομπότ αυτά σχεδιά- 
ζεται να βλέπουν. να 
ακούν, να αγγίζουν. να 
μετακινούνται και γενι- 
Κότερα να έχουν συναί- 
σθηση του περιβάλλοντος 
που βρίσκονται και τη 
δυνατότητα να αντιδρούν 
στις µεταβολές του. 


και 
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εβηπνικἠ και διεἈνής αγορἀ 


ΡΙ 05 4: Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 
ΤΗΣ ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 


Η (ζοππιοάογθ µοιρά- 
ζεται σε αρκετά µεγάλο 
βαθµό τον τίτλο της 
5{πς]α1γ - "Βασίλισσα 


Αξιοπαρατήρητες 
εδώ είναι η έξοδος για 
το κασετόφωνο, που δεν 
είναι συμβατή µε τα 
προηγούμενα μοντέλα και 
σχεδιάστηκε για να συ- 
νεργάζεται αποκλειστικά 
µε το καινούριο κασετό- 
φωνο 1531 Βαϊαςαῖῖς, 


ο μα ΑΓ 1: 
πα ο ο ο ο ας ο ς ϱ αἱ ο ἱ 
ωωώωαωαωώώ ω ο οἱ -ν4ἱ 
ο ο ο 
βατ α-- ος πα 
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των Ποπο-πῖςογος'" - και 
κατά συνέπεια η αναγγε- 
λία ενός καινούριου 
μηχανήματος από την ε- 
ταιρία δεν είναι είδηση 
που µπορεί να περάσει 
απαρατήρητη. Το νέο της 
μοντέλο. το Ρ]Ίις 4. ἐρ- 
χεται να πάρει τη θέση 
του πολύ επιτυχημένου 
ζοππιοάογαε-θᾷ, σαν "αιχ- 
μή" της εταιρίας, µε 
κύριο αντίπαλο. όπως 
άλλωστε φαίνεται και 
από τα χαρακτηριστικά 
του, τον Οἱ. της 5ἵη- 
ςἸα1γ. Ας τον δούµε 
όµως από κοντά. 

0 Ρ]Ίις 4 είναι 
εξαιρετικά µικροκαµωμµέ- 
νος, Διαθέτει πλήρες 
πληκτρολόγιο τύπου γρα- 
φοµηχανής, 4 προγραµµα- 
τιζόµενα πλήκτρα και 4 
βελάκια που κατευθύνουν 
την κίνηση του δρομέα. 
Στο πλάι και πίσω βρί- 
σκουµε διακόπτη ΟΝ/0ΟΕΕ. 
ένα κουμπί για ΒΕΣΕΤ, 
έξοδο για Τ.Υ. και µόνι- 
τορ, 2 υποδοχές για 
Ἰογςτ]οκς, σειριακή θύ- 
ρα, θύρα 1/0, υποδοχή 
για σαγΤΥΙάσθ6, και την 
υποδοχή για το κασετό- 
Φωνο. 


και οι υποδοχές για 
Ἱογςῖτ]οκς., που κι αυτές 
ξεφεύγουν απ᾿τα καθιε- 
ρωμένα στάνταρ. Στην 
σειριακή θύρα συνδέεται 
το παλιό ἀϊςκ-άγϊνο της 
εταιρίας, το Ί541. αλλά 
και το καινούριο 1545, 
που έρχεται να το αντι- 
καταστήσει. Στην υποδο- 
χή για οαΥἳγ]άᾳςθ µπορεί 
επίσης να συνδεθεί το 
ΞΕ0-481. ἑνα ἀϊςκ-άγίνθ 
εντελώς διαφορετικής 
σχεδίασης, που είναι 12 
φορές ταχύτερο από τον 
πρόγονό του, το 1541. 

Στο εσωτερικό του 
Ρ]ις 4 βασιλεύει ο επε- 
ξεργαστής 750Ί (παρό- 
µοιος µε τον 6502), που 
τρέχει µε ταχύτητα µε- 
ταξύ 0.89 και Ί.76 ΜΗΖ 
(εξαρτάται από την πο- 
σότητα κειµένου και 
γραφικών που βρίσκεται 
στην οθόνη). Η Ερυ συ- 
νοδεύεται απὀ 64Κ ΒΑΜ 
και 32Κ ΕΟΜ. που περιέ- 
χουν την Βαςίς 3.5 και 
20Κ που συνθέτουν το 
ενσωματωμένο 5ο Ώναγθ 
του υπολογιστή. 


Χαρακτηριστικό της 
καινούριας Βὰς]ίς είναι, 


οι ισχυρές εντολές για 
αγαρηῖςς (τέλος πια µε 
τα ΡΟΚΕ), τα 121 χρώμα- 
τα, που μπορούν να συ- 
νυπάρχουν στην οθόνη, η 
υψηλή ανάλυση 320χ200, 
καθώς και το ενσωµατω- 
µένο πρόγραµµα μόνιτορ 
για διευκόλυνση όσων 
προγραµµατίζουν σε 
γλώσσα μηχανής. 

Η επιτυχία όµως 
του Ρ]Ίυς 4 θα εξαρτηθεί 
άµεσα απ᾿το ενσωµατωµέ- 
νο 5ο{ῖνασθ, που ονοµά- 
ζεται 3-ρ]μµς-1Ί και απο- 
τελείται απὀ ένα πρό- 
γραµµα επεξεργασίας 
κειµένου, ένα 5ργθᾶά 
«ηῃθθῖ και µια βάση πλη- 
ροφοριών. ’0λα αυτά συ- 
νοδεύονται από µια ρου- 
τίνα παραγωγής γραφικών 
παραστάσεων (ΡΔΥ-εΠαγΈΏ), 
που αναλαμβάνει τη γρα- 
φική απεικόνιση των 
στοιχείων που βρίσκον- 
ται στα άλλα τρία προ- 
γράμματα, 

Κύρια προτερήματα 
των προγραμμάτων που 
συνθέτουν το 3-Ρ]ις-] 
είναι το γεγονός ότι 
μπορούν απλά και γρήγο- 
ρα να ανταλλάσσουν πλη- 
ροφορίες, καθώς και το 
ότι βρίσκονται στην ΕΟΜ 
και κατά συνέπεια εί- 
ναι ανά πάσα στιγµή 
διαθέσιµα. 

Βλέπουμε λοιπόν 
πως πρόκειται για ένα 
µηχάνηµα που απηχεί σε 
µεγάλο βαθµό τις νέες 
αντιλήψεις περί του πώς 
πρέπει να είναι ένα 
ικανοποιητικό ποπιθ-πῖ- 
6γο. Για περισσότερες 
πληροφορίες, ας κάνουμε 
λίγη υπομονή, µια και 
επίκειται η άφιξή του 
στη χώρα µας. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΣΤΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ! 


Στο δημοτικό σχο- 
λείο "΄Άγιος Διονύ- 
σιος", που βρίσκεται 
στην Πεύκη, φαίνεται 
ότι γίνονται σημαντικές 


προσπάθειες για να ακο- 
λουθήσουν οἱ. σχολικές 
τάξεις τα "τεχνολογικά" 
μηνύματα των καιρών. 

Συγκεκριµένα. µετά 
από µια επίδειξη που 
έγινε, ο Σύλλογος Γονέ- 
ων του σχολείου αποφά- 
σισε να καταβάλει τα 
αναγκαία χρήματα ώστε 
να αγοραστούν πΊογο 
που θα βοηθήσουν τα 
παιδιά τόσο στα κανονι- 
κά µαθήµατα του σχολεί- 
ου, όσο και στο να γνω- 
ρίσουν απὀ πρώτο χέρι 
τους μικροὐπολογιστές 
και τη λειτουργία τους. 

Η τοποθέτηση των 
υπολογιστών στο δηµοτι- 
Κό σχολείο, ήταν αποτέ- 
λεσµα της προσπάθειας 
που άρχισε από τον µα- 
θηµατικό και χομπίστα 
Σταύρο Αντωνιάδη (πατέ- 
ρα µαθήτριας του σχο- 
λείου) και ολοκληρώθηκε 
µε τη βοήθεια του "Μας- 
πθῖ (οπριΤθγ 5ΠοΡ". 

Το "Μασπεῖ", που 
συμμετέχει σε κάθε προ- 
σπάθεια που γίνεται για 
την καθιέρωση των κομ- 
πιούτερ στην εκπαίδευ- 
ση, πρόσφερε για το 
σκοπό αυτό, σε τιµή κὀ- 
στους, 5 ερθοῖγυπ 48Κ 
και 5 ΜοηΙ {ου 58ηΥο. 

Οι ἀνθρωποί του, 
που είναι εκπαιδευτι- 
κοί, έχουν εισαγάγει 
και διαθέτουν εκπαιδευ- 
τικό 5οΕἴμαγε για όλα 
τα µαθήµατα, ενώ παράλ- 
ληλα διαθέτουν και τα 
προγράµµατα για δηµοτι- 
κά σχολεία που έχει 
γράψει ο κ. Σταύρος Αν- 
τωνιάδης, ελπίζοντας 
έτσι ότι θα βοηθήσουν 
να συμπληρωθεί, το κενό 
που υπάρχει στο χώρο 
της εκπαίδευσης µε υπο- 
λογιστές στα σχολεία. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες, µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο δη- 
µοτικό σχολείο "΄Αγιος 
Διονύσιος", Π. Ράλλη 2. 
Τηλ. 8023-020. ἡ στο 
"Μασπθῖ (οπρυῖθγ", Κη- 
φισίας 263, Κηφισιά. 
τηλ. 6816.926. 6810.214. 


ΣΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΤΟΥ 
ΜΕΓΑΛΟΥ ΑΔΕΛΦΟΥ 


΄Οταν η ΑΟΟΥΠ πα- 
ρουσίασε τον Ε]θοῖγοη 
στην παγκόσμια αγορά, 
δήλωσε ότι "σύντομα" θα 
βάλει σε κυκλοφορία όλα 
τα απαραίτητα περιφε- 
ρειακά., ώστε ο "μικρός" 
να µην έχει τίποτα να 
ζηλέψει απ᾿τον "μεγάλο" 
τον ΒΒ0Ο. Επειδή λοιπόν 
αυτό το "σύντομα" το 
ακούμε πάντα, αλλά 
σπάνια το βλέπουμε 
να εφαρµόζεται, αντιµε- 
τωπίσαµε την όλη υπόθε- 
ση µε αρκετό σκεπτικι- 
σμό. 

Να όµως που τόσο 
η ΑΟΟΥΠ όσο και η 
ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε (αντιπρόσω- 
πος στην Ελλάδα) βάλθη- 
καν να µας διαψεύσουν. 
Το Ριὑς-1 έχει ήδη ἐρ- 
θει στη χώρα µας και 
παρουσιάζεται στην 
"ΟΘΟΝΗ" του ΡΙΧΕΙ.. Τα 


επηπνικἡ και διεᾶΒνής αγορά 


επόμενα δυο περιφερεια- 
κά, Ριὺς-ο και ΡΙὺς5ς-3. 
προβλέπεται ότι θα ἐρ- 
θουν σε δύο και τέσσε- 


ρις µήνες αντίστοιχα. 
Ας τα δούµε λίγο πιο 
αναλυτικά. 

Το ΡΙύς-1 καταρχήν 
δίνει στον Ε]Ιεςείγοηῃ δυ- 
νατότητες, που θα µπο- 
ρούσαμε να χαρακτηρί- 
σουµε σαν άµεσα απαραί- 
τητες., δηλαδή συύνεργα- 
σία µε εκτυπωτή, σύνδε- 
ση µε Ἰογςίῖςκς και 
υποδοχή για προσθήκη 
ΒΟΜ οαὐ1ΤγΊάσε5. Η θύρα 
για τον εκτυπωτή είναι 
παράλληλη (τύπου «6η- 
ἐγοη]ςς) και πλήρως 
συµβιβαστή µε την Β86 
ΒΑ5Ι6. Υπάρχουν δύο 
υποδοχές για 1ογς{]ςσκς, 
οι οποίες στην ουσία 
δεν είναι παρά θύρες 
μετατροπής αναλογικών 
σημάτων σε ψηφιακά 
Α/80). Στις υποδοχές (2) 
για εξωτερική ΚΟΜ τέ- 
λος, μπορούμε να συνδέ- 


σουµε διάφορα προγράµ- 

µατα που έχει ετοιμάσει 
η ΑΟΟΥΠ, όπως παιχνίδια 
ή και πιο σοβαρές εφαρ- 
µογές σαν την επεξεργα- 
σία κειµένου. 

Το ΡΙ05-2,στη συ- 
νέχεια,είναι αφιερωμένο 
στο θέµα της συνεργασί- 
ας του υπολογιστή µε 
µονάδες δίσκων. Αποτε- 
λεύίται συγκεκριµένα 
απὀ το σύστημα δισκετών 
της 5ΟΠΥ µε διαστάσεις 
δισκέτας 3". καθώς και 
το σχετικό ἹΙπἴθγ{ᾶςθ. 
Το Ριὑς-3.τέλος, είναι 
αφιερωμένο στις επικοι- 
γωνίες και πιο συγκε- 
κριµένα στο να δώσει, 
στον Ε]6ςῖγοηῃ δυνατότη- 
τα πρόσβασης στο Εςοπεῖ, 

Αξίζει να σηµειω- 
θεί ότι εδώ αναφέραμε 
µόνο τις βασικὲἐς δυνα- 
τότητες, που θα δίνουν 
τα Ἰηπῖθγξᾶςς στο πίςγο, 
γιατί το καθένα απ᾿ αυτά 
πέρα από τη βασική του 
λειτουργία θα έχει και 
κάποια "έξτρα". τα 
οποία θα μάθουμε 
όταν έρθουν στην χώρα 
µας. Και κάτι τελευταία 
Μέσω των τριών αυτών 
Ἰπτθγίαςς ο Ε]Ιεοῖγοη θα 
γίνει µεν τελικά σχεδόν 
ισότιµος µε τον Β86, 
αλλά αυτό θα επιτευχθεί 
µε οικονομική θυσία από 
την πλευρά του χρήστη 
αρκετά υψηλότερη από 
την τιµή αγοράς του 
Β8ς. 


ΚΑΙ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 
ΣΤΗΝ ΕΚΘΕΣΗ «ΜύΙ ΤΙ 
ΙΝΡΕΣ» 


"μυι τί ΙΝΡΕΧ" εί- 
ναι µια καθιερωμένη ἑκ- 
θεση στον ελληνικό χώρο». 
που πραγματοποιείται 
κάθε χρόνο. Για φέτος η 
έκθεση θα γίνει στο 
κτίριο του 0.Λ.Π.στον 
Πειραιά από τις 8 µέχρι 
τις 14 Νοεμβρίου. 

"ΜυΙ ΤΙ ΙΝΟΕΧ" εί- 


ναι η γενική ονομασία 
των εξειδικευμένων εκ- 
θέσεων. ΙΝΡΕΧ Μηχανολο- 
γικού. ξοπλισμού, ΙΝΡΕΧ-Ε 
Μηχανηµάτων Επεξεργασί- 
ας Τροφίμων, ΙΝΡΕΧ-ει. 
Ηλεκτρολογικού και Ηλε- 
κτρονικού Εξοπλισμού 
και ΙΝΡΕΧ (οπριίθγς. 

Στη «φετινή "Μυι ΤΙ 
ΙΝΡΕΧ", όπως µας είπαν 
οι διοργανωτές της, τα 
κομπιούτερ θα εκτεθούν 
σε ξεχωριστό τµήµα. 
΄Ετσι οι ενδιαφερόμενοι 
επισκέπτες θα μπορούν 
να δουν και να ενηµερυω- 
θούν γύρω απὀ τα νέα 
προγράµµατα και µηχανή- 
µατα «αφού πολλοί αντι- 
πρόσωποι προβλέπεται να 
συμμετάσχουν στη φετινή 
διοργάνωση. Το "ΡΙχει " 
και το "ΟΟΜΡύΤΕΕ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ" θα συμμετάσχουν 
και φέτος µε ξεχωριστό: 
περίπτερο. 

Έτσι οι επισκέ- 
πτες αναγνώστες µας Θα 
έχουν την ευκαιρία να 
προμηθευτούν παλιά τεύ- 
χη και να συζητήσουν µε 
συνεργάτες των δύο πε- 
ριοδικών. 


Η «ΕΛΚΑΤ» ΠΙΟ 
ΨΗΛΑ... 


Η "ΕΛΚΑΤ Α.Ε." εί- 
ναι, όπως όλοι ξέρουμε, 
η αντιπροσωπία. στη χώ- 
ρα µας, των μηχανημάτων 
της ΑΤΑΒΙ. Για να µπο- 
ρέσει λοιπόν η εταιρία 
να εξυπηρετήσει καλύτε- 
ρα τους πελάτες της που 
δεν βρίσκονται κοντά 
στην Αθήνα, άνοιξε νέα 
γραφεία µε έδρα τη θεσ- 
σαλονίκη. 

Οι φίλοι των µηχα- 
νημάτων της ΑΤΑΒΙ που 
βρίσκονται στη Βόρεια 
Ελλάδα μπορούν λοιπόν 
στο εξής να δουν τα νέα 
μοντέλα, όπως ο ΑΤΑ 1 
600 Χι. και να πάρουν 
οποιαδήποτε πληροφορία 
απὀ τη διεύθυνση 8. 
Γεωργίου 7, τηλ. 83Ί- 
309. 
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ΕΝΤΕΕΡΕΙΡΕ: ΕΝΑ 
«ΟΝΟΜΑ» ΠΟΥ 
ΥΠΟΣΧΕΤΑΙ ΠΟΛΛΑ 


΄0σοι µπορείτε να 
παρακολουθήσετε τον ξέ- 
νο Τύπο για ΠπΊογο (έχε- 
τε δηλαδή τα αναγκαία 
χρήματα και γνωρίζετε 
στοιχειωδώς τη γλώσσα 
θα μάθατε ίσως, εκεί 
γύρω στον Φεβρουάριο 
του 84, για ένα και- 
νούριο µηχάνηµα που κα- 
τασκεύασε η Ιητ6]]{αᾳθηί 
5ΟΓΊΝαΥςΘ | τά και το 
οποίο επρόκειτο - τότε 
-να διαλύσει τους πάν- 
τες και τα πάντα... Το 
όνομά του ήταν "Σαμου- 
ράι". 

Μετά από λίγο και- 
ρό, κατά τον οποίο απο- 
δείχθηκε ότι η ουσια- 
στική παραγωγή του θα 
καθυστερούσε "λιγάκι". 
αναγκάστηκε να αλλάξει, 
όνοµα, µια και αυτό που 
είχε ήταν ήδη καταχωρη- 
µένο., και ονομάστηκε 
"Ε]απ". Πέρασε λίγος 
καιρός ακόµα - η παρα- 
γωγή εξακολουθούσε να 
καθυστερεί - και άλλαξε 
για µια ακόµα φορά όνο- 
μα, για τους ίδιους λό- 
γους. Ό νέος τίτλος 
ήταν "Ε]απ" (έχετε δει 
τα ρολόγια 5ΕΤΚΟ:). 

Τώρα λοιπόν που 
έχουν περάσει 9 περίπου 
µήνες από την αναγγελία 
του μηχανήματος (ούτε ο 
Οἱ να ήταν) µοιάζει να 
μπήκαν τα πράγματα στην 
τελική τους ευθεία. 0 
..«ΕΠπΤΘγργΙςθ - έτσι 
θα λέγεται "τελικά" το 
µηχάνηµα - παρουσιάστη- 
Κε στο ΡΟΝ 5πον στην 
Αγγλία µε "σάρκα και, 
οστά" και υπόσχεται να 
µας δώσει όλα όσα µας 
αρνήθηκαν τα ΠΙΊςγο, 
που ἐχουν κυκλοφορήσει 
μέχρι τώρα... Τα χαρα- 
κτηριστικά του είναι τα 
παρακάτω. 

Καταρχήν το εξωτε- 
ρικό: 0 Εη{θγργίςθ δια- 
θέτει 64 χρωματιστά 
πλήκτρα τύπου γραφοµη- 
χανής, 8 προγραμματιζόὀ- 
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µενα (για Ί6 λειτουργί- 
ες) και ενσωματωμένο 
Ἰογς{ίοΚκ. Από πίσω βρί- 
σκονται έξοδοι για σύν- 
δεση του υπολογιστή µε 
κοινή Τ.Ν. και μόνιτορ 
(Β6Β). δύο κασετόφωνα 
(αποῖθς «οπἵγο]) και, 
δύο 1ογςτῖοκς (πέρα απ᾿ 
αυτό που εἶναι ενσωµα- 
τωµένο). 


Υπάρχουν επίσης 


µια σειριακή (85-423) 
και µια παράλληλη (τύ- 
που (εητγοηῖςς) θύρα, 
µια υποδοχή για «4γ- 
ἴγ]άαθς (έως 64Κ). µια 
θύρα γενικής Χρήσης (θα 
χρησιµοποιηθεί για σύν- 
δεση του Επῖθγργῖςθ 
µε µονάδες δισκετών των 
3λ")., µια υποδοχή για 
σύνδεση μέχρι 32 υπολο- 
γιστών σε δίκτυο και 
τέλος ένα µεγάλο κόκκι- 
νο κουμπί για ΕΕΣΕΤ. 
Στο εσωτερικό βα- 
σιλεύει ένας παλιός 
γνώριµος, ο επεξεργα- 
στής 7-80 στα 4 ΜΗΖ: 
Μαζί του είναι 64Κ ΕΛΜ 
ή Ί28Κ ανάλογα µε το 
μοντέλο (ο Εηῖθγργῖςθ 
κυκλοφορεί σε δύο τύ- 
πους), καθώς και 32Κ 
ΚΟΜ. Η συνολική μνήμη 
µπορεί να επεκταθεί µέ- 
Χρι τα 4 ΜΒ (καλό ε;). 


Μέσα στη ΒΟΜ βρί- 
σκεται η ΒΑ5Ι6 του υπο- 
λογιστή. που είναι µια 
έκδοση της στάνταρ Βὰ- 
5ἵς, εμπλουτισμένη όµως 
µε εντολές που συντεί- 
νουν στον δομημένο προ- 


γραμμµατισµό., καθώς και 
ειδικές εντολές για τα 
αγαρῃῖςος και τον ήχο. 
Για τη δημιουργία των 
τελευταίων, υπεύθυνα 
είναι δύο «Πῖρ5., ο 
"ΝΙοΚ" και ο "Πάνο" 
(ἐτσι πρέπει να ονοµά- 
ζονταν οι δημιουργοί 
τους). Μέσω του πρώτου 
μπορούμε να έχουµε κεί- 
µενα 50 γραμμών και 84 


στηλών, ενώ η ανάλυση 
µπορεί να φτάσει τα 
672Χ5Ί2 ρῖχε]ς. 

Από πλευράς χρωµά- 
των, ο Επῖθγργῖςθ µπο- 
ρεί εύκολα να εμφανίσει 
συγχρόνως στην οθόνη 
έως...256, µέσω ειδικών 
εντολών. ᾿0σον αφορά 
τον ήχο, το οΠῖρ "Πανο" 
µας προσφέρει 4 κανάλια 
µε ανεξάρτητο έλεγχο 
έντασης για καθένα, που 
μπορούν να δώσουν μέχρι 
8 οκτάβες. Υπάρχουν ει- 
δικές εντολές 6ηνε]ορθ 
για έλεγχο της έντασης 
και της συχνότητας του 
ήχου σε κάθε κανάλι. 

Και τώρα το καλύ- 
τερο. 0 ΕπΤΘΥΡΥΙ56 πε- 
ριέχει ενσωματωμένο ένα 
πρόγραµµα... .επεξεργασί- 
ας κειµένου. Διαθέτει 
όλες τις καθιερωμένες 
εντολές για εργασίες 
όπως κεντράρισµα, µετα- 
Κίνηση λέξεων ή παρα- 
γράφων, ανεύρεση/αντι- 
κατάσταση λέξεων κλπ. 


΄Οταν η επεξεργασία τε- 
λειώσει., το κείµενο 
µπορεί να φυλαχθεί σε 


κασέτα ή να εκτυπωθεί. 

Το λειτουργικό σύ- 
στηµα του υπολογιστή 
τέλος, είναι ιδιαίτερα 
ευέλικτο, αφού προσφέ- 
ρει χειρισμό µνήµης µέ- 
Χρι 4 ΜΒ και ανεξαρτη- 
σία από τα περιφερειακά 
που χρησιμοποιούνται 
κάθε φορά. µια και ερ- 
γάζεται µε κανάλια. Αν, 
για παράδειγµα, έχουµε 
ένα πρόγραµµα που χρη- 
σιµοποιεί συχνά κασετό- 
φωνο, μπορούμε να το 
χρησιμοποιήσουμε και µε 
σύστημα δισκετών., χωρίς 
Καμιά μετατροπή. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες, θα πρέπει 
να κάνουμε όλοι υπομο- 
νή, µέχρι να εμφανιστεί 
το πρώτο µηχάνηµα στη 
χώρα µας. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


Μια πολύ καλή σει- 
ρά προγραμμάτων παρου- 
σιάσθηκε πρόσφατα απὀ 
την εταιρία "ΚΟΛΙΟΠΟΥ- 
ΛΟΣ ΕΙ ΕΟΤΗΟΝΙΕς ΕΠΕ" 
(τηλ. 8238-Ί00). Τα 
προγράµµατα ανήκουν στο 
χώρο της εκπαίδευσης 
και χωρίζονται σε δύο 
µεγάλες κατηγορίες. 

Η πρώτη κατηγορία 
αναφέρεται στην οργάνω- 
ση του Σχολείου και πε- 
ριλαµβάνει τα παρακάτω 
προγράµµατα: Λογιστήριο 
-Παρακολούθηση δελτίων 
μαθητών -Βαθμολογία- 
Εκτύπωση ελέγχων- ΄Εκδο- 
ση αποτελεσµάτων- Εκτύ- 
πωση ενδεικτικών και 
απολυτηρίων. 

Η δεύτερη κατηγο- 
ρία αναφέρεται στην Εκ- 
παίδευση και περιλαµβά- 
νει τα παρακάτω προ- 
γράμματα: 


α) Προγράμματα για να 
διοργανώσει ο καθηγητής 
κάποιο τεστ ή διαγώνι- 
σμα. 

β) Προγράμματα για να 
βοηθηθεί ο καθηγητής 
κατά τη διάρκεια της 
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διδασκαλίας (γραφήµατα- 
υπολογισμός συστηµάτων, 
εξισώσεων- εξομοίωση 
πειραµάτων Φυσικής, Χη- 
µείας-Λρχεία για την 
Ἱστορία της Γραμματικής 
κλπ.). 

γ) Προγράμματα για 
την εκπαίδευση του µα- 
θητή (ο υπολογιστής κα- 
τασκευάζει κάποιο πρό- 
βληµα και το θέτει προς 
λύση στον µαθητή ελέγ- 
χοντάς τον κάθε στιγµή). 

δ) Προγράμματα οργά- 
νωσης αρχείων βιβλιοθή- 
κης. 

"Οπως βλέπετε λοι- 
πὀν. το πακέτο αυτό των 
προγραμμάτων "αγκαλιά- 
ζει" ολόκληρο το σχο- 
λείο. Οι ενδιαφερόμενοι 
για "ηλεκτρονικές σπου- 
δές" ας σπεύσουν... 


«ΜΙΕΟΚΟ ΥΝΟΒΙΡ»: ΜΕ 
ΠΟΛΛΕΣ ΦΙΛΟΔΟΞΙΕΣ 


να καινούριο 
ζοπριῖθΥ 5ΠοΡ άνοιξε, 
κυριολεκτικά µέσα στην 
"καρδιά" της Αθήνας. 
Πρόκειται για το "ΜΙΟΒΟ 
ΝΟΒΙΡ”., που βρίσκεται 
στη διεύθυνση Σταδίου 
10 και ρε (τηλ. 
3234-743). 

το "ΜΙΟΒΟ ΝΟΒΙΡ" 
δεν έχει βιτρίνα. Βρί- 
σκεται στον 4ο όροφο 
(γραφείο 406), µε απο- 
τέλεσμα να το επισκέ- 
πτονται µόνο όσοι πραγ- 
µατικά ενδιαφέρονται, 
και όχι περίεργοι περα- 
στικοί. Δίνεται ἐτσι 
στους ανθρώπους του κα- 
ταστήµατος χρόνος να 
συζητήσουν διεξοδικά µε 
τον πελάτη και να δώ- 
σουν λύση σε κάθε, σχε- 
τικό µε τους υπολογι- 
στές, πρόβλημά του. 

Η εμπειρία των 
στελεχών του "ΜΙΟΒΟ 
ΝΟΒΙΡ" είναι µεγάλη και 
καλύπτει τους χώρους 
της εκπαίδευσης, της 
οργάνωσης γραφείου, κα- 
θώς και της µηχανογρά- 
φησης μικρών και µεγά- 
λων οργανισμών. 
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εηηπνικἠή και διεΒνής αγορά 


Στο "ΜΙΟΚΟ ΜΟΡΙΟ" 
θα βρείτε µια πραγµατι- 
κά πλούσια γκάµα από 
υπολογιστές μικρούς αλ- 
λά και μέχρι πι]τὶ μµς5θη, 
πλαισιωµένους απὀ τα 
περιφερειακά τους, κα- 
θώς και από άφθονο ελ- 
ληνικό και ξένο 5ο[ί- 
ΜΝΑΥΘ. 


Η ΟΟΜΡΟΤΕΕ ΡΑΤΑ 
ΤΗΣ ΑΡΤΑΣ 


Ύστερα απὀ έναν 
περίπου χρόνο λειτουρ- 
γίας, η "ΟΟΜΡύΤΕΕΑ ΡΑΤΑ" 
της ΄Αρτας ωρίµασε αρ- 
κετά. ΄Ηδη τα τέσσερα 
νέα παιδιά που διευθύ- 
νουν την εταιρία επέ- 
κτειναν τις δραστηριό- 
τητές τους, Πήραν τις 
αντιπροσωπίες για την 
΄Αρτα των υπολογιστών 


«ΟΚΙ και 5ΡΕΟΤΗΕΥΜ, τους 


οποίους και διαθέτουν. 
Επίσης διαθέτουν τα πε- 
ριφερειακά των υπολογι- 
στών και πολλές κασέτες 
µε παιχνίδια. 

Παράλληλα η "ΟΟΜΡΙ- 
ΤΕΕ ΡΑΤΑ" συνεχίζει να 
λειτουργεί και σαν µη- 
χανογραφικό κέντρο, 
όπως δηλαδή είχε ξεκι- 
νήσει, και οἱ σημερινές 
της δραστηριότητες εί- 
ναι οἱ παρακάτω: 


α) Μηχανογράφηση απο- 
γραφής του πληθυσμού 
της ΄Αρτας. 

Β) Μηχανογράφηση των 
εκλογικών καταλόγων της 
Πρέβεζας. 

Υ) Μηχανογράφηση της 
ύδρευσης της ΄Αρτας. 

ὃδ) Κοινόχρηστα πολυ- 
κατοικιών. 

ε) Δημιουργία πακέτου 


.Ἀποθήκης και Λογιστικής. 


Η διεύθυνση της 
"ΟΟΜΡύΤΕΕ ΡΑΤΑ" είναι: 
Καραπάνου 5-7. ΄Λρτα. 
τηλ. 24892. 


ΜΟΕΙΡ ΡΚΟΟΕΡΡΙΝς6 
ΜΕ ΤΟΝ ΤΥΝΧ 


Η "ΑΒΑΞ ΕΠΕ", που 


αντιπροσωπεύει τους 
υπολογιστές ΙΥΝΧ στην 
Ελλάδα, µας προσφέρει, 
µια πολύ οικονομική λύ- 
ση για ΝΟγά ργοςθςςίπα. 

Η εταιρία διαθέτει 
τα κατάλληλα προγράµµα- 
τα, που, σε συνδυασμό 
µε τα διάφορα μοντέλα 
του ΙΥΝΧ, κάνουν ΑΥΥλι- 
κό και Ελληνικό Ννογἀ 
Ργοςθς5Ίπα, µε κεφαλαία 
αλλά και πεζά γράμματα, 
στο µονοτονικό σύστημα. 

Με τη χρήση του 
μοντέλου των 96Κ υπάρ- 
χει η δυνατότητα για 
οθόνη 40 χαρακτήρων, 
ενώ µε το μοντέλο 128Κ 
για οθόνη 40, 64 ή 80 
χαρακτήρων. 

Τα προγράµµατα του 
ΜΟΥΓά ργοςθςςΊπα υπάρ- 
χουν σε δισκέτες, αλλά 
και σε κασέτες και Κο- 
στίζουν 8.000 δρχ. Ει- 
δικά γὺ αυτό το µήνα, 


σε όσους αγοράσουν τον 


ΙΥΝΧ. η εταιρία θα 
προσφέρει δωρεάν και 
τον ΝΟΥά ΡΓΟςΘ5ΣΟΓ. 


ΤΟ ΘΤΕΡ 
ΤΗΣ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ 


Στα βήματα του 
5ΤΕΡ της Λάρισας άρχι- 
σε να λειτουργεί ένα 
καινούριο 5ΤΕΡ. Πρόκει- 
ται για το 5ΤΕΡ της Κα- 
τερίνης που βρίσκεται 
στην οδό Παρµενίωνος 8. 

Ένας νέος άνθρω- 
πος, ο Δημήτρης Γούλας, 
έχει τη διεύθυνση του 
καινούριου «οπρι:θγ 
«Πορ και φιλοδοξεί να 
κάνει το δικό του 5ΤΕΡ, 
το {ίδιο πετυχημένο µε 
το 5ΤΕΡ της Λάρισας. 

΄Ἠδη το 5ΤΕΡ της Κατε- 
ρίνης γέμισε µε ΠΟΠΙΘ 
και πΊογο οοπρι{θύς, 
ἀϊὶςκ ἀγΊνοθς., ΠΟοΠΊΤΟΓ., 
εκτυπωτές αλλά και ἀφθο- 
νο  οο{{ναγθ, βιβλία 
και περιοδικά. 

να επιπλέον προ- 
τέρηµα του μαγαζιού εἰ- 
ναι και οἱ άνθρωποί 
του, που βρίσκονται, 
εκεί όλες τις ώρες για 


να βοηθήσουν σε οποιο- 
δήποτε πρόβλημα σχετικά 
µε τους υπολογιστές. 


Η ΕΚΘΕΣΗ ΤΗΣ 
ΦΡΑΓΚΦΟΥΡΤΗΣ 


Από τις 29 Ιανουα- 
ρίου µέχρι τις 3 6ε- 
βρουαρίου 1985 θα γίνει 
στη Φραγκφούρτη η Διεθ- 
νής ᾿Εκθεση Μικρούπολο- 
γιστών. Στην έκθεση αυ- 
τή θα παρουσιαστούν 
όλες οι τελευταίες εξε- 
λύξεις στον τοµέα των 
μικρούπολογιστών τόσο 
από πλευράς μηχανημάτων 
όσο και από πλευράς 
«0Τ1ψαγθ. Παράλληλα θα 
οργανωθούν ειδικές επι- 
δείξεις που θα αφορούν 
ειδικές εφαρμογές των 
μικροὐπολογιστών και 
συγκεκριµένα τη χρήση 
στα σπορ, στην εκπαί- 
δευση, στην τέχνη κλπ. 

Η έκθεση θα γίνει 
για πρώτη φορά στη 
Φραγκφούρτη και οι 
διοργανωτές έχουν κάνει, 
ήδη τις κατάλληλες προ- 
ετοιμασίες, έτσι ώστε η 
όλη εκδήλωση να σηµειώ- 
σει τη µεγαλύτερη δυ- 
νατή επιτυχία. 


Η ΤΕΧΑΣΡ 
ΙΝΡΤΕΙΜΕΝΤΕ ΚΑΙ 
ΣΤΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Στο κέντρο της 
θεσσαλονύκης, στη γωνία 
Αριστοτέλους 5 και Τσι- 
µισκή., άνοιξαν τα και- 
νούρια γραφεία της Τ6- 
χᾶς ]ης{γιπεηϊς, 

Εδώ το κοινό της 
θεσσαλονίκης µπορεί να 
βρει τον ΤΙ-99/4Α αλλά 
και τον ΤΙ-Ργοῖξθςς1ο- 
πα]. Παράλληλα, µπορεί, 
να βρει και όλα τα πε- 
ριφερειακά της εταιρί- 
ας, καθώς και ένα µεγά- 
λο αριθµό προγραμμάτων. 
ελληνικών και ξένων. 


συνεχώς μεγαλώνει 

και προσφέρει στους φίλους των ππίσοΓο, 

σαν κάθε οἰωῦ που σέβεται τον εαυτό του, 
|; ] ειδικὲς τιμὲς, χρήση και ενοικίαση 


μηχανημάτων και περιφερειακών, 
βιβλιοθήκη, επιστημονική ενηµέρωση, 
την διάθεση να σας βοηθήσουμε σε 

κάθε σας πρόβλημα και την... τιµή του να 
. εἰσαι μέλος του οἰμΏ στην τιµή των 1500 
πουλάμε μηχανήματα δρχ. για ἑνα εξάµηνο συν την εγγραφή 
σωστά και υπεύθυνα. (μέχριτο τέλος του χρόνου) -- καιόλα αυτά 
Στο οἰωῦ θα βρήτε οτιδήποτε στο γνώριμο φιλικό µας περιβάλλον. 
εχεισχέση µε οοπιρυ!θ!;5. Ἠοπιθ Και κάτι ἀλλο. 

Οοπηρυίθί5, ΜοπΠος, 

ΡήΠίΘΙ5, «ΟΥ5ΙίοΚ5, 

Ιπιθῄαοθς, Ὀαία ΒθοοΓάθι5 

και Φοῄννα[θ... 


να φάνε και οι κότες!!! 
Και θυµηθήτε... 


Τετάρτη (στις 5.30) ἡ Σάββατο (στις 11.30) να 
παρακολουθήσετε τα σεμινάρια Βαδίο για αρχαρίους. Οι φίλοι | 


Κορίνθου και Θεσ/νίκης. Για τους προχωρημένους γίνονται 
σεμινάρια σε πιο εξειδικευμένα θέµατα. Τα σεμινάρια 
ολοκληρώνονται σε 5 µαθήµατα και εἶναι δωρεάν για τα µέλη 
Ακόμη, φτιάχνουμε... 


δικά μας προϊόντα 
προϊόντα συνεργασίας του ΟΙωῦ µε την ΒΟΜ. Το γνωστό σας προγραμματιζόµενο 
ὀογφ!ίοκ Ιπἰεῄ8οθ που παίζει όλα τα παιχνίδια, τον υψηλής απόδοσης ενισχυτἠ 
φωνής Δρθοίτυπι Θἰεπίοι µε διακόπτη οη /οβ και ἑνα πρόγραµµα ἐκπληξη 

και άφθονο ΦοΗν/α[θ: Μαθήματα γλὠσσας μηχανής, Συναρτήσεις, Στατιστική, Πίνακες, 
προ-πὀ, µαθήµατα αγγλικών, τον µοναδικὀ ΚΟΜΓΙΟ και κάτι για τους επίδοξους... 

ω παπατζήδες. 


πω - «ΟΜΡύΤΕΗ ὐΒ 


ΑΘΗΝΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ κΟΡΙΝΘΟΣ 
ΟΟΜΡύώΤΕΗ οι 08 ΤΗΕΞΕΑΙ ΟΝΙΚΙ ΟΟΜΡώΤΕΗ οι 08 ΟΟΜΡώΤΕΒ οι 08 ΚΟΘΙΝΘΟΥ 
ΜΓΙΕΝΑΚΗ ἃ ΚΩΛΕΤΤΗ 15 ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 60 ΑΠ ΠΑΥΛΟΥ 28 
ΤΗΛ. 3637442 ΤΗΛ. 2142228 ΤΗΛ. 29026/23508 


τα ΟαΗ5.. κατα οἰ ος 


Η καλή λειτουργία και ο µεγάλος αριθµός οοπιριθί 
οἰωῦς είναι, όπως όλοι ξέρουμε, ένας από τους πιο 
σημαντικούς παράγοντες, που συντελούν στην 
εξοικείωση του κόσμου µε τους υπολογιστές και τις 


εφαρμογές τους. 


Η στήλη αυτή ξεκινάει µε στόχο να προσφέρει 


πληροφόρηση για τις δραστηριότητες των οἰωῦς και 
συγκεκριµένα να δώσει απάντηση σε ορισμένα βασικά 


ερωτήματα που απασχολούν όλους, όπως: που 


βρίσκονται, τι προσφέρουν στα µέλη τους, πόσο 
στοιχίζει η συνδρομή, τι δραστηριότητες αναπτύσσουν, 


κλπ. 


το ΜΙΟΒΟΟΙυΒ ΤΗΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 


Εχει και η θεσσα- 
λονίκη το δικό της Μ[- 
6806108. Η σχέση του 
ΜΙΕΒΟΕΙυΒ της συµπρω- 
τεύουσας µε το συνώνυµό 
του της πρωτεύουσας 
βρίσκεται µόνο στο κοι- 
νό τους όνομα, µια και 
δεν έχουν καμιά σχέση 
απὀ διοικητικής πλευ- 
ράς, 

Σκοπός του θεσσα- 
λονικιώτικου ΜΙΟΕΟΟΙ 08 
είναι η ψυχαγωγία και η 
επιμόρφωση των µελών 
του σε θέµατα σχετικά 
µε τους μικρούὔπολογι- 
στές, µέσω της άµεσης 
πρακτικής, αλλά και των 


σεμιναρίων που διοργα- 


νώνει.. 

Η χρήση των µικρο- 
ὕπολογιστών. των περι- 
φερειακών. των βιβλίων 
και των περιοδικών γί- 
νεται απὀ τα µέλη του 
6118 δωρεάν. αλλά µόνο 
µέσα στο χώρο του Μ[- 
σβ0οαιὐΒ. 

το ΜΙ{ΒΟΟ υΒ βρί- 
σκεται στη διεύθυνση 
Ερμού 6, (τηλ. 534-258) 
και αυτή τη στιγµή 
αριθμεί περισσότερα απὀ 
50 µέλη. 


«ΒΟΛΟΣ ΕΟΜΡύΤΕΒ 608» 


Η εταιρία 5Υ5ΣΤΕΜ., 
λειτουργεί στο Βόλο από 
το 1980, σαν αντιπρόσυ- 


πος των ΌμςΊηθςς-πιίσγο 
της ΝΕΑ αλλά και σαν 
5ΟΓΊΝΑΥΘ Ηουιςθ. Τώρα οἱ, 
δραστηριότητες της ε- 
ταιρίας επεκτάθηκαν 

και στη δηµιουργία 

ενός ζοπριίαθγ ϱ]υῦ. 

Πρόκειται για το 
"ΒΟΛΟΣ ΟΟΜΡύΤΕΕ οιυβ" 
που βρίσκεται στη διεύ- 
θυνση Κωσταντά «Ί40-142 
και που αυτή τη στιγµή 
αριθµεί περισσότερα 
από 80 µέλη. Η οργάνωση 
του Ο]μβ είναι πρωτοπο- 
ριακή για την επαρχία. 
µια και στη διάθεση των 
µελών του βρίσκονται, 
όλοι οἱ γνωστοί Ἠοπθ- 
πΊογος µαζί µε τους 
"δορυφόρους" τους, δηλα- 
δή περιφερειακά, προ- 
γράμματα και βιβλία. 

Οι άνθρωποι του 
61υ0 βρίσκονται εκεί 
πρόθυμοι να δώσουν λύ- 
σεις και συμβουλές σε 
κάθε δυσκολία που θα 
συναντήσουν τα µέλη του 
105 κατά την ευαίσθητη 
οπωσδήποτε πρώτη τους 
επαφή µε τους μικροῦπο- 
λογιστές. 


ΕυΤΟΒΕ ΚΑΙ ΩΡΟΣΚΟΠΙΟ 


Τι θα λέγατε για 
επιστηµονική ανάλυση 
των χαρακτηριστικών της 
προσωπικότητάς σας. 
βγαλµένη από ηλεκτρονι- 
Κό υπολογιστή; Αν ναι, 
δεν έχετε παρά να δώσε- 
τε στο "ΕὐΤυΒΕ ΟΟΜΡύΤΕΕ 


6108". την ακριβή ώρα 
και ηµέρα, καθώς και 
τον τόπο γέννησής σας - 
και βέβαια το πλήρες 
σας ονοματεπώνυμο. 

΄'0λα αυτά τα στοι- 
χεία το "ΕΟΟ" θα τα 
στείλει στο ...Βέλγιο! 
Εκεί ο Αλέκος Σιδηρό- 
πουλος θα αναλάβει τα 
υπόλοιπα, µε τη βοήθεια 
βέβαια του υπολογιστή. 
Έτσι, ύστερα απὀ λίγες 
ηµέρες, θα λάβετε ένα 
εντυπωσιακό φάκελο 25 
σελίδων, που θα περιέ- 
Χει το αστρο-ωροσκόπιο 
"ΑΞΤΕΟ-ΗΟΒ". Το "ΑΞΤΗΕΟ- 
ΗΟΕ" μεταξύ των άλλων - 
περιλαµβάνει: 

1) Ὑπολογισμούς για 
τις ακριβείς θέσεις των 
πλανητών κατά την ώρα 
της γέννησής σας και 
τις ανάλογες επιρροές 
που ασκήθηκαν πάνω σας. 

2) Τις βασικές σας 
επιδιώξεις στη ζωή. 

3) Τις αντιδράσεις 
του υποσυνειδήτου σας. 

4) Τις επιθυμίες που 
δεν µπορείτε να ελέγξε- 
τε. 

5) Τα σηµεία εστίασης 
του υπερεγώ σας. 

6) Τις ιδιαίτερες 
"κλίσεις" του χαρακτήρα 
σας. 

7) Την πορεία της 
πνευματικής σας εξέλι- 
ξης, και 

8) Τη διανοητική σας 
"πειθαρχία". 


Αυτά και πολλά άλ- 
λα συνθέτουν το. αστρο- 


ωροσκόπιο "ΑΞΤΕΑΟ-ΗΟΒ"., 
που τιµάται 1.000 δρχ. 
και είναι γραμμένο σε 
Αγγλική ή Γαλλική γλώσ- 
σα, ανάλογα µε την εΚκλο- 
γή σας, ενώ σε λίγο 
καιρό θα υπάρχει η δυ- 
νατότητα να γράφεται 
και στα Ελληνικά. 

'0σοι λοιπόν αγω- 
νιούν να βρουν τον αλη- 
θινό εαυτό τους ή να 
συναντήσουν κάποιο "έ- 
τερον ήμισυ" και δεν 
έχουν εμπιστοσύνη στις 
προσωπικές τους ικανό- 
τητες, μπορούν πλέον να 
βάλουν τη μοντέρνα 
τεχνολογία να δουλέψει 
για λογαριασμό τους. 
Πού ξέρετε, κάτι µπορεί 
να βγει. 


ΕΝΑ 6108 ΣΤΗ ΛΑΜΙΑ; 


Κάτι "ψήνεται" στη 
Λαμία. ᾿Εφτασαν µέχρι 
τα αυτιά µας διάφοροι, 
Ψίθυροι απὀ τη Λαμία 
που μιλάνε για κάποιο 
ζοπριῖθγ 6]μῦ που ετοι- 
µάζεται πυρετωδώς. 

Πρόκειται για το 
ζοπριίθΥ 6110 του Μάκη 
Ντέλλα που είναι ήδη 
γνωστός στη Λαμία από 
το (οπριῖθΥ 5ΠοΡρ που 
διατηρεί. στην πόλη από 
το Σεπτέµβρη του 1983. 

Τον επόμενο µήνα 
ελπίζουμε να έχουμε πε- 
ρισσότερα νέα για το 
"υπο κατασκευή" Όοπρι- 
ἴ6γ ϱ]υδ. 9 


Βικ. ΟΕΕ ΘΕΡΕΒΣτ2Ε: πα Ἔθε ἸωπωειπφΕτακοαως εεττ θνν πες τες]. 
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ΦΕΙΙΑΑΚΙΝΟΥ ΑΜ Μ) 


Κάποτε τα παιδιά έβρισκαν τοδρόµο για το σχολείο µε Το Φως του Φεγ- 
γαριού. Τώρα,η νέα τεχνολογία µας υπόσχεται ότι σε λίγα χρόνια θα 


έχει αλλάξει τα πάντα µέσα στη σχολική τάξη, µια και όλα πια 
θα φωτίζονται απ᾿ το δικό της λαμπερό ηλεκτρονικό Φως. 
Στη χώρα µας όµως τι γίνεται; Τι απ’ όλα αυτά είναι πραγµα- 


τικότητα και τι παραμένει «ευσεβής πόθος»; 


΄Οπως μερικοί ανα- 
γνώστες θα έχουν ήδη 
αντιληφθεί.οι συντάκτες 
του "ΡΙΧΕΙ " είναι κάπως 
προχωρηµένης ηλικίας. 0 
νεώτερος ανάμεσά µας, 
για να καταλάβετε. (ο 
επονομαζόμενος "Σπό- 
ρος”) έκλεισε τον περα- 
σµένο µήνα τα 76 και 
βαδίζει (σέρνεται είναι 
ακριβέστερο). όπως είναι, 
φυσικό, προς τα 75. Τι 
να κάνουμε, δεν φταίµε 
εμείς. ο χρόνος περνάει, 
πριν να το καταλάβεις,.. 


Φαντάζεστε λοιπόν 
τη χαρά µας,όταν τρεις 
μικροί µαθητές των Εκ- 
παιδευτηρίων Ζηρίδη.συ- 
νοδευόµενοι από 
τον καθηγητή τους κ. 
Ἀνθουλιά (ναι, ναι. κά- 
τι σας θυμίζει το όνοµα 
αυτό), πέρασαν απ᾿ τα 
γραφεία του περιοδικού 
για να µας πουν τι γί- 
νεται στο σχολείο τους. 
από την πλευρά των Πο- 
πο-π]Ίογος. Πριν όµως 


σας μεταφέρουμε όσα µά- 


θαµε. ας κάνουμε τις 
απαραίτητες συστάσεις. 


Τα παιδιά ήταν η Νατάσα 
Λύτρα (Ίη Γυμνασίου). ο 
Αλέξανδρος Παναγιωτίδης 
(6η Δημοτικού) και ο 
θοδωρής Τσούκας (Ίη 
Γυμνασίου). 


΄0λα φαίνεται ὁότι 
άρχισαν πριν τρία ήτέσ- 
σερα χρόνια. Ἡ Σχολή 
Ζηρίδη διατηρεί, απ᾿ότι 
καταλάβαμε. κάποια επα- 
φῄήῄ µε το ΑπΕΘΥΊςΔΠ Όοπι- 
πιυηΤΤγ 5εΠοο] και. δεδο- 
µένου ότι το ίδρυμα αυ- 
τό διαθέτει απὀ καιρό 
τώρα πλούσιο εξοπλισμό 
σε ηλεκτρονικούς υπολο- 
γιστές, οἱ µαθητές της 
σχολής Ζηρίδη ήρθαν για 


πρώτη φορά σε επαφή µε 
τη νέα τεχνολογία κατό 
τη διάρκεια τακτικών 
επισκέψεων στο ξένο αυ- 
τό εκπαιδευτικό ἵδρυμα. 
Αυτή ήταν η αρχή. 

Στη συνέχεια. πριν 
απὀ ένα περίπου χρόνο, 
πάρθηκε η απόφαση να 
εξοπλιστεί το σχολείο 
µε δικά του μηχανήματα 
και συγκεκριµένα µε 4 
Άρρ]θ 116, 5 ἀϊςκ-αάγϊ- 
νες και έναν εκτυπωτή. 
Την ώρα που θα διαβάζε- 
τε τις γραμμές αυτές 
είναι αρκετά πιθανό να 
έχει συμπληρωθεί το σύ- 
στηµα και µε µια συ- 
σκευή ν]άεο. ΄Ετσι λοι- 
πόὀν πάψανε οι διάφορες 
μετακινήσεις και τα 
παιδιά μπόρεσαν πλέον 
να γνωρίσουν ουσιαστικά 
τα πΊογο και τις δυνα- 
τὀτητές τους. 

Αυτό που µας γοή- 
τευσε, από το ξεκίνημα 
Κιόλας της στήλης. ήταν 
οι εφαρμογές πού σκαρώ- 
νουν τα παιδιά, όταν 
βέβαια ξεπεράσουν τους 
πρώτους δισταγμούς τους, 
Τα παιδιά του Ζζηρίδη 
λοιπόν έχουν ανάµεσα σε 
διάφορα άλλα κάνει και 
τα εξής: 

Τι θα λέγατε. για 
παράδειγµα, να παρακο- 
λουθήσετε το ταξίδι του 
Ιούλιου Βέρν "γύρω απ᾿ 
τη Σελήνη” κοιτάζον- 
τας το μόνιτορ ενός 
υπολογιστή; Αυτό ακρι- 
βώς σκέφτηκαν και τα 
παιδιά και έφτιαξαν ένα 
πρόγραµµα που αναπαρι- 
στούσε την εκτόξευση 
του βλήματος, την περι- 
φορά του γύρω απ᾿ το 
φεγγάρι και την τελική 
του επιστροφή στη Γη. 

΄Ἔνας θεσμός, τον 
οποίο Φαίνεται καλλιεο- 


Ποήν εδώ και καιρό στη 
Σχολή Ζηρίδη είναι αυ- 
τός της "Άμιλλας". Μέσω 
αυτού δίνεται η ευκαι- 
ρία σε µαθητές όλων των 
σχολείων να έρθουν σε 
επαφή µεταξύ τους και 
να γνωριστούν καλύτερα, 
µια και - ανάμεσα στα 
άλλα - ο θεσμός αυτός 
περιλαµβάνει έναν Δια- 
γωνισµό Τραγουδιού. 
Μέρος στον διαγωνισμό 
αυτό µπορεί να λάβει 
όποιο παιδί θέλει. ενώ 
τα αποτελέσµατα βγαί- 
νουν απ᾿ όλα τα υπόλοι- 
πα παιδιά µε ψηφοφορία. 
ὃς Ετα πῖογο αναλαµβά- 
νουν να καταγράψουν τις 
ψήφους που πήρε ο κάθε 
διαγωνιζόμενος, να τις 
συγκρίνουν και να ανα- 
κηρύξουν τον νικητή. 

Και κάτι ακόµα: Με 
αυτά που λέγονται κατά 
καιρούς θα έχετε όλοι 
κάποια στιγµή καταλήξει 
να αναρωτηθείτε πώς θα 
είναι ο κόσμος του μµέλ- 
λοντος και ίσως (αν σας 
απασχολούν τέτοια θέµα- 
τα) να προσπαθήσατε να 
φανταστείτε και πώς α- 
κριβώς θα είναι η σχο- 
λική τάξη στο μέλλον. 
Τα παιδιά λοιπόν προ- 
σπάθησαν να δώσουν κι 
εδώ µια απάντηση. 

Η εικόνα που φαν- 
τάστηκαν και παρουσία- 
σαν ήταν µια τάξη. όπου 
σε κάθε θρανίο θα υπάρ- 
χει ένας υπολογιστής 
και όλοι θα είναι συν- 
δεδεµένοι µε το κεντρι- 
κό σύστημα του δάσκαλοι 
0 τελευταίος θα µοιρά- 
ζει εργασία και θα κρί 
νει τα αποτελέσµατα των 
προσπαθειών των µαθη- 
τών. επικοινωνώντας 
διαδοχικά µε τα αντί- 
στοιχα τεοµατικά. 


Αργότερα, ο καθη- 
γητής µπορεί να αντικα- 
τασταθεί από ένα συµπα- 
θητικό ρομπότ. που θα 
είναι ΠΑΝΤΑ πρόθυμο να 
επαναλάβει το ίδιο 
πράγμα για 232δη φορά 
και που δεν θα κάνει 
ΠΟΤΕ ηλίθια αστεία σε 
βάρος όσων δεν ξέρουν 
µάθηµα. ΄Ενα ακόµα βήµο 
στο μέλλον (μάλλον το 
τελευταίο) θα είναι να 
αντικατασταθούν και 
όλοι οι µαθητές από µι- 
κρά. γεμάτα σεβασμό 
ρομπότ, που θα κάνουν 
ΠΑΝΤΑ τα µαθήµατά τους 
και δεν θα αργούν ΠΟΤΕ 
το πρωί (όπως καταλα- 
βαίνετε. από κάποιο ση- 
µείο και πέρα οι παρα- 
πάνω απόψεις ΔΕΝ είναι 
των παιδιών...). 

0σον αφορά το μέλ- 
λον, σχέδια υπάρχουν 
πολλά. Με το ν]άθο τα 
πράγματα μπορούν να ξε- 
φύγουν από την άµεση 
επιτήρηση των ὑπολογι- 
στών, µια και οἱ οθόνες 
θα καταγράφονται στην 
ταινία του ν]άθο και θα 
προβάλλονται από κοινές 
τηλεοράσεις, χωρίς να 
είναι πλέον απαραίτητη 
η συνεχἠς παρουσία των 
υπολογιστών. ᾿Ετσι, 
ελπίζεται ὁότι το "ηλε- 
κτρονικό µάθηµα” θα γί- 
νει πιο εύκολα πραγµα- 
τοποιήσιµο και ότι θα 
αποφευχθούν οι συνήθεις 
ενδοιασµοί όσων ἑρχον- 
ται για πρώτη φορά σε 
επαφή µε τα π]Ίογος. 

Κάπου εδώ τελειώ- 
νει η παρουσίαση των 
δραστηριοτήτων στις 
σχολές ζηρίδη µε την 
υπόσχεση ότι θα σας 
κρατήσουμε ενήµερους 

Γ για όχι νέο προκύψει. 


---- ο ου ου μμμο ομμυ--. ο... ο 
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Γή ΣΑΣ 


(ΚΥΥΊ)ΙΗς ο 


Η στήλη θα ασχοληθεί αυτό 
τον µήνα µε το «οπριῖθγ 5Πορ Μῖ- 
ογορο] 15, που, όπως και όλα όσα 
έχουµε παρουσιάσει μέχρι τώρα, 
βρίσκεται στην καρδιά της αθη- 
ναϊκής πιάτσας για υπολογιστές, 
αλλά όχι µόνον εκεί... 


Η ΕΞΕΛΙΞΗ 


'0λα άρχισαν τον Νοέμβριο 
του 83. Στη γωνία Τζώρτζ και 
Στουρνάρα εμφανίστηκε δειλά- 
δειλά ἑνα μαγαζί µε εξαιρετικά 
ασυνήθιστο εμπόρευμα: μικροῦπο- 
λογιστές για οικιακή χρῄῆση (το 
αστείο αυτό έχει αρχίσει να γί- 
νεται κοινότοπο. αλλά οι υπολο- 
γιστές δυστυχώς όχι ακόµα). Με 
το πέρασμα του χειμώνα έγινε φα- 
νερό πως δεν επρόκειτο για κάποιο 
εποχιακό "φρούτο", γιατί το µα- 
γαζί κόλλησε καταρχήν και σε άλ- 
λους το μικρόβιο της...Στουρνάρα 
και στη συνέχεια - λόγω έλλειψης 
χώρου - άνοιξε ένα καινούριο Μϊ- 
ογορο] 15 εκεί που όλοι ξέρουμε, 
δηλαδή Στουρνάρα 9. Συγχρόνως 
άνοιξαν και δύο υποκαταστήματα, 
ἑνα στην Κόρινθο (θεοτόκη 70) 
και το άλλο στο Βόλο (Σωκράτους 
29). ΄Ετσι τώρα. ενώ έχει συμ- 
πληρωθεί ένας µόλις χρόνος ζωής. 
μπορούμε ήδη να μιλάμε για µια 
"μίνι" αλυσίδα καταστημάτων µε 
ελπίδες και για παραπέρα επέκτα- 
ση. Αλλά για το μέλλον θα µιλή- 
σουµε εκεί που αρμόζει, στο τέ- 
λος. Ας γνωρίσουμε τώρα το µαγα- 
ζί απὀ κοντά. 


ΤΑ ΕΞΩ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΣΑ 


α Ἐν 
« Τόσο εξωτερικά. όσο και από 
(ία πλευράς επίπλωσης του εσωτερικού 
το µαγαζί ακολουθεί αυτό το εί- 
δος µόδας., που μοιάζει να έχει 


πλέον καθιερωθεί. µια και το συ- 

ναντήσαµε σε όλα τα 5πορς που 

(ία! ») | έχουμε παρουσιάσει µέχρι τώρα, 
... µε τους μπλέ σωλήνες για τα φυ- 


τιστικά. τις μοντέρνες καρέκλες 
Κλπ. Ἡ όλη υπόθεση είναι βέβαια 
θέµα προσωπικού γούστου, αλλά η 
στήλη θα χαιρόταν πολύ να δει 
ένα 5ΠΟΡ. όπου οἱ υπολογιστές θᾳ 
βρίσκονταν πάνω σε τραπέζια σε 
στυλ απρΊγο και οἱ χρήστες θα 
κάθονταν σε καρέκλες στυλ Λουδο- 
βίκου Ίδου. ᾿΄Οπως και να το κά- 
νουµε., ἐχουν πιο πολύ στυλ... 

Οι. υπολογιστές που διαθέτει, 
το κατάστηµα βρίσκονται παρατε- 
ταγµένοι κατά µήκος των τοίχων, 
ο καθένας στο τραπεζάκι του και 
περιστοιχισµένος απὀ όλα του τα 
περιφερειακά. Η μέθοδος αυτή µας 
άρεσε. γιατί έχει κανείς έτσι 
την ευκαιρία να δει ολόκληρο το 
σύστημα στο παχΊπιπι των δυνατο- 
τήτων του. Το ότι θα το αγοράσει 
(συνήθως) κοµµάτι-κομµάτι και µε 
Χίλια βάσανα. εἶναι µια θλιβερή, 
αλλά εντελώς άσχετη ιστορία... 
Ἔτσι λοιπόν είδαμε τον Αἴπος µε 
τον ΡγΊηΤεΥ-Ρ]οῖτίευγ και το Μ]- 
ογοάῖςς., τον «6οπποάογα-θᾷ µε το 
κασετόφωνό του. αλλά και τη µο- 
νάδα δίσκου, τον 5ρθεῖγιπ µε τα 
Ιπῖθγίαςς Ί και 2, το ΜΙοεγοάγῖνε 
και τον μικρό 5θ8Ίκοςσμα 0ρ-505. 
τον ΟΙ. (ή, όπως είναι ευρύτερα 
γνωστός, ...Ντίβα). τον νεοφερ- 


µένο Απιςτγᾶά 0Ρ0-464 και τα δύο 
αόνιτορ (η µονάδα δίσκου επίκει- 
ται). τον ΝΘΝΡΥΑΊη µε τη µο- 
νάδα δισκετών., τον επαγγελματία 
"Όγασοη επίσης µε τη δισκέτα 


του, τον Β1Ι-θ90 χωρίς δισκέτα 
αλλά µε επέκταση µνήµης κλπ. 
κλπ. 

Κάπου εδώ τελειώσαμε µε τα 
µικράἀ. Πάμε στα µεγάλα. Υπάρχουν 
καταρχήν οἱ φορητοί Έρ5ςοη ΗΧ-20 
και ΡΧ-Β. που ενώ δεν είναι και 
τόσο μεγάλοι, τους ταιριάζουν 
περισσότερο οι επαγγελματικές 
εφαρμογές. Στη συνέχεια έχουµε 
τον 5ΔηΥΟ ΜΒΓ-555, τον Εωἴμγθ, 
τους δύο Αργῖςοῖ και τον Τµ]1ρ. 
Τα δύο τελευταία μηχανήματα, ενώ 
υποστηρίζονται απὀ το μαγαζί, 
δεν µπορεύτε - προς το παρὀν 
τουλάχιστον - να τα δείτε. γιατί 
οι αγοραστές τους είναι. απ᾿ ό,τι 
μάθαμε. ιδιαίτερα "αρπακτικοί"'. 
Αυτό σηµαίνει ότι τα αρπάζουν 
και φεύγουν, οπότε δεν προλαβαί- 
νει να µείνει κανένα για να το 
βλέπει ο κόσμος. Α., και κάτι α- 
Κόµμα. Σύντομα το μαγαζί θα δια- 
θέτει και το θαύμα της μεγάλης 
κυρίας (αυτό στην κοινή ελληνική 
μεταφράζεται ως: ΙΒΜ Ρ6). 

Σειρά τώρα έχουν οἱ εκτυπω- 
τές. Στο μαγαζί µπορεύτε να 
βρείτε εκτυπωτές των εταιριών 
ΒΓΟΙΠΘΥ, 586ΊΚοςῃᾶ. 5ΤΔΥΓ, ΕΡ5ΟΠ, 
Λἀπαΐθ και Μαπηθσπᾶπη-Τα11Υγ., σε 
μοντέλα ἀοῖ-πᾶτγ]χ και µαργαρί- 
τας. Αξιοσημείωτη εδώ εἶναι η 
παρουσία του καινούριου Ερςοη 
ρ40., ο οποίος είναι 40 στηλών 
και προορίζεται προφανώς για τα 
ΠΊΟΥΟ (καλό κι αυτό, ε;). 


μκποροιις 


Από μόνιτορ το 5Πορ οιαθέ- 
τει έγχρωμα και ασπρόµαυρα µον- 
τέλα κάθε διαχωριστικής ικανότη- 
τας από τις εταιρίες 58ηΥοΟ, 
ΗαΠΙαΥΘΧ. ΤάΧαΠ. ΒΜΟ. Ζ6η1τῃ 
και Ργ]ηςθ. ’΄0σον αφορά δε τα 
κασετόφωνα, περα απ᾿ όσα συνερ- 
γάζονται ειδικά µε έναν υπολογι- 
στή και έχουν ήδη αναφερθεί, 
υπάρχουν επίσης τα κασετόφωνα 
ΦΑΠΥΟ ἨὨᾶαῖα Κθςογάθγ και Α]ἴαϊ 
που είναι σχεδιασμένα για να συ- 
νεργάζονται µε υπολογιστές (δεν᾽ 
μπορούν δηλαδή να χρησιµοποιη- 
θούν για να ακούσει κανείς µου- 
σική)., καθώς και το μικρό δηµο- 
σιογραφικό της 58ηΥΟ που παίρνει 
όπως µάθαµε "συνεντεύξεις" απ᾿ 
όποιον νά΄ναι: ανθρώπους, επε- 
ξεργαστές κλπ... 

Πριν αφήσουμε τα μηχανήματα 
(ΠαγάναυΘ), δεν θα πρέπει να ξε- 
χάσουμε και µια µεγάλη σειρά µι- 
Κροπραγµάτων που κάνουν εὔκολη 
τη ζωή του ανθρώπου και του υπο- 
λογιστή, όπως 1ογςτ]οκ5, επεκτά- 
σεις µνήµης, 5ρθᾶςῃ 5γη{ζηθς5ΙΖ6Υ5, 
δισκέτες, άγραφες κασέτες κάθε 
μεγέθους, χαρτί για εκτυπωτές. 
θήκες για δισκέτες κ.ά. 

Και τώρα το 5οΓ1ναγ6. Στο 
ΜΙαγορο] Ίς µπορείτε καταρχήν να 
βρείτε παιχνίδια κάθε είδους για 
όλους τους υπολογιστές που υπο- 
στηρίζει το μαγαζί, καθώς και 
πρόσθετες γλώσσες προγραμµατι- 
σμού, με 1]ἡτΐᾳ6ς, αςςαπυ]θγς-αῖς- 
ἂςςεπῳ]θιγς και ό,τι άλλο έχει 
κυκλοφορήσει για τα πΊογο αυτά 
στον τοµέα των εφαρμογών (6.Λ.0., 
βάσεις πληροφοριών κλπ.). 

Μια άλλη µεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων είναι τα ελληνικής 
κατασκευής, τα οποία είτε έχει 
κατασκευάσει το ίδιο το ΜίΙεγορο- 
1ΐς, είτε απλώς έχει αναλάβει τη 
διάθεσή τους. Σ᾽ αυτή την κατη- 
γορία έχουµε καταρχήν προγράµµα- 
τα για Πολιτικούς Μηχανικούς - 
το μαγαζί δίνει ιδιαίτερη έµφαση 
σ᾽ αυτά τα προγράµµατα --,που 
τρέχουν στους υπολογιστές Αἴπος. 
ΑπιςΊγδά, 58ΔηΥΟ. ϐΩπποάογε και 


 -υ- ιο -ᾱ------οο-----.... 
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μικποροις 


Εωῖωγθ. ᾿Οπως χαρακτηριστικά µας 
είπαν, "ο αγοραστής είτε διαθέτει 
20.000 δρχ. είτε 300.000 δρχ.. 

θα βρει εδώ προγράµµατα που να 

κάνοιιν τη δουλειά του...''. 


Στη συνέχεια έχουµε προ- 
γράµµατα Τοπογράφων για τους 
υπολογιστές Αἴπος και Απςίγαά, 
και Μηχανολόγων για τον Αἴπος 


(σχεδιάζεται η µετατροπή του και 
για τον 58ηΥΟ). Και τώρα δύο 
προγράµµατα που ξεφεύγουν κάπως 
από τα συνηθισμένα: Το πρώτο 
προορίζεται για εστιατόρια (!) 
και στοχεύει να λύσει το πρόβλη- 
μα έκδοσης λογαριασμού πελατών. 


εκτύπωσης καθημερινού μενού κλπ. 
(φανταστείτε την ευτραφή κυρία 
του εστιάτορα να χειρίζεται µε 
µαεστρία έναν 0816 ΑΤΜΟΣ...). 


Το δεύτερο είναι ένα πρόγραµµα 
επεξεργασίας ελληνικών κειμένων. 
και πάλι για τον ΑΤΜΟΣ. θα τα 
παρουσιάσουμε και τα δύο προσεχώς 
από τη στήλη του "ελληνικού 
«ΟΓἴμαγε γον1θν". 


Πριν τελειώσουμε και µε το 
«οΓ1ναγΘ, θα πρέπει να σηµειώ- 
σουµε την ύπαρξη του κλασικού 
πλέον πακέτου για το εμπορικό 
κύκλωμα (Αποθήκη-Πελάτες-Τιμολό- 
για), που στην προκειμένη περί- 
πτωση τρέχει στους υπολογιστές 
ζοππιοάογε και Ειίμγθ, καθώς και 
ότι βρίσκεται "στα σκαριά" ένα 
πρόγραµµα για γιατρούς (πελατο- 
λόγιο κλπ.) που θα τρέχει στον 
ζοππιοάογΘ. 


Και κάτι αρκετά σηµαντικό 
που παραλίγο να ξεχάσουμε: τα 
Βιβλία και τα περιοδικά (κακώς 
πήγαμε να-το ξεχάσουμε. ένας 
ολόκληρος τοίχος έχει μετατραπεί 
σε βιβλιοθήκη). Στο ΜΙογορο] ἷς 
µπορείτε να βρείτε όλα τα ελλη- 
νικά και πολλά ξένα περιοδικά µε 
αντικείµενο...ας µην το πούμε. 
θα το µαντεύετε.... Καθώς και 
βιβλία πάνω σε γλώσσες, λειτουρ- 
γικά συστήµατα και επεξεργαστές. 
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ΚΑΙ ΛΙΓΗ ΚΟΥΒΕΝΤΑ 


Η ἐμπνευσή µας να επισκε- 
φτούμε το ΜΙεγορο] ἶς µια Παρα- 
σκεὐή απόγευμα αποδείχθηκε - 
στην αρχή τουλάχιστον - εξαιρε- 
τικά ατυχής και αυτό γιατί το 
πρώτο µέρος της συζήτησής µας µε 
τους ανθρώπους του μαγαζιού θα 
έφτανε να το ζηλέψει ακόµα και ο 
Μπέκετ ή ο Ιονέσκο. Παρακολου- 
θήστε: "Το Μίεγορο] {ς διαθέτει 
όλους... .όΧι. δεν υπάρχει τέτοιο 
βύσμα....τους οικιακούς υπολογι- 
στές και αυτό γιατί....είναι δι- 
κατευθυντήριος ο εκτυπωτής αυτός 
... «πιστεύουμε ότι όλοι οι χρή- 
στες....δεν εἶναι συµβατοί µε 
τον ΙΒΜ Ρο... 

΄Οταν τελικά η ώρα πέρασε 
και ο Κόσμος άρχισε να αραιώνει͵ 
µπορέσαµε να βγάλουμε κι εμείς 
κάποια συμπεράσματα. Φιλοδοξία 
των ιδρυτών του ΜΙεγορο]Ίς. Α. 
Καραϊὠσηφίδη και Γ. Φαλδαμή. 
ήταν να δημιουργήσουν έναν χώρο 
όπου θα µπορεί όποιος ενδιαφέρε- 
ται για τους υπολογιστές, όχι 
µόνο να τους δεἰ όλους συγκὲν- 
τρωµένους και να παίξει µαζί 
τους, αλλά και να καταλήξει σε 
κάποια συμπεράσματα. που θα τον 
βοηθήσουν στην εκλογή του. για- 
τί», όπως είναι αρκετά φανερό. ο 
αντιπρόσωπος ενός μηχανήματος 
δεν µπορεί παρά να εκθειάζει τις 
χάρες του προϊόντος τοι ("άια 


ὅεν παινέσεις το σπίτι σου, πέ- 
φτει και σε πλακώνει"). 

Κατά συνέπεια το κύριο προ- 
τέρηµα του ΜΙαεγορο] Ίς είναι. κα- 
τά τους ιδρυτές του. η παροχή 
συμβουλών και αντικειμενικών 
κρίσεων για τους υπολογιστές της 
αγοράς, σε σχέση πάντα µε τις 
ανάγκες του πελάτη και δεδομένου 
ότι το µαγαζί δεν έχει κάποια 
ιδιαίτερη προτίµηση. Κατ᾽ επέ- 
κταση το μαγαζί στοχεύει - όπως 
µας εἶπαν - να προσφέρει Ολοκλη- 
ρωμένες λύσεις στον πελάτη. µια 
και διαθέτει πέρα απὀ όλους τους 
"μικρούς" και πλήρη γκάµα εκτυ- 
πωτών., μόνιτορ. περιφερειακών 
κλπ. 

'0σον αφορά τώρα το μέλλον. 
οι άνθρωποι του μαγαζιού σχεδιά- 
ζουν. όπως µας είπαν. να επε- 
κτείνουν τα ΜΙΟγορο] 15 και σε 
άλλες πόλεις της Ελλάδας, και να 
υποστηρίζουν. σε πιο µεγάλο βαθ- 
µό., και μεγαλύτερα συστήµατα. 
πέρα δηλαδή απὀ τα τέσσερα µον- 
τέλα που ήδη διαθέτουν. Κάπου 
το μέλλον µπορεί να κρύβει και 
ένα ε]υῦ για τους χρῄῆστες των 
ΠΊΟγοΟ., ο καιρός θα δείξει. 

Αυτά λοιπόν απὀ το Μίςγορο- 
1156 της Αθήνας. Σε πρώτη ευκαι- 
ρία.,-οι δαιµόνιοι συντάκτες του 
ΡΙΧΕΙ σχεδιάζουν να πεταχτούν 
και µέχρι την Κόρινθο ή τον Βό- 
λο. Ἑλλάδα δεν είναι µόνο η Αθή- 
να, όπως λένε... 


ΚΗΦΙΣΙΑ 
Μαρποί 0οπιριίθί 9Π0Ρ 


ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΜΑΓΝΗΤΙΖΟΥΝ 


3 6ΟΜΡυΤΕΑς: ΒΒ6, Εἰθοίτοπ,ορθοίΓµπι4ΒΚ. ΟΠο 
ΑίπΙος, ΒΙ 90, 6οπιπιοᾶοθ, κ.λ.π. 


ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ - ΣΤΟΧΌΣ ΜΑΣ: 
Η ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΕΣΩ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 


ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για ξένες γλώσσες, Μαθηματικά, 
Φυσική, Χημεία κλπ. 

ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για τη δημιουργία οποιουδήποτε 
ἴ85ἱ σε οποιοδήποτε ΜΑΘΗΜΑ 

ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για διοίκηση, βαθμολογία ωρολο- 
γίου προγράµµατος σε σχολεία, Φροντιστήρια κλπ. 


ο 50 ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για µαθητές Δημοτι- 
κού, για όλα τα µαθήµατα τους (στα αγγλικά δι ελλη- 
νικά). 

Τά προγράµµατα αυτά τρέχουν σε ΒΒ6, ΕΙΕΟΤΒΟΝ, 
ΘΡΕΟΤΒυΜ, ΖΧ-δ81. 


ΚΗΦΙΣΙΑΣ 2683 - 998 ἃ 5Π0ῤρ 0θπίθί ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΤΗΛ. 6816.926 - 5794.361-5719235 


οἰπεἰαϊγΩΙ. 


ΙΙ) 


ΕΝΕΒΑΙ. ΒΕΡΒΗΒΕΘΕΝΤΑΤΙΝΕΡ ΕΟΒ 
6ΒΕΕΟΕ 


ΟΟΜΡΟώΜΑΚ Ι ΤΟ. 
9 Αδκιίρίου 5ἵ. 
ΑίΠπθης 10679 
Τε6Ι. 3620812 / 3629212 


ΑυΤΗΟΒΙΖΕΡ ΡΕΑΙ ΕΗΘΗΙΡ5 


Ωυαἰἰϊθαά οοπιραηίθς ννἰδηίπα ἴο Όθοοπιθ 
αυϊπογίζθά ἀθ8ίθΙ5 {οι {πε ΑΜΞΤΗΑΟ Ιἰπθ 
οί οοπιριίθί ριοαάυοῖς 5πουά οοπῖθοϊ 
Μτ. Μακιϊς αἲ ἴηθ 8Όονε 8448598. 


για τους 
απαιτητικούς... 


32 ΡΗ/68008 ρΓοοθΘςδοΓ 
128-640 ΒΑΜ 
2 ενσωματωμένα ΜΙΟΒΟ-ΡΗΙΝΕΣ 
512 Χ 256 ανάλυση οθόνης 
«παράθυρα» οθόνης 
επαγγελματικὲς εφαρμογές 


4 προγράµµατα δωρεάν. 


Ο ααἴ8αραςδθ 

Ο αριθθάςῃοοί 

Ο Ριωφίπθςς αΓβρΠίοξ 
Ο ννοΓά ΡΓΟΟΘΦΒΦΟΓ 


απίστευτη τιµή... 


Στουρνάρα 9- Εξάρχεια- Τηλ. 3633357 


Τζωρτζ 34 δι Στουρνάρα (Ίος όροφος) 
Τηλ. 3640243 (Τµήµα χονδρικών πωλήσεων) 
Θεοτόκη 70 - Κόρινθος - Τηλ. 29508 

Σωκράτους 22 - Βόλος - Τηλ. 38666 


μκκοροιις 


ΤΟ ΠΙΟΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΑ ΜΙΚΡΑΟΟΜΡύΤΕΗΣ 


Οι. γραμμές αυτές γράφονται 
ενώ το "ΡΙΧΕΙ " Νο4 έχει µόνο µια 
µέρα κυκλοφορίας. και κατά συνέ- 
πεια δεν έχουµε λάβει ακόµα απαν- 
τήσεις για τα προβλήματα που τέ- 
θηκαν στις στήλες "Ρουτινιάρικα». 
"Και τώρα µμπλέξαμε" (πολλά 
και πέσανε εδώ). 

Η στήλη καὶ ο γράφων βέ- 
βαια, δεν μπορούν να µην εκωρά- 
σουν τη βαθιά τους απογοήτευση 
για την έλλειψη ταχύτητας που 
μοιάζει να σας διακρίνει... θα 
μπορούσατε να σηκωθείτε πρωί- 
πρωί. να προλάβετε την ουρά στο 
περίπτερο. να πάρετε το φρεσκο- 
τυπωμένο "ΡΙΧΕΙ" σας, να λύσετε 
τα προβλήματα μέχρι το μεσημέρι, 
και να µας φέρετε τα γράμματά 
σας µε τις απαντήσεις σας ιδιο- 
Χείρως, (τα Ταχυδροµεία αργούν 
..») πριν τελεἰώσει η ηµέρα. Τέ- 
λος πάντων. Ελπίζουμε την επόµε- 
γη φορά να δραστηριοποιηθείτε 
περισσότερο... 

Σήµερα θα ασχοληθούμε µε 
την Κίνηση πάνω στην οθόνη. Σας 
έχει τύχει ποτέ να θελήσετε να 
αναπαραστήσετε στον υπολογιστή 
σας την Κίνηση µιας µπάλας (ή 
οτιδήποτε παρόμοιου) που κάνει, 
γκελ; Χρησιμοποιώντας µια ανάλο- 
γη ρουτίνα σαν βάση, µπορείτε να 
φτιάξετε ένα ρ]πα-ροπα ή 5ο]]- 
ἴα1γΘ πάνω στην οθόνη σας. Εδώ 
σας δίνουµε τη βασική διαδικα- 
σία. Οι γωνίες ανάκλησης εἶναι 
σταθερές (δεν έχουµε "ωάλτσα"). 
ΗΒ µπάλα αρχίζει απὀ ένα σηµείο 
Χ.Υ πάνω στην οθόνη και κινείται 
µέσα σ᾿ αυτήν. 

Από σας θέλουμε. αφού κατα- 


69 ΤΕ 
20 ΙΕΙΥΝΟΡΥ 6211) 


)ΗμΟΡΙΣ ὃ υ 


λάβετε τον τρὀπο που δουλεύει η 
ρουτίνα, να προσθέσετε φάλτσα 
καθώς και κάποια εμπόδια µέσα 
στην οθόνη, 

Η γραµµή Ί0 ορίζει το πλά- 
τος και το ύψος της οθόνης. Εδώ 
38χ25. 

Η γραµµή 20 δίνει στα Χ 
και Υ τις αρχικές τιµές όπου η 
µπάλα θα εμφανισθεί. 

Η γραµµή 30. δίνει στο 1] 
την τιµή Ί ή -Ί και αντίστοιχα 
και στο ὁ. 

Η 35 αποκλείει την περίπτω- 
ση 1Ξ0 ή «-0. 

Η 40 "σβήνει" την προηγού- 
µενη µπάλα και ζωγραφίζει την 
καινούρια. 

Στην 50 δίνουμε τα νέα ση- 
µεία (Χ.Υ). 

Η 60 και η 70 κάνουν έλεγχο 
για τα όρια της οθόνης. και ξανά 
πίσω στην 40. 

θέλουμε να δοκιμάσετε, εκτός 
από τα προηγούμενα. τα εξής: Γε- 
µίστε την οθόνη µε κάποιο γράµ- 
μα, π.Χ. "0", πριν τρέξετε το 
πρόγραµµα. Τι παρατηρείτε; Στην 
40 αφαιρέστε την εντολή ΡΙ0Τ Ι.Μ 
"κ" ώστε να µην σβήνει το ίχνος 
της μπάλας. 

Τέλος, το πρόβλημα του µή- 
να: Ένα πρόγραµµα. που να τυπώ- 
γει τον εαυτό του!!! θέλουμε δη- 
λαδή ένα πρόγραµµα, µε όσο το 
δυνατόν μικρότερο μέγεθος, που 
όταν του κάνεις "ΕΟΝ", στην οθό- 
νη βγάζει ό,τι ακριβώς και όταν 
του κάνεις | 1ςτ. 

Περιορισµός: Προφανώς οι 
εντολές ΡΟΚΕ, ΡΕΕΚ και Ι15Τ ΔΕΝ 
επιτρέπονται. θα πρέπει να βρεί- 
τε κάτι άλλο. Περιμένουμε... 


εβτῖς 5εδοιυΤΙΟΝ 
τι ΞΧ ΣΞΥ 


Πο 
ΓΛ/ΑΤΑ 


Ἀγοράσατε τον πρώτο σας 
µικροὔπολογιστή; Νιώθετε 
κάπως χαμένοι; Μην το 
βάζετε κάτω, εμείς είµαστε 
εδώ. Γράψτε µας για Το 
πρόβλημά σας, όσο μικρό ή 
µεγάλο κι αν σας φαίνεται. 
Το τεχνικό επιτελείο 200 
(...) περίπου ειδικών του 
ΡΙΧΕΙ., λύνει οποιαδήποτε 
απορία (µέσα σε κάποια 
πλαίσια βέβαια). 


Μπορείτε να µου εξηγή- 
σετε τι ακριβώς εἶναι η 
ντάθο ΕΑΜ: Χρησιμοποιείται 
σε σχέση µε τις οθόνες 
των υπολογιστών ή τις δυ- 
νατότητές τους σε αγαρῃῖςς, 
αλλά τι σχέση µπορεί να 
έχει µια μνήμη (αν είναι) 
µε αυτά που φαίνονται στην 
οθόνη; 


πως είχαμε δει στα περασµέ- 

να "Πρώτα Βήματα”, η µνήµη 

του υπολογιστή θα μπορούσε 
να παροµοιαστεί µε µια σειρά από 
κουτιά, κάθε ένα απ᾿τα οποία αν- 
τιστοιχεί σε µια διεύθυνση µνή- 
µης. ΄Ετσι αν, για παράδειγµα, ο 
υπολογιστής µας έχει µνήµη 64Κ, 
αυτό σηµαίνει ότι µπορεί να επι- 
Κοινωνήσει µε 64χΊ024-65536 τέ- 
τοια κουτιά. 

Κάθε ένα απ᾿αυτά τα κουτιά 


είναι στην ουσία ένα Ργῖθ6, που 
µπορεί να παραστήσει ένα νούμερο 
απὀ το 0 µέχρι και το 255. Από 
τη µνήµη που έχει στη διάθεσή 
του ο υπολογιστής ένα µέρος της 
- µεγέθους 8 ή Ί6Κ - θα γίνει 
μνήμη ΕΟΜ (Βθὰά 0ΠΊγ Μαπονγ), 
δηλαδή µνήµη της οποίας τα περι- 
εχόμενα µπορεί µεν να διαβάσει. 
αλλά όχι και να αλλάξει. Ἡ υπό- 
λοιπη µνήµη θα είναι ΕΑΜ (Βαπάοῃ 
Άεσθςς ΜΕΠΙΟΥΥ), δηλαδή µνήµη της 
οποίας τα περιεχόμενα ο υπολογι- 
στής µπορεί και να διαβάσει και 
να αλλάξει. 

Ένα µέρος της µνήµης ΕΑΜ, 
που γενικά χρησιµοποιείται σαν 
χώρος εργασίας για τον χρήστη, 
αλλά και τον υπολογιστή, μένει 
στην ἄκρη και συνθέτει τη νῖάθο 
ΕΑΜ. ΄Οπως καταλαβαίνετε, δεν θα 
μπορούσε να πρόκειται για άλλο 
είδος µνήµης, γιατί αν. για πα- 
ράδειγµα., ήταν µέρος της ΕΟΜ, θα 
είχαµε µια σταθερή εικόνα στην 
τηλεόραση και δεν θα μπορούσαμε 
να γράψουμε τίποτα... Τα ηλε- 
κτρονικά κυκλώματα του ὑπολογι- 
στή διαβάζουν τα περιεχόμενα της 
µνήµης αυτής και τα μεταφράζουν 
στην εικόνα που βλέπουμε στην 
τηλεόραση. Αλλά καιρός είναι να 
δούµε πώς ακριβώς σχηματίζεται η 
εικόνα που βλέπουμε, µέσα στη 
µνήµη του υπολογιστή. 

Υπάρχουν δύο βασικές µέθο- 
δοι. Η πρώτη χρησιµοποιείται σε 
υπολογιστές µε µικρές (Ρ]οοΚκ 
ᾳγαρῃΊςος) ή και καθόλου δυνατό- 
τητες στον τοµέα των αγαρῃῖςς. 
Εμείς θα χρησιμοποιήσουμε, σαν 
παράδειγµα γι αυτή την κατηγο- 
ρία. τον 7Χ-8Ί. Στον υπολογιστή 
αυτό η νῖάθο ΒΛΜ. που ονομάζεται 
και Αρχείο Απεικόνισης (Ρ015ρ]ᾶγ 
Ε1ΙΘ). και έχει μέγεθος περίπου 
700 Ὀγίες, περιέχει απλά και µό- 
νο τους κωδικούς των χαρακτήρων 
που θα εμφανισθούν στην οθόνη. 
Κατά συνέπεια. όταν ο υπολογι- 
στής δεχθεί την εντολή να παρου- 
σιάσει έναν χαρακτήρα ή ένα 
Ρ]οςκ-αγαρηΊο σε κάποιο σηµείο 
της οθόνης, ακολουθεί την εξής 
διαδικασία: Κατ᾽αρχήν πηγαίνει 
στη θέση εκείνη της µνήµης που 
αντιστοιχεί µε το σηµείο της οθό- 
νης στο οποίο πρέπει να εµφανι- 
σθεί ο χαρακτήρας, απὀ όπου και 
πληροφορείται για ποιόν ακριβώς 
χαρακτήρα πρόκειται διαβάζοντας 
τον κωδικό του, Στη συνέχεια, 
µέσω µιας ρουτίνας της ΕΟΜ που 
ονομάζεται γεννήτρια χαρακτήρων, 
συνθέτει το σχήμα του χαρακτήρα 
αυτού. το οποίο και τυπώνει τε- 


λικά στην οθόνη. 

΄Οπως καταλαβαίνετε, µια 
τέτοια μέθοδος έχει μεν το πλεο- 
νέκτηµα ότι δεν ξοδεύει πολύ 
μνήμη για την οθόνη - και έχουµε 
κατά συνέπεια χώρο να γράψουμε 
τα δικά µας προγράµµατα - αλλά 
δεν µπορεί να υποστηρίξει γραφι- 
κά υψηλής ανάλυσης απαραίτητα 
για πολλές εφαρμογές όπως η πα- 


ράσταση μαθηματικών εξισώσεων. 
Ας δούµε τώρα την άλλη μέθοδο: 

Η μέθοδος αυτή χρησιµοποι- 
είται από τους πιο πρόσφατους 
υπολογιστές, όπως οι ορθεῖγυπ, 
Ώγασφοη, Ογίο, ΒΒ6 κλπ. Μέσω αυ- 
τής είναι πλέον δυνατά τα αΓ8- 
ρηῖος υψηλής ανάλυσης, αλλά 
υπάρχει και το ανάλογο αντίτιμο 
στη διαθέσιµη µνήµη. Να δούμε 
τώρα πώς λειτουργεί: 

Το μέγεθος κατ᾽ αρχήν της 
µνήµης, στην περίπτωση αυτή, εί- 
ναι τουλάχιστον οκτώ φορές µεγα- 
λύτερο απ᾿ό,τι στην προηγούµενη 
και αυτό γιατί η αντιστοιχία: 
µια θέση µνήµης για κάθε χαρα- 
κτήρα της οθόνης (1/1). που εί- 
χαμε στην προηγούµενη περίπτωση. 
γίνεται τώρα οκτώ προς µία (8/1), 


µια και αλλάζει ο τρόπος παρά- 
στασης των χαρακτήρων. Συγκεκρι- 
µένα ο κάθε χαρακτήρας κόβεται 
σε οκτώ "φέτες". οπότε τα περιε- 
χόμενα των οκτώ θέσεων της µνή- 
µης προσδιορίζουν το τι ακριβώς 
θα φαίνεται σε κάθε µια από τις 
φέτες αυτές. Μια και κάθε θέση 
µνήµης δεν είναι παρά ένα 0γῖθ, 
που αποτελείται από οκτώ Ρ1ΐ5. 


έχουµε στην ουσία τη δυνατότητα 
να προσδιορίσουμε την κατάσταση 
(αν δηλαδή θα είναι αναμμένα ή 
όχι) 8Χ8-64 σηµείων (ρΊχε]ς) µέ- 
σα σε κάθε χαρακτήρα. 

Μέχρι εδώ τα πρόγµατα ήταν 
σχετικά απλά, Το πρόβλημα δηµι- 
ουργείται στην αντιστοιχία µετα- 
Σύ των θέσεων της µνήµης και των 
ρίχθ]ς της οθόνης. Στον τοµέα 
αυτό τα πράγματα διαφέρουν από 
µηχάνηµα σε µηχάνηµα. Η πιο συ- 
νηθισµένη μέθοδος εἶναι το πρώτο 
Ργῖθ της ν]άθο ΕΑΜ να αντιστοι- 
χεί στην πρώτη "φέτα" του χαρα- 
κτήρα. που βρίσκεται στο πάνω 
αριστερό µέρος της οθόνης, µετά 
να προχωρεί µέχρι να ολοκληρωθεί 
ο χαρακτήρας και να συνεχίζει 
στο αµέσως δεξιά του. "Αλλοι 


»- 


υπολογιστές όμως χρησιμοποιούν 
εντελώς διαφορετικές μεθόδους, 
όπως θα έχουν ανακαλύψει. για 
παράδειγµα. οι κάτοχοι του 
5ρθοῖγυπ. 


Επειδή ο τρόπος. µε τον 
οποίο απεικονίζεται στη μνήμη 
του υπολογιστή η οθόνη, μοιάζει 


πολύ µε Χάρτη µιας περιοχής. 
έχει επικρατήσει η συνήθεια να 
αναφερόμαστε στις δύο µεθόδους 
που περιγράψαµε µέχρι τώρα σαν 
οΠᾶγᾶς ἴΘΥ-πᾶρρθά και Ρ1ζ-παρρθά 
««ΓΘΘΗ, πράγμα που σηµαίνει: 
χαρτογράφηση της οθόνης ανά χα- 
ρακτήρα ή ανά Ὀ1τ. Οι δύο αυτοί 
χαρακτηρισμοί είναι αρκετά ατυ- 
χείς, γιατί ο ένας αναφέρεται σε 
χαρακτήρες της οθόνης και ο άλ- 
λος σε Ρ1ΐ της µνήµης, αλλά τι 
να κάνουμε... Αλλωστε δεν είναι 
οι µόνοι ατυχείς όροι στον χώρο 
των μικροὐπολογιστών (τι σας λέ- 
ει ας πούμε η περίφηµη εκείνη 
ΚΑΜ. που θα ήταν πολύ πιο λογικό 
να την ονοµάζαμε ΕΑΜ Βθᾶἀ Απά 
Νγ1 ΤΘ ΜΕΠΙΟΥΥ:). 

Πέρα απ᾿όσα θίξαµε µέχρι 
τώρα, δηλαδή την ξεχωριστή νἰάθο 
ΕΑΜ και την «Πᾶγᾶςῖει ΡΤἳ παρ- 
ρθά «-οΓθθ6Π, υπάρχουν και άλλες 
μέθοδοι απεικόνισης της οθόνης 
στη µνήµη. Υπάρχουν, για παρά- 


δειγµα, υπολογιστές που δεν έ- 
χουν µια σταθερή περιοχή στη 
µνήµη για την οθόνη, αλλά απλυ 
φροντίζουν να μένει πάντα το 
αναγκαίο κομμάτι της µνήµης ελεύ 


θερο και αποθηκεύουν σε κάποια 
σταθερή διεύθυνση την εκάστοτε 
αρχή της περιοχής αυτής. 

Σε άλλες περιπτώσεις, όπως 
του ΙΥΝΧ. η µνήµη που διατίθεται 
για την οθόνη είναι εντελώς ανε- 
ξάρτητη και δεν έχει καμιά σχέση 
µε τη ΕΑΜ που έχει στη διάθεσή 
του ο χρήστης του υπολογιστή. Μια 
τελευταία περίπτωση είναι αυτή 
των υπολογιστών Ογίςο και Ώγασοη, 
που διαθέτουν άλλο χώρο όταν πρό- 
κειται για κείµενο και άλλο όταν 
έχουν να κἀνουν µε γραφικές πα- 
ραστάσεις (προφανώς, στη δεύτερη 
περίπτωση, η περιοχή που διατίθε- 
ται είναι πολύ πιο µεγάλη). 

Κάπου εδώ τελείωσε η παρου- 
σίαση των µεθόδων που χρησιµο- 
ποιεί ο υπολογιστής (οι κατα- 
σκευαστές του μάλλον) για να 
"χαρτογραφούν" την οθόνη µέσα 
στη µνήµη. Σε επόμενα "Πρώτα Βή- 
µατα”. θα ασχοληθούμε (εφ όσον 
µας δώσετε την ευκαιρία) πιο 
αναλυτικά µε την υπόθεση των 
αγᾶρηΊςς καὶ τις δυνατότητες των 
µοντέρνων πΊογο στον τοµέα αυτό. 


ών. 
Εάν διαβάσατε τα "ΡΟΥΤΙΝΙΑ- 
ΡΙΚΑ", τὀτε ξέρετε την κατάστα- 
ση. Αν όχι, διαβάστε τα! 

Το βασικὀ µας πρόβλημα αυτή 
τη φορά απαιτεί περισσότερο φαν- 
τασία και λιγότερο υπολογισμούς. 
Σας δίνουμε τους 4 πρύτους όρους 
µιας ακολουθίας που αποτελείται 
από άπειρα ...σχήματα. Σκοπός 
σας να βρείτε τον πέμπτο όρο. 
που λογικά ακολουθεί. τους τέσσε- 
ρεις παρακάτω: 


α 4 


ββΡΙβ 
«ΕΚΠΝ 


Και για να µην αφήσετε τον 
«οπρυῖθΥγ σας παραπονεµένο, να 
ένα προβληματάκι για να ζεστάνε- 
τε τους "μύς" του. 

Βρείτε τον μικρότερο καρκι- 
νικό αριθµό, που έχει άρτιο 
αριθµό ψηφίων και είναι τέλειο 
τετράγωνο. Για παράδειγµα ο 121 
είναι καρκινικός (διαβάζεται το 
ίδιο και απὀ την αρχή προς το 
τέλος και αντίστροφα, είναι, 
τέλειο τετράγωνο (του 11) αλλά 
δυστυχώς για σας, έχει περιττό 
αριθµό ψηφίων. 

Τις απαντήσεις σας - αν τα 
καταφέρατε... - στη διεύθυνση 
του περιοδικού, και παρακαλούμε 
χρησιμοποιήστε κάρτες αντί για 
γράμματα. (Περιμένουμε αθρόα συµ- 
µετοχή...). θα γίνει κλήρωση 
ανάµεσα στις σωστές, και ο νικη- 
τής θα έχει τη συγκλονιστική ευ- 
καιρία... (αγωνία)...να δει την 
λύση του δημοσιευμένη. Οι απαν- 
τήσεις στα προβλήµατα του 4ου 
τεύχους θα δημοσιευθούν στο επό- 
µενο, του 5ου τεύχους στο 6ο 
Κ.Ο.Κ. 

Κουράγιο... 


Αοοτη:; ΕΙεσίτοή. 


ΔΗΜΙΟΥΡΙΤΗΣΤΕΙΙ! 
ΜΕ ΕΝΑ ΕΟΜΡΟΤΕΕΚ ΕΙΕΟΤΕΟΝ 
ΕΧΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΑΥΝΑΜΗ 
ΕΝΟΣ ΒΒΕΟς ΜΙΟΚΟ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ 


«κνκετεις υπ 
ν 


ζ-ᾱ 


σπα απ ανα Ὁ απ ας οσο ολ τον, 
ν «τω 3 απ απ ο ας ας ει ο ο ος σι Ὁ 


Τεε]ηϊσα] ΒρεοϊΠοαίῖοης 


Βο/ἵνναγο. 

ΒΡΕ ΒΑΣΙς6. 

Εχιεηδίοης Ιπο]αάε ἱηίετσετ, Ποαϊἴπρ ροῖηί απἀ οι πιυ]εῖ ἀϊπιεη- 
εἰοπαί ΑΤαΥ5:1Ε...ΤΗΕΝ...ΕΙΡΕ.ΕΕΡΕΑΤ... ΕΝΤΗ. ῥτοσεά τες νε] 
Ἰοσα] ναγιαβ]ο. 

ΟΡρεταίῖηρ δγείεπι αἰ]ονίς Ρ]οί. ἀγανι απιά Π]] οοπιππαηιάδ. 

Ενεπί επιῖηρ. 

Βιή]ί-τη α55επιρ]οτ. 

6505 αεεεπηΡ]γ Ἰάησιασε 8η Ῥε ππἶχεὰ νή(α ΒΑ 516. 


ΤΗςΑοοιη” ᾿Εοεοίτοῃ. 


Ηατάννατε, 
2ΜΗ; 6502. 

32Κ ΒΟΜ 52Κ ΕΑΜ (64Κ ιοια)). 

ΗΙΡῃ τερο]αῖοη ρταρµίες 640 χ 256 πιαχ. 

Ῥενεη ἀἱδρ]αν πιοὰες. 

8 οοΊοιτε απἀ 8 Παςμίηρ «οἱοιγ. 

1200 Ῥαιά ΟΤΕ (αρε Ιπίετίασε ννῖτἩ πιοίος οοπίτο]. 
Εκραπείοη Όας [ος αἲά-οη Ιπίετίαςε πιο ]ε». 

Ππίετηα] ἸοιάδρεαΚο. 

ΡΑΙ, ΓΗΕ ουἵρω! (ο οοἶοιτ οτ Ρ]αο] απά ντε ἀοπποείϊο ΤΥ. 
ΒΟΒ ουἵριί [ος οοἶοιΓ πιοπΙἴοΓ. 

56 Κεγ Γα]] (τανεὶ ΟΝΕΕΤΥ Κεγροατὰ νή( 6ραοεΡατ. 


ΟΟΜΡΌΤΕΗ  ΘΥΡΘΤΕΙΝΡΒΘ Θα ήθελα χωρίς καμμία υποχρέωσή µου 


περισσότερες πληροφορἰες για τον 


υαιιά (μι το 
ΟΕ Ρθυά Ο.Ε ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΟΥ 7 | 
546 26 ΘΕΣΙΝΙΚΗ 

| 

| 


ΓΕΝ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ ο σης 
546 26 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΟΥ 7 ο ου-”--ᾱ- Ι 


ΤΗΛ.: 546 633 - 528 334 λα ι ο ώκέως πλ. 


πυροβολειτε τον... 


(Ένα λάθος 
κάναμε 
κι εμείς, 
λν) | αλλά... 
πο να. επιπέδου, 
.. πλ» | έτσι;) 


Το "ΡΙΧΕΙ" Νο 4 έφτασε στα 
περίπτερα ηµέρα Σάββατο. Αποκα- 
µωμένοι λοιπόν οι συντάκτες του 
από τον "ηράκλειο" αυτό άθλο. 
δηλαδή την παρουσίαση ενός περι- 
οδικού µε τόσο σπαρταριστές ει- 
δήσεις και έξυπνα προγράµµατα... 
το έριξαν στις θριαµβολογίες 
και τα επινίκια. Στερνή µου γνώ- 
ση, να σ᾿ είχα πρώτα... 

Τη Δευτέρα το πρωί λοιπόν. 
καθώς ξεκίναγε το καινούριο πια 
τεύχος (νέες κατακτήσεις κλπ. 
κλπ.) χτυπάει το τηλέφωνο. ΄Ἠταν 
µια πολύ ευγενική φωνή. Ας παρα- 
Κολουθήσουµε όµως καλύτερα την 
ίδια τη συνομιλία: 

ΡΙΧΕΙ 1 Μάλιστα 
ΛΗΑΓΝΩΣΤΗΣ: Καλημέρα. Είμαι. 
ένας αναγνώστης του περιοδικού 
σας και θα ήθελα να σας ρωτήσω 
κάτι. 

ΡΙΧΕΙ : Βεβαίως, τι θέλετε; 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Στη στήλη "Επεμ- 
βάσεις" του τελευταίου τεύχους 
δημοσιεύετε ένα πρόγραµµα για να 
κάνει κανείς αλλαγές στο ὁθεῖ 5ος 
Ν{1]ν, έτσι δεν είναι; 

ΡΙΧΕΙ: Μάλιστα. 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Δυστυχώς το έτρε- 
ξα και κάτι δεν πάει καλά. Μήπως 
µπορείτε να µε βοηθήσετε; 

ΡΙΧΕΙ: Ευχαρίστως, πού βρίσκε- 
τε το πρόβλημα: 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Να. έτρεξα το Ἰ]- 
5{1ηᾳ-2. όπως λέει, και άρχισα να 
βάζω τα νούμερα του 1151ῖπο-]. 
αλλά δεν τα δέχεται. 

ΡΙΧΕΙ : Ναι, ναι. Χωρίς καμιά 
αμφιβολία έχετε κάνει κάποιο λά- 
θος στον Ἰοαάθι. 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Τι είναι αυτό: 

ΡΙΧΕΙ: Δεν έχετε ξαναχρησιµο- 

ποιήσει κώδικα μηχανής: 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: ΄Οχι. 


ΡΙΧΕΙ : Κοιτάξτε τι γίνεται. 0 
κώδικας...Φορτωθεί...θέσεις µνή- 
µης.. «δεκαδικά ψηφία. . .δεκαεξα- 
δική παράσταση...του επεξεργαστή 
«δημιουργούμε πίνακα...οι λύ- 
σεις της εξίσωσης...το ολοκλήρω- 
µα του διαφορικού...η θεωρία της 
σχετικότητας. Να λοιπόν τι είναι 
ϱ Ἰοᾶάθγ. 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Μα όλα αυτά τα 
ξέρω. 

ΡΙΧΕΙ : ...Ε. τότε που είναι το 
πρόβλημα; 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Στα νούμερα, εί- 
ναι πολύ μεγάλα... (Σιωπή)... Με 
ακούτε;... (Και πάλι σιωπή)... 
Εμπρός; 

ΡΙΧΕΙ: ...Ναι. ναι, εδώ είµαι 
ἐν Λοιπόν. μοιάζει να έχει γἱ- 
νει ένα πολύ μικρό λαθάκι κάπου. 
θα το ελέγξουμε. Τώρα πρέπει να 
Κλείσω. Γειά σας. (Κλείνει το 


. ΤΕΤΙΝΟ 4 


586 1495 4898 1095 495 1928 
ΒΘΡΟΙΣΗΣΑ ᾖ7Ε7 

18ϱ8Θο ο σορο 
ΡΒΘΡΟΙΣΗΡ 199 

1 Ξ564 414Ε7 597 1εο {εοσ 
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ΒΘΡΟΙΣΗ2 7ρο 
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βΘΡΟοτσΣης 7ε6δε 
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ΗΒΘΒΡΟΙΣΗΡ σπε 

195 2921043892 9 
ΒΘΡΟΙΣΗΡ 58 

65 58 50 601 137 69 
ΡΩΘΡΟΙΣΗΡΘ Έσω 

δρα το ους 137 5ο 13 
ΒΘΡΟΙΣΗΒ 8ο 

5ο 9508 1937 41495 956 1386 
ΒΘΡΟΙΣΗΡ 87 


τηλέφωνο και πέωτει κάτω αναί- 
σθητος). : 
...Τις επόμενες ηµέρες ένα 
µικρό (ελάχιστο) λάθος σ᾿ ένα 
µικρό (ελάχιστο) πρόγραµµα εξε- 
λίχθηκε σε πολιορκία: 

Το πρόγραµµα (το γνωστό 
πρόγραμμα) πολιορκήθηκε από ανα- 
γνώστες που επιθυμούσαν να ξεκα- 
θαρίσουν τους λογαριασμούς τους 
µε τον ὁθῖ 56ΐ ΝΙ1Ίγ. οι αναγνώ- 
στες πολιορκήθηκαν απὀ απορίες, 
το τηλέφωνο του "ΡΙΧΕΙ " πολιορ- 
Κήθηκε από αναγνώστες που "κάτι 
ήθελαν να ρωτήσουν". ο εκδότης 
πολιορκήθηκε απὀ τύψεις συνειδή- 
σεως, ο αρχισυντάκτης πολιορκή- 
θηκε από τον εκδότη... 

Η κατάσταση συναγωνιζόταν 
σε αδιέξοδα το πρόγραµµα - και ο 
µόνος τρόπος να εξορκίσουµε το 
κακό (αφού δεν γινόταν να το 
επανορθώσουµε) ήταν να κάνουμε 
κάτι χειρότερο. Χρειαζόμασταν, µε 
δύο λόγια, κάτι που µπροστά του 
το λάθος να φαινόταν ανώδυνο: 
Διαπράξαμε λοιπόν ένα κείµενο 
γεμάτο καλοπροαίρετο, λαμπρό, 
αξιαγάπητο., ενδεικτικό των ικα- 
νοτήτων µας Χιούμορ... 

Τέλος πάντων. ᾿Ίσως µερικοί 
που παιδευτήκατε µε τα ]1ςτίπα 
να µην εκτιµάτε και τόσο την 
προσπάθειά µας να το ρίξουμε στο 
αστείο, αλλά δεν υπάρχει και ἆλ- 
λη διέξοδος. Ζητούμε συγνώμη για 
ό,τι έγινε ελπίζοντας ότι δεν 
πρόκειται βέβαια να ξαναγίνει. 
Για να παρηγορηθούν όσοι ταλαι- 
πωρήθηκαν εξαιτίας µας, αποφασί- 
σαµε να αναβάλουμε για τον άλλο 
µήνα την επέμβαση στο ΕΓΟΦσΘΗ, 
που σας είχαμε υποσχεθεί. και να 
δημοσιεύσουμε σ᾿ αυτό το τεύχος 
ένα πρόγραµµα, που θα φανεί σε 
όλους σας ιδιαίτερα χρήσιμο... 

Αλλά καταρχήν οἱ διορθώσεις: 
Η γραµµή Ί40 του 115τίπα-δ θα 
έπρεπε να λέει: Ί40 ΡΟΚΕ π,ρ 
και ΟΧΙ "π.ρ" όπως έλεγε. Το σω- 
στό 115ε]Ίπα-Ί το βλέπετε παρακά- 
τω. 

Και κάτι για την ιστορία: 
Ξέρετε πώς συνέβησαν όλα αυτά; 
Το ἸΤϊ5τΊπα-{ περιέχει τέσσερις 
οθόνες. Η πρώτη οθόνη είναι σω- 
στή, στις επόμενες όμως, πριν να 
εκτυπωθεί η κάθε µια θα έπρεπε 
να έχει προηγηθεί ένα μικρό 
"05" για να καθαρίσει η οθόνη 
... Όπως έγιναν τα πράγματα ἑ- 
πεσε η µια πάνω στην άλλη και 
έτσι, όπου υπήρχε νούμερο στην 
νέα οθόνη τυπωνόταν, και όπου 
υπήρχε κενό έμενε το παλιό νού- 
μερο... 


ΣΠΑΣΤΕ.. 


το τεύχος αυτό θα ασχολη- 
Φος µε µια επέµβαση δια- 
φορετική από τις άλλες. 
Συγκεκριµένα σας δίνουµε ένα 
πρόγραµµα,με τη βοήθεια του 
οποίου µπορείτε να αντιγράψετε 
εύκολα, σχεδόν οποιοδήποτε πρό- 
γραµµα. ἜΕτσι µπορείτε χωρίς 
ιδιαίτερα προβλήματα να φτιάξετε 
γρήγορα ένα ὈᾶσΚκ-ιρ για όλα σας 
τα προγράµµατα και να απαλλαγεί- 
τε από το βραχνά του "ΕΚ ΤαρςῬ |ο- 
αἀἴπα ΘΥΓΟΓ". Κι αυτό γιατί οι 
κασέτες που θα αντιγράψετε µε τη 
βοήθεια του προγράµµατος αυτού 
θα έχουν καλύτερη ποιότητα εγ- 
γραφής ακόµη και από τις πρωτό- 
τυπες των εταιριών. ᾿ἶσως µερι- 
Κοί απὀ σας να έχετε ήδη κάποιο 
παρόμοιο πρόγραµµα. Συνιστούμε 
όµως να γράψετε κι αυτό γιατί 
πιστεύουμε ότι συγκεντρώνει µια 
σειρά προτερηµάτων που δύσκολα 
θα βρείτε συγκεντρωμένα σε 
οποιωδήποτε ἀλλο. 


Είναι καταρχήν γραμμένο 
εξ ολοκλήρου σε γλώσσα μηχανής 
και καταλαμβάνει µόνο 209 ὑγῖες 
µνήµης. Κατά τη λειτουργία του 
δίνει πλήρη μηνύματα και ξεχωρί- 
ζει αυτόματα αν το προς αντιγρα- 
φή πρόγραµµα διαθέτει Πθδάθυγ ή 
όχι. Εχει γραφτεί στη περιοχή 
της µνήµης που χρησιµοποιείται 
από τον ΡΥΓΊΠΤΘΥ, έτσι ώστε να 
έχει τη δυνατότητα να αντιγράφει 
προγράµµατα που καταλαμβάνουν 
ακόµη Κάι περισσότερο από 4ΊΚ 
µνήµης, ποιότητα που θεωρείται 
οριακή για τα υπόλοιπα προγράµ- 
µατα αυτού του τύπου. Το πρό- 
γραµµα λειτουργεί. κανονικά έστω 
κι αν είναι συνδεδεμένος ο ργῖη- 
ἴ6Υ, αρκεί βέβαια να µην Χρησι- 
µοποιήσετε τις εντολές ΙΡΕΙΝΤ, 

ΙΙ 15Τ και Ο0ΡΥ. γιατί τὀτε οι 
εξελίξεις θα είναι τουλάχιστον 
δυσάρεστες... 

Για να γράψετε το πρόγραµµα 
θα πληκτρολονήσετε Καταρχήν το 


ΕΤ /ΥΒΑΕΡ 


ΟΤΙ ΝΑ ΝΑΙ 


ΙΙ5ΤΙΙ6-2 και. αφού το ελέγξετε 
για τυχόν λάθη, δώστε ΕυΝ. Οι 
αριθμοί και τα αθροίσµατα που θα 
σας ζητηθούν βρίσκονται στο !]- 
«ΤΙΝΕ-Ί (µην ανησυχείτε. είναι 
σωστοί...). ΄Οταν τελειώσετε 
όλους τους αριθμούς. θα εµφανι- 
σθεί στην οθόνη ένα μήνυμα για 
να σώσετε τον κώδικα µηχανής σε 
κασέτα. Τοποθετήστε µια καινού- 
ρια κασέτα στο κασετόφωνο και 
Κάντε την εγγραφή κατά τα γνω- 
στά. Αμέσως µετά θα εμφανισθεί 
το μήνυμα για ΝΕΒΙΕΥ και θα πρέ- 
πει να γυρίσετε την κασέτα πίσω 
για την επαλήθευση του προγράµ- 
µατος. Αν όλα είναι εντάξει, θα 
εμφανιστεί το µήνυµα 0Ό.Κ. Αν δεν 
συμβεί αυτό. τότε δώστε την εν- 
τολή 60 ΤΟ 154 και επαναλάβετε 
τη διαδικασία της εγγραφής. 
Μπορείτε τώρα να καθαρίσετε 
τη µνήµη του 5ρθεΐγυπ (εντολή 
ΝΕΜ) και να οορτώσετε το πρό- 
γραµµα δίνοντας Ι.0ΑΛ5Ρ "Ην. 6ΩΡΥ" 
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Ξ 5 ο 205 εο 


Εἰ Ἐ ΒΑΣΕΙΣ 


60ΡΕ ή και πιο απλά Ι0Α0" "Ο0ΡΕ. 
Αφού φορτωθεί το πρόγραµµα, δώ- 
στε την εντολή ΕΑΝΡΟΜΙΖΕ 5η 
23339, τοποθετήστε την προς αν- 
τιγραφή κασέτα και βάλτε σε λει- 
τουργία το κασετόφωνο. Το "Ν.Τ. 
ΟΟΡΥ" εἶναι εφοδιασμένο µε λακω- 
νικά μηνύματα για να σας Καθοδη- 
γεί κατά τη διαδικασία αντιγρα- 
φής. Εκείνο που πρέπει να προσέ- 
ξετε είναι ότι τα περισσότερα 
προγράµµατα του εμπορίου αποτε- 


λούνται από περισσότερα του ενός 
υποπρογράµµατα, 


οπότε θα πρέπει 
να τα αντιγράψετε κοµµάτι-κομμά- 
τι 


Στο 1ἱ51ἱπᾳ-3 βλέπετε το 
ίδιο το πρόγραµµα, όπως γράφτηκε 
στον ἂςςοεπο]θυγ. Το δηµοσιεύουµε 
για τους εξής λόγους: Καταρχήν 
νοµίζουµε ότι το να πληκτρολο- 
γείτε "ξερά" αριθμούς δεν προω- 
θεί ιδιαίτερα αυτό που λένε "βα- 
θύτερη κατανόηση της λειτουργίας 
του υπολογιστή...''. Δεν θα χάσε- 
τε τίποτα, δηλαδή, αν προσπαθή- 
σετε να αποκρυπτογραφήσετε τα 
ιερογλυφικά αυτά. Μόνο εκ πρώτης 
όψεως φαίνονται έτσι... 


Ἡ δημοσίευση όµως του ίδιου 
του προγράµµατος εξυπηρετεί δύο 


ακόµα σκοπούς: ᾿0σοι καταρχήν 


φές. 


διαθέτουν π]ςγοάγῖνθ, θα µπορέ- 

σουν, κάνοντας µερικές µικρές 
μετατροπές, να προσαρµόσουν τη 
ρουτίνα ἐτσι ώστε να μεταφέρει, 
προγράµµατα από το κασετόφωνο σε 
µικροκασέτα καθώς και το αντί- 
στροφο, Επίσης οἱ κάτοχοι άλλων 
υπολογιστών, που χρησιμοποιούν 

τον επεξεργαστή 7-80, θα µπορέ- 

σουν µε βάση το πρόγραµµα αυτό 

να φτιάξουν ανάλογες ρουτίνες 

για τον δικό τους υπολογιστή. 

Αυτά, και καλές...αντιγρα- 
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ΚΑΙΑΛΥΣΕΡ 


ΘΝΕΒ ΟΡΑΡΗΙ65Ν.. 


..«ΕΝΝΗΝΙΚΑ 


βλήματα που αντιμετωπίζει 

ο αρχάριος, όταν αποκτήσει, 
τον πολυπόθητο ερθςῖγυπ του. εί- 
ναι το πὠὼς κατασκευάζονται τα 
περίφηµα αυτά αγαρῃῖςς, που εί- 
ναι άλλωστε και ένα απ᾿ τα κυρι- 
ότερα Κίνητρα για την ίδια την 
αγορά του υπολογιστή. Αυτός εί- 
ναι και ο λόγος που πολλοί χρή- 
στες του 5ρθςἵγυπ έζησαν στα 
πρώτα τους βήματα στιγµές τρόμου 
και αγωνίας, µέχρι να καταλάβουν 
µε ποιον τρόπο φτιάχτηκε ο εξω- 
γήινος που εμφανίζεται στο Ἱτ- 
ςΤἶπα σαν "αγαρηῖς Α’. Ἡε το ἁρ- 
Θρο αυτό δεν θα εξηγήσουμε πώς 
κατασκευάζονται τα .0.. (αυτό 
θα γίνει εκτενώς σε προσεχή ευ- 
καιρία., γιατί το πράγμα σηκώνει 
ανάλυση - κρίνοντας και από τα γράµ- 
µατά σας), αλλά θα σας προτεί- 
νουµε µια ιδιαίτερα πρωτότυπη 
μέθοδο για να φτιάχνετε πολύ εὐύ- 
κολα τα δικά σας αγαρηῖςς. 


3 να απὀ τα βασικότερα προ- 


ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ... 


Τα πιΊογο, που κυκλοφορούν 
στην αγορά. έχουν τοποθετημένο 
στη µνήµη τους. (ΕΟΜ) το 5οῖ των 
αγγλικών χαρακτήρων. ΄Ετσι. για 
να συν εννοούµαστε µε τον ῥΡ6Υ5ο- 
πα] «οπριῖθΥ µας. αναγκαζόµαστε 
να καταωύγουµε στις γνωστές µε- 
θόδους που θα µας επιτρέψουν να 
γράψουμε ελληνικά, αφού πρύτα 
τρέξουµε το κατάλληλο πρόγραµµα. 

θα αναφέρουμε, µε την ευκαι- 
ρία. τις βασικότερες από τις µε- 
θόδους αυτές. Ἡ πρύτη στηρίζεται 
στα υς6υγ Γε[ἱπθά Εγαρηῖςς, που 


ΚΑΙ 


του ΧΡΗΣΤΟΥ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 


έχουν πολλά μοντέρνα ΠΊΟγο. Μέ- 
σω ενός μικρού προγράµµατος και 
µετά απὀ αλλεπάλληλα ΡΟΚΕ στη 
µνήµη Θα πάρουμε τελικά το "Γ" 
πατώντας το αγαρηπῖς "0" ή το "Δ" 
πατώντας το αγαρηῖς "Ρ". ΄Ετσι 
όµως και αγαρηῖςος σπαταλούµε και 
πολύτιμη µνήµη απὀ τον υπολογι- 
στή µας χάνουμε. Και δεν πρέπει 
να ξεχνάμε ότι τα 0.0.8. είναι 
άκρως απαραίτητα για τη δηµιουρ- 
γία ἀγεβάθ 48πθς Και γενικότερα 
για το σχηματισμό κάποιας "ελκυ- 
στικής" οθόνης. Είναι λοιπόν α- 
σύμφορο να τα σπαταλούµε για να 
φτιάξουμε ελληνικούς χαρακτήρες, 
όταν δεν έχουµε καλύψει τις 
ἄνάγκες µας από πλευράς αγαρηϊςς. 
Ένας άλλος τρόπος εἶναι να 
φτιάξουμε ένα τελείως καινούριο 
«οἳ χαρακτήρων σε διευθύνσεις 
πάνω από τη ΕΑΜΤΟΡ και να στέλ- 
νουµε τον «οπριῖθεγ να διαβά- 
σει απ᾿ αυτές τις διευθύνσεις το 
σχήμα των χαρακτήρων, αντί για 
τις κανονικές που βρίσκονται µέ- 
σα στην ΕΟΜ. Αυτό προὐποθέτει να 
φτιάξουμε αρκετό χώρο στη ΚΑΜΤΟΡ 
του υπολογιστή µας (µε τη βοή- 
θεια της εντολής 0ἱΕΛΕ) για να 
τοποθετήσουµε εκεί τους κωδικούς 
των χαρακτήρων, πράγμα που συνή- 
θως ξεπερνάει τα 1.000 Ργῖες. 
΄Ετσι όµως καταλαμβάνεται µεγά- 
λος χώρος, ιδιαίτερα χρήσιμος 
για ρουτίνες σε κώδικα µήχανής, 
ενώ συγχρόνως έχουµε ένα πρό- 
γραµµα που. για να δικαιολογηθεί 
η ὐπαρξή του, πρέπει να γράψουμε 
αρκετά µακροσκελή ελληνικά κεί- 
μενα, πράγμα που σπάνια συναντά- 
ται στα προγράµµατα που συνήθως 
τρέχουμε στον υπολογιστή µας. 


Και αυτό γιατί. όσο καλή είναι 
αυτή η μέθοδος για συχνή χρήση 
των ελληνικών χαρακτήρων. τόσο 
παράλογη γίνεται η ὐπαρξή της 
(λόγω της µνήµης που καταλαµβά- 
νει) όταν τη χρησιμοποιούμε για 
να τυπώσουµε στα ελληνικά μηνύ- 
µατα του τύπου "ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΠΕΡΙΜΕ- 
ΝΕΤΕ" ή "ΠΑΤΗΣΤΕ ΕΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟ”, 
αντί για τα καθιερωμένα "ΡΙ ΕΑΣΕ 
ΜΑΙΤ" και "ΡΕΕςΣ ΑΝΥ ΚΕΥ" 


κ.ε ΚΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Αυτό που μπορούμε λοιπόν να 
συµπεράνουµε εἶναι, ότι,µέχρι τώ- 
ρα, ο προγραμματιστής που ακο- 
λουθούσε τις καθιερωμένες µεθό- 
δους ήταν υποχρεωμένος να "πλη- 
ρώσει ακριβά" για να αποκτήσει 
ελληνικούς χαρακτήρες και γενι- 
Κότερα αγᾶρῃῖςς. 

: Το περιοδικό µας λοιπόν 
βρίσκεται στην ευχάριστη θέση να 
προσφέρει λύση ΚΑΙ σε αυτό το 
πρόβλημα. µε το πρόγραµµα που 
δημοσιεύουμε, το οποίο Χρησιµο- 
ποιώντας την εντολή ΟΥΕΑ του 
«ρθοῖγυπ και άλλων υπολογιστών 
θα δώσει τέλος στους πονοκεφά- 
λους σας και Θα ηρεμήσει το νευ- 
ρικό σας σύστημα. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Η ιδέα του προνράµµατος 
βρίσκεται στη δυνατότητα πολλών 
εοπριῖθυς να προβάλουν ᾿δύο ή 
περισσότερους χαρακτήρες µαζί. 
Το αποτέλεσµα θα είναι να εµφα- 
νιστούν στην οθόνη µας παράξενα 
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ΚΑΙΑΛΥΣΕΡ 


σχέδια, που δύσκολα θα μπορούσε 
κανείς να καταλάβει πώς και απὀ 
ποιούς χαρακτήρες δημιουργήθηκαν 
(προσέξτε το σχετικό παράδειγµα). 
Αυτό συμβαίνει γιατί η εντολή 
"ΡΕΙΝΤ ΟΝΕΒ" του 5ρθςῖγιπ παρου- 
σιάζει τα εξής δύο αξιοσημείωτα 
χαρακτηριστικά, ’΄Όταν καταρχήν 
το ΙΝΚ του δεύτερου χαρακτήρα 
πέσει σε ΡΑΡΕΕ του πρώτου, εµφα- 
νίζεται το ΙΝΚ. ’Οταν όµως το 
ΙΝΚ του δεύτερου πέσει σε ΙΝΚ 
του πρώτου, τότε σβήνονται και 
τα δύο και μένει το ΡΑΡΕΕ. 


Με αυτές τις ιδιότητες, 
μπορούμε µε δύο µόνο χαρακτήρες 
να δημιουργήσουμε δεκάδες χιλιά- 
δες αγαρηί6ς και, το σπουδαιότε- 
ρ0Ο, να χρησιμοποιήσουμε ΟΣΑ θΕ- 
ΛΟΥΜΕ στο πρόγραμμά µας χωρίς να 
ξοδεύουµε καθόλου μνήμη. Βέβαια 
κανείς δεν µας απαγορεύει να ε- 
κτυπώσουµε περισσότερους από δύο 
χαρακτήρες υαζί., αλλά τότε δηµι- 
ουρνούνται εκατομμύρια ογαρῃΊος 
και θα χρειαστούµε πολύ χρόνο 
και ακόµη περισσότερη υπομονή. 
Πάντως το πρόγραµµα που δηµοσι- 
εύουμε σας βοηθάει να δείτε εὐ- 
Κολα και γρήγορα πολλούς συνδυα- 
σμούς, οπότε. ἆμα καταλάβετε την 
ουσία της μεθόδου, θα μπορέσετε 
να προχωρήσετε σε πιο φιλόδοξες 
εφαρμογές. 


΄Οταν τρέξετε το ]15εῖπα, 
θα δείτε αµέσως ένα ελληνικό αλ- 
φάβητο και θα ερωτηθείτε αν θέ- 
λετε κάποιες οδηγίες που θα ανα- 
λάβουν να κάνουν το πρόγραµµα 
Φιλικό και εύκολο στο χειρισμό 
του. Στη συνέχεια θα εμφανιστούν 
στην οθόνη σας όλοι οι χαρακτή- 
ρες του δρθςῖγωπ,μαζί µε τα αγ8- 
Ρηἰςσς και τα υπόλοιπα σύμβολα. 
και θα σας ζητηθεί να εισάγετε 
αυτό που θα εκτυπωθεί πάνω στους 
χαρακτήρες της οθόνης, 

Η μετακίνηση του χαρακτήρα 
που διαλέξατε γίνεται µε τα 0ὐβ- 
508 ΚΕΥ5᾽ και το πρόγραµµα σας 
δίνει τη δυνατότητα να εισάγετε 
και άλλον χαρακτήρα για πιο σύν- 
θετα αποτελέσµατα. Βέβαια ευνόη- 
το είναι ότι τα περισσότερα από 
τα ὀγαρηῖςος που δημιουργούνται, 
δεν ἐχουν καμιά ουσιαστική χρη- 
σιµότητα. ᾿Όµως η λειτουργικότη- 
τα του προγράµµατος σας επιτρέ- 
πει να δείτε εκατοντάδες αΓ- 
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ρη]ςος σε ελάχιστο χρόνο και 
έτσι θα βρείτε γρήγορα και εύκο- 
λα κάτι που θα μπορούσε να σας 
χρησιμεύσει. Αυτό επιβεβαιώνεται 
άλλωστε και από τους ελληνικούς 
χαρακτήρες που συνοδεύουν το 
πρόγραµµα. και οἱ οποίοι δηµιουρ- 
γήθηκαν μ᾿ αυτό. 


Ακόμη, µπορείτε να προσθέ- 
σετε, κάτω απὀ τους χαρακτήρες 
και τα αγαρηῖος που εμφανίζονται, 
στην οθόνη. τα δικά σας ὕςαυγ Ρε- 
Ε1ηΘά θγαρΏΊες που, είτε από 
σκοπού είτε κατά τύχη, θα σας 
βοηθήσουν να φτιάξετε περισσότε- 
ρα χρήσιμα αγαρῃΊςς. 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ/ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


΄Οπως καταλαβαίνετε. οι δυ- 
νατότητες της εντολής ΟΝΕ και 
η σωστή χρήση της απὀ το πρό- 
γραµµα. µας βοηθούν να διευρύ- 
νουµε τις δυνατότητες του ζοπρ:!- 
ΤΘΥ µας στον τοµέα των αγαρηῖςς 
και να ανακαλύψουμε πολλές χρή- 
σιµες εφαρμογές. ᾿΄Ηδη από το 
πρόγραµµα παρουσιάζονται οἱ ελ- 
ληνικοί χαρακτήρες που, µαζί µε 
το λατινικό 5οἳ που υπάρχει στο 
(οπριῖθυ και ένα άλλο 5οῖ χαρα- 
κτήρων που μπορούμε να αποκτή- 
σουµε µε Υ.0.. ἡ να φυλάξουμε 
σε κάποια περιοχή της µνήµης, 
µας δίνουν τη δυνατότητα να γρά- 
Ψουμε στο 5ρθςΐγωπ κείµενα σε 
πολλές γλώσσες (τα κινέζικα.για 
παράδειγµα. είναι µια ενδιαφέρου- 
σα ιδέα...) 


Αλλά και ο τρόπος που γί- 
νονται τα ελληνικά είναι τόσο 
απλός (προσέξτε τη σχετική υπο- 
ρουτίνα στο 115ε1πᾳ), ώστε να 
έχουµε ελληνικά κείµενα χωρίς 
ιδιαίτερη προετοιμασία. Μ᾽ αυτό 
τον τρόπο, μπορούμε ακόµα νὰ αν- 
τικαταστήσουµε τις προτάσεις που 
τυπώνονται στα ἂγςᾶάθ 6ᾶπθς µε 
ελληνικές φράσεις µόνο µε τη 
χρήση απλών εντολών ΟΝΕΒΡΗΙΝΤ. 


Άλλη εφαρµογή του προγράμ- 
µατος είναι η δημιουργία πλαισί- 
ων µε την επανάληψη κάποιου σγᾶ- 
ρηῖς που ανακαλύψατε, ώστε χωρίς 
να χρησιµοποιείτε ὐ.0.6. να έ- 
Χετε όµορωα ΒΟΒΡΕΑ. 


΄Οµως οἱ ἐφαρμογές ενός τέ- 
τοιου προγράµµατος δεν μπορούν 
να εξαντληθούν σε λίγες σειρές 
γιατί, όσο ασχολείται κανείς μ᾿ 
αυτό, τόσο περισσότερα ανακαλύ- 
πτει. Και τα αγαρῃηΊος αποτελούν 
ένα µεγάλο κεφάλαιο στο θέµα των 
εοπρυιῖθγς... 


΄Ἔτσι, αφού πρώτα σας ευχη- 
θούμε καλή τύχη στα αγαρῃΊςς που 
θα ανακαλύψετε, περιμένουμε από 
σας, φίλοι αναγνώστες, να µας 
στείλετε τις δικές σας εφαρµο- 
γές, για να διευρυνθούν οι εφαρ- 
µογές του προγράµµατος και να 
ενημερωθούν οἱ κάτοχοι του 5ρε- 
οἵγυιπι και των άλλων π]Ίογος που” 
κάνουν χρήση της εντολής ΟΝΕΑ. 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Ὢ- 21 Τύπωμα χαρακτήρων για 
ανάμειξη. 
105-120 Εισαγωγή τοῦ χαρακτήρα που 
θα αναμειχθεί. 
121-140 Μετακίνηση χαρακτήρα µε 
6ὐΕΞΟΕΒ κεγς, 
145 Δυνατότητα αλλαγής χαρα- 


κτήρα. 
147 Δυνατότητα πρόσθεσης χα- 


ρακτήρα. 
150-161 Περιορισμοὶ οθόνης. 
200-280 Υπορουτίνα τίτλων και 
παράδειγµα κατασκευής 
ελληνικών χαρακτήρων. 
305-340 Σελίδα οδηγιών. 
500-501 Σώσιμο του προγράµµατος 
µε ΛΟΤΟ ΒΟΝ. 


Παράδειγμα κατασκευής ελληνικού 
χαρακτήρα µε τη χρήση της εντο- 
λής ΟΝΕΕ. 


. ου ὅ σ...... 
ΚΑΙΑΛΥΣΕΡ 
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ΠΕΡΕΡΕΗΚΗ 


΄'0λοι όσοι ασχολούνται µε 
ΜΙ{ΓΕΟ, σίγουρα θα έτυχε να παί- 
ξουνε κάποιο ΥΙΡΕΟ ΑΜΕ. και εί- 
ναι επίσης σίγουρο, ότι θα αι- 
σθάνθηκαν την ανάγκη να έχουν 
κάποιο πιο βολικό µέσο χειρισμού 
από το πληκτρολόγιο. Λύση στο 
πρόβλημα αυτό αποτελούν τα γνω- 
στά ὀΟΥ5ΤΙΟΚ5, που εξωτερικά. 
τουλάχιστον. δεν είναι τίποτα άλ- 
λο από ένα µοχλό και ένα ἡ δύο 
πλήκτρα, τοποθετημένα εργονοµικά 
πάνω σε ένα επιτραπέζιο ἡ και 
φορητό πλαίσιο. Εσωτερικά, τώρα, 
τα ΟΥ5ΤΙΟΚ5 αποτελούνται από 
ένα σύνολο διακοπτών ΟΝ/ΟΕΕ ἡ 
από έναν αριθµό μεταβλητών αντι- 
στάσεων (ψηφιακό και αναλογικό 
ΟΟΥΡΤΙ6ΕΚ αντίστοιχα). που σαν 
σκοπό έχουν να πληροφορούν τον 
υπολογιστή για τους χειρισμούς 
του χρήστη. Τα περιφερειακά αυτά 
συνοδεύονται, κατά κανόνα, απὀ ένα 
μακρύ καλώδιοπου επιτρέπει στον 
χρήστη να παίζει κάποιο παιχνίδι. 
ενώ κάθεται µακριά από την οθό- 
νη. Η σύνδεση µε τον υπολογιστή 
γίνεται µέσω κάποιας θύρας, που 
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εώιννσηα σα 


έχει προβλεφθεί γι΄᾿αυτό το 
σκοπό από τον κατασκευαστή του 
ή µέσω ενός εξωτερικού ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ. 
Η ύπαρξη ενός Ὁ0Υ5ΤΙΟΚ και 
ενός ΙΝΤΕΒΕΑΓΕ ενδεχομένως, δεν 
σηµαίνει απαραίτητα ότι είναι 
δυνατόν να παιχθεί και οποιοδή- 
ποτε παιχνίδι της αγοράς. Αυτό 
συµβαίνει,απλά, γιατί οι λει- 
τουργίες ενός ὀ0Υ5ΤΙΟΚ σημαίνουν 
για τον υπολογιστή ότι και το 
πάτηµα συγκεκριμένων πλήκτρων 
του πληκτρολογίου. Κατά συνέπεια, 
αν κάποιο παιχνίδι χρησιμοποιεί 


ιῶνετισια 
ΙΛ ΤΕΠΤΤΙΣ΄ 


Του Αλέξανδρου Αθανασιάδη 


πλήκτρα διαφορετικά από εκείνα 
που ελέγχει το ὀ0Υ5ΤΙΟΚ,δεν µπο- 
ρεί να παιχθεί µε αυτό. Λύση στο 
πρόβλημα αυτό αποτελούν τα λεγό- 
µενα προγραμματιζόµενα ὀΟ0Υς5τ](κς 
που είναι δυνατόν να προσαρµο- 
στούν στις προδιαγραφές του εκά- 
στοτε παιχνιδιού. 

Στην προσπάθειά µας να σας 
ενημερώσουμε για τα περιφερειακά 
αυτού του είδους,που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά, δοκιµάσαµε 
πέντε ὀΟ0Υ5ΤΙΟΚς᾽’ καισας τα παρου 
σιάζουµε. 


-..ὋὋὋὋ'-υ-υ-ἷ---ὐ-----------------------------------ο--------------- 


6ΑΜΒΗΒΙΡΟΕ 
ΟΟομµρώτινα 
ΙΝΤΕΙΙΙΟΕΝΤ 4ΟΥΞ5ΤιΙςΚ 


Εδώ έχουµε να κάνουμε µε 
µια επίσης καλή δουλειά της 
6ΑΜΒΗΕΙΡΑΕ ΟΟΜΡύΤΙΝΕ. ένα ιδιαί- 
τερα καλό ὀΟΥ5ΤΙΟΚ που πραγματι - 
Κά µας άφησε καλές εντυπώσεις. 
Μπορεί να χρησιµοποιηθεί είτε 
σαν επιτραπέζιο είτε σαν φορητό 
και, πέρα από τη µέτρια εμφάνισή 
του, είναι πολύ λειτουργικό και 
αξιόπιστο. Επίσης, πρέπει να ση- 
μειωθεί η καλή κατασκευή του, που 
το κάνει αρκετά ανθεκτικό ακόµα 
και για τους πιο "σκληρούς" χρή- 
στες. Η δυνατότητα τέλος που 
έχει για κίνηση σε 8 διαφορετι- 
κές διευθύνσεις και τα δυο ΕΙΕΕ 


ΒΟΤΤΟΝ5Ξ. καλύπτουν ικανοποιητικά 
τις ανάγκες των περισσότερων 
παιχνιδιών της αγοράς. 


ΤΙΜΕΧ 5ΙΝΕΙ ΑΙΗΕ 
ΟΟΜΜΑΝΟ 95τιςκ 2090 


'Ενα ακόµα πολύ καλό 00Υ- 
«ΤΙΟΚ είναι και αυτό της ΤΙΜΕΧ 
«ΙΝΕΟΙΑΙΒ,που σίγουρα θα ικανο- 
ποιήσει και τον πιο απαιτητικό 
χρήστη. Πρόκειται για ένα απο- 
Κλειστικά φορητό χειριστήριο, µε 
πολύ καλή αἴσθηση και καλή ποιό- 
τητα κατασκευής. Οι κατασκευα- 
στές του ισχυρίζονται ότι είναι 
σχεδιασμένο για να κάνει δουλειά 
ανάλογη µε το χειριστήριο ενός 
πολεμικού ΕΤ, πράγμα για το 
οποίο δεν έχουµε λόγους να δια- 
φωνήσουµε. ᾿΄Όπως και να έχει το 
πράγµα.,πάντως, πρόκειται για ένα 
ολοκληρωμένο λειτουργικά και 
αισθητικά χειριστήριο, που παρέ- 
χει τη δυνατότητα στον χρήστη 
να κινείται σε 8 διευθύνσεις 


και να χρησιμοποιεί ένα ΕΙΡΕ 
ΒΟΤΤΟΝ. Πρέπει τέλος να σηµειω- 
θεί, ότι το χειριστήριο αυτό ε- 
κτός από τον ΤΙΜΕΧ 5ΙΝΕΙΑΙΕ 2048 
(αμερικάνικη έκδοση του 9ρθ- 
οἴγιπ) είναι δυνατόν να λει- 
τουργήσει και µε όλους τους ΑΤΑ- 
ΕΙ και ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΟΟΜΡύΤΕΕΣ. εί- 
ναι επίσης δυνατόν να χρησιµο- 
ποιηθεί και στον 5ΡΕΟΤΕΥΜ.µε τη 
μεσολάβηση του ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ που σας 
παρουσιάσαµε πιο πάνω. 


ΑΝΑΝΤΕΟ ΡΕΙ ΟΧΕ 


άΟΥΘΤΙΟΚ 6ΟΝΤΕΒΟΙΙ ΕΕ 


Το τρίτο ὀΟ0ΟΥ5ΤΙ6ΟΚ που δοκι- 
µάσαμε για σας, είναι αυτό της 
ΑΝΑΝΤΕΕ. που απευθύνεται στους 
κατόχους των ΑΤΑΒΙ. ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 
γις-οῦ. ΝΕΡ Ρ0-6001Ι. καθώς και 
στους κατόχους των συστηµάτων 
ΥΙΡΕΟ ΑΒΟΑΌΕ της 5ΕΑΕΣ ΕΟΕΒυΟΚ. 
Το ύΟ0Υ5ΤΙΟΚ αυτό, που µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί µόνο σαν επιτρα- 
πέζιο., εἶναι πολύ όμορφο. και 
δείχνει ιδιαίτερα γερό. Δίνει 
τη δυνατότητα στον χρήστη να 
κινηθεί σε 8 διευθύνσεις και να 
χρησιμοποιήσει ένα διπλό ΕΙΚΕ 
ΒΙΤΤΟΝ. Υπάρχουν δηλαδή δύο 
κουμπιά στο χειριστήριο, ένα πά- 
νω στο µμοχλό και ένα πάνω στη 
βάση του. που κάνουν όμως την 
ίδια δουλειά (αντικαθιστούν και 
τα δυο το ἶδιο πλήκτρο του πλη- 
κτρολογίου). Το µόνο που θα µπο- 
ρούσε να παρατηρήσει κανείς σαν 
μειονέκτημα του ὀ0Υ5ΤΙ6ΟΚ αυτού, 
είναι κάποια µικρή ασάφεια που 
παρουσιάζεται στις κινήσεις του 
μοχλού πράγμα που εύκολα ξεπερ- 
νιέται. 


ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
ΙΝΤΕΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. 


άΟΥΘΤΙΟΚ 


Το ὀ0Υ5ΤΙΟΚ αυτό διατίθεται 
από την ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ για τους υπο- 
λογιστές της, µπορεί όµως να Χρη- 
σιµοποιηθεί και από άλλους υπο- 
λογιστές (ΑΤΑΒΙ. ΏὈΒΑΕΘΟΝ. κλπ.). 
Είναι λιτό και γερό, αλλά όχι 
ιδιαίτερα εντυπωσιακό ή αξιόπι - 
στο. Διαθέτει και αυτό 8 διευ- 
θύνσεις Κίνησης και ένα ΕΙΕΕ 
ΒΟΤΤΟΝ. Κάποιες ασάφειες που 
παρατηρήσαµε κατά τη Χρήση του 
(σφιχτός μοχλός και ...ανυπάκουο 
ΕΙΒΕ ΒυΤΤΟΝ) γρήγορα ξεπεράστη- 
καν. αφού, όπως αποδείχτηκε, θέ- 
λαµμε τόσο εµείς όσο και το 
εξάρτηµα "στρώσιμο". Η τελική 
εικόνα που µας έμεινε,λοιπόν., 
είναι ότι έχουμε να κάνουμε µε 
ένα πάνω απ᾿ όλα γερό ὀ0Υ5ΤΙΕΚ. 


ΨΙΟΟςΟΜΜΑΝΟ 


άΟΥΘΤΙςΚ 

Τέλος,το ὀ0Υ5ΤΙΟΚ αυτό.που 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί από 
τους κατόχους των υπολογιστών 
της ΑΤΑΕΙ. της ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ, καθώς 
και του ΡΒΛΑΟΝ,πραγµατικά εντυ- 
πωσιάζει µε την άψογη εργονοµικά 
σχεδίασή του. Κρατώντας 
το κανείς είναι δύσκολο 
να αποφύγει τη σκέψη ότι δεν 
µπορεί παρά να είναι µια προέ- 
κταση του χεριού του. Το γεγονός 
αυτό σε συνδυασμό µε την εξαιρε- 
τική ικανότητα απόκρισης που 
διαθέτει. το καθιστούν πολύ καλή 
λύση για όσους ενδιαφέρονται για 
ένα επιτραπέζιο αποκλειστικά 
χειριστήριο. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ 


Στον πιο κάτω πίνακα. επιχειρείται µια γενική 
αξιολόγηση των πέντε ΦΟ0Υ5ΤΙΟΚ5 που δοκιµάσαµε. 


ΤΙΜΕΧ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 
ΕΙΕΚΕ-ΒυΤΤΟΝΣς 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΕΜΦΑΝΙΣΗ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΓΕΝ/ΒΑΘΜΟΣ 


ΑΝΑΝΤΕΟ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΜΙΟΟ 
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Επιστρέφοντας στο μητρικό 
σκάφος διαπιστώνεται ότι το ον 
διαθέτει εκπληκτικούς µηχανι- 
σμούς αυτοάµυνας, όπως π.Χ. ένα 
ισχυρότατο οξύ αντί για αίμα. 
Και ενώ κάθε ελπίδα για τη ζωή 
του αστροναύτη έχει χαθεί, το 
ζώο τον απελευθερώνει µόνο του 
και στη συνέχεια πεθαίνει. 

Και εδώ κάπου αρχίζει το.. 
πανηγύρι. Γιατί πριν πεθάνει το 
ον είχε αφήσει στο πεπτικό σύ- 
στηµα του αστροναύτη κάποιον... 
απόγονο που κάτω από τη µορφή 
µιας μεγάλης κάµπιας σκίζει την 
Κοιλιά του αστροναύτη και χάνε- 
ται στα βάθη του µηχανοστάσιου 
αφήνοντας άναυδους πλήρωμα και 
θεατές! 


ΠΙΠΙὈΠΦΡΙΥ) 


πτ π { στο 
Οι τρεις αστροναύτες μπροστα 4 


νεκρό εξωγήινο γιγαντΏ»»- 


ΤΟ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΟ ΥΛΙΚΟ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΠΣ 
ΕΤΑΙΡΙΑΣ 085 ΕΙΙΕΟΤΕΟΝΙΟΣ. 


Περνώντας στη συνέχεια από 
διάφορα στάδια ...ωρίμανσης, το 
ον Σαναπαρουσιάζεται τώρα πια 
σαν "Α116π" (αλλοδαπός, ξένος, 
εξωγήινος) και ξεκινάει τη συ- 
στηµατική εξόντωση των µελών 
του πληρώματος. 

Κάπου εδώ µας περιμένει και 
µια έκπληξη. καθώς ένας απὀ τους 
αστροναύτες αποδεικνύεται τελικά 
ρομπότ που µέσω του υπολογιστή 
ελέγχεται  απὀ την εμπορική εται- 
ρία στην οποία ανήκει το σκάφος 
Η εταιρία λοιπόν δίνει εντολή 
στο ρομπότ να φέρει στη Γη το ον 
για περαιτέρω "ψάξιμο" και εµπο- 
ρική αξιοποίηση, ανεξάρτητα αν το 
εγχείρημα κοστίσει το θάνατο ὁ- 
λων των µελών του πληρώματος. 

Το σενάριο συνεχίζει 
στο διο μοτίβο κρατώντας 
τον αναγνώστη σε πραγματική αγω- 
νία µέχρι και την τελευταία σκη: 
νἠ που δεν θα σας αποκαλύύουµε 
εδώ. 

Τελειώνοντας θα πρέπει να 
τονίσουμε ότι το "ΑΙ11επ" είναι 
ένα αξιόλογο έργο που θᾳ᾽πρεπε 
όµως να καταταγεί στις ταινίες 
τρόµου μάλλον, παρά σ᾿ εκείνες 
"Επιστημονικής φαντασίας" - αν 
και ο βιολογικός κύκλος του όν- 
τος είναι πράγματι προϊόν... επι- 
στηµονικής φαντασίας. 


-- «ΣΚΑΚΙΣΤΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΟΜΙΤΟΣ ΤΗΣ ΑΡΙΑΔΝΗΣ 


Η ανθρώπινη σκέψη δεν έχει επίγνωση της πολυπλοκότητας 
που τη διέπει. Διατρέχει µε εντυπωσιακή ταχύτητα τα δύσβατα 
μονοπάτια της λογικής και, σαν από ένστικτο, βρίσκει τον 
προσανατολισμό της µέσα σε λαβύρινθους συλλογισμών. 
Κάποτε οδηγείται σε βέβαια συμπεράσματα, χωρίς όµως να 
έχει ξετυλίξει πίσω της το «μίτο της Αριάδνης». Να γιατί δεν 
είναι εύκολο να γίνει πρόγραµµα ένα πρόβλημα, που η επίλυσή 
του βασίζεται στην πορεία της επιστροφής, άρα και στην 
επίγνὠώση της διαδρομής 


Του Πάνου Καραγιώργη 
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Σχήμα 3: Η ρουτίνα «ΜΑΣΤΕΝ» 
πραγματοποιεί τον «προέλεγχο» της 
αναθέτει τους υπόλοιπους ελέγχους σε 


µία από τις ό υπορουτίνες. 


θετοι είναι στην πραγµατι- 

κότητα ορισμένοι φαινομενι- 
κά απλοί συλλογισμοί. από τη 
στιγµή που θα επιχειρήσει να 
τους "διδάξει" στον υπολογιστή 
του. Αν θέλεις να φτιάξεις ένα 
πρόγραµµα, το πρώτο πράγμα που 
πρέπει να κάνεις, είναι να ανα- 
λύσεις το πρόβλημα. Για να πε- 
ριορίσεις τις δυσκολίες σε εκεί- 
νες που έχουν σχέση µε τη φύση 
του προβλήματος, θα πρέπει να το 
διατυπώσεις µε τρόπο απόλυτα κα- 
τανοητό, χωρίς να δεσµευτείς σε 
συγκεκριμένες εκφραστικές "φόρ- 


Λ ιαπιστώνει κανείς πόσο σύν- 


'0σο πιο πολύπλοκη είναι η 
δοµή του προβλήματος. τόσο µεγα- 
λύτερη είναι η ανάγκη να περιο- 
ριστεί κανείς στην ουσία και να 
αποφύγει τα "καλούπια". Για το 
λόγο αυτό, πριν παρουσιάσουμε το 
βασικό λογικό διάγραµµα, τον αλ- 
γόριθµο δηλαδή ενός σκακιστικού 
προγράµµατος, καλό είναι να μπού- 
µε πρώτα και να περιπλανηθούμε 
για λίγο στο λαβύρινθο της στρα- 
τηγικής" σκέψης. Οπλιστείτε λοι- 
πόν µε τον απαραίτητο... µίτο 
και ξετυλίξτε τον µαζί µου. 


᾿0σοι από σας είχαν την 

εμπειρία, να δουν την Κινηµατο- 
γραφική ταινία "ΤΑΟΝ", σίγουρα 
θα µου καταλογίσουν έλλειψη πρω- 
τοτυπίας, πριν προλάβω να ο0λο- 
Κληρώσω την άποψη ότι είμαι... 
πρόγραµµα, και μάλιστα πρόγραµµα 
για σκάκι! Μόνο που εγώ, αντίθε- 
τα µε τον ήρωα του έργου, εκού- 


σια διαλέγω το ρόλο αυτό που µε 
βοηθάει - και σας βοηθάει - στην 
ανάλυση του προβλήματος. 

Είμαι το πρόγραµµα λοιπόν 
κι έχω εντυπώσει, στη µνήµη που 
χρησιμοποιώ, τη σκακιέρα και τις 
θέσεις των κομματιών πάνω σε αυ- 
τή. Περιμένω να παίξει την κίνη- 
σή του ο αντίπαλός µου. Το χρόνο 
της αναμονής, µπορώ να τον εκµε- 
ταλλευτώ για να "εκτιμήσω" τις 


Ἱ δυνατές απαντήσεις µου στις πι- 


θανότερες από τις εχθρικές κινή- 
σεις. Στην πράξη, οι σκακιστές 
αυτό το κάνουν πάντα. ΄θµως κάτι 
τέτοιο είναι αμφίβολης απόδοσης 
πολυτέλεια, σε ένα πρόγραµµα 
υπολογιστή. Κι αυτό, γιατί ο 
σκακιστής διαθέτει την αφαιρετι- 
κή ικανότητα που του επιτρέπει, 
να χαρακτηρίζει µια κίνηση µειο- 
νεκτική και να την αποκλείει χω- 
ρίς ανάλυση, ενώ εγώ - το πρό- 
γραµµα - δεν έχω αυτή τη δυνατό- 
τητα. 

Πριν προλάβω να εντοπίσω 
τις πιθανότερες κινήσεις του αν- 
τιπάλου µου, αυτός θα έχει κάνει 
ήδη την επιλογή του. Δεν θα µου 
έχει µείνει έτσι χρόνος για πα- 
ραπέρα ανάλυση. Καλύτερα λοιπόν 
να περιμένω και να ξεκουράζω τα 
... Κυκλώματα του υπολογιστή 
που µε φιλοξενεί. 

Κάποτε, ο αντίπαλός µου 
αποφασίζει να κάνει την κίνησή 
του. Μου πληκτρολογεί., στο αλ- 
γεβρικό σύστημα. το τετράγωνο 
της αφετηρίας και το τετράγωνο 
της άφιξης, για το κομμάτι που 
Κίνησε. Εγώ τώρα πρέπει να ελέγ- 
ξω, αν η συγκεκριμένη κίνηση εί- 
ναι νόμιμη. Εξετάζω πρώτα, αν 
και ποιο αντίπαλο κομμάτι υπάρ- 
Χει στη θέση της αφετηρίας. Για 
το σκοπό αυτό, χρησιμοποιώ σαν 
οδηγό µου έναν αριθµό Ι. Ποιος 
είναι αυτός; Είναι ένα γινόμενο 
δύο παραγόντων. 0Ο πρύτος παρά- 
γοντας είναι ο κωδικός του κομ- 
ματιού που εντοπίστηκε στην αφε- 
τηρία. Ο δεύτερος είναι ο Μ. 
0 Μ είναι ίσος µε -Ί, αν τα 
λευκά έχουν σειρά να παίξουν, 
και σος µε -Ί, αν είναι η 
σειρά των μαύρων. Κατά συνέπεια, 
όταν στην αφετηρία βρίσκεται ένα 
κομμάτι που "κατ᾽αρχήν δικαιού- 
ται" να κινηθεί, τότε το 1 είναι 
θετικό. Αν το τετράγωνο της αφε- 
τηρίας είναι κενό, τότε ΙΞ0β. Και 
όταν στην αφετηρία υπάρχει κομ- 
µάτι που δεν είναι η σειρά του 


να παίξει, τότε το 1] είναι αρνη- 


τικό. 

Στη συνέχεια. εκτελώ τη 
ρουτίνα που αντιστοιχεί στο συγ- 
κεκριµένο 1]. Αν το ] είναι 1, 
τότε εκτελώ τη ρουτίνα "ΚΙΝα". 
Αν ΙΞὸδ. εκτελώ την "ΟὐΕΕΝ". αν 
1Ξ3 τὀτε την "ΕΟΟΚ". Για ΙΞ4 
"τρέχω" τη ρουτίνα "ΒΙΣΗΟΡ", αν 
155 τότε τη "ΝΙΘΗΤ" και για 159 
την "ΡΑΗΝ". Αν το 1] «είναι διαφο- 
ρετικό απὀ Ί. ὂδ. 3. 4. 5 και 9, 
τότε συμπεραίνω ότι ο αντίπαλός 
µου έπαιξε αντικανονική κίνηση, 
αρνούμαι να την εκτελέσω και 
αποφασίζω να επαναλάβω τη διαδι- 
κασία "ΙΝρυτ". 


΄0λα αυτά Θα πρέπει να τα 
κάνει µια ρουτίνα "προελέγχου" 
και "ανάθεσης" του κυρίως ελέγ- 
χου στην κατάλληλη υπορουτίνα. 
Το λογικό διάγραµµα της ρουτίνας 
"ΜΑΞΤΕΗΒ", που έχει αναλάβει το 
συγκεκριµένο ρόλο, το παρουσιά- 
ζουμε στο σχήμα 3. Τα δεδοµένα 
της είναι η αφετηρία 6, η άφιξη 
Ώ, το γνωστό µας Μ αλλά και το 
Ζ, η θέση δηλαδή του. αντίπαλου 
βασιλιά. 


Το τετράγωνο αφίξεως Ὁ και 
τη θέση του βασιλιά Ζ, η ρουτίνα 
"ΜΑΞΤΕΕ" δεν τα αξιοποιεί άµεσα. 


"Όμως πρέπει να αποτελούν δεδο- 
µένα της, γιατί καθεμιά από τις 
6 υπορουτίνες χρησιμοποιεί τόσο 
το 7, όσο και το ὁ που αποτελεί 
συνάρτηση των Ώ και Μ. Το ὁ 
απλώς παράγεται στη "ΜΑΣΤΕΕ". 


Οποιαδήποτε από τις 6 υπο- 
ρουτίνες κι αν εκτελεστεί, στη 
ρουτίνα "ΜΑΣΤΕΒ" θα επιστραφεί η 
τιµή ΤΞ0, τότε και µόνο τότε όταν η 
ελεγχόμενη κίνηση αποδειχτεί νό- 
µιµη., πέρα για πέρα (γι᾽ αυτό 
χρειάζεται και η ρουτίνα "ΟΗεσκ" 


που παρουσιάσαµε στο τεύχος Νοᾷ). 


Στην περίπτωση αυτή, η κίνηση θα 
έχει ήδη εκτελεστεί µέσα στη 
µνήµη του υπολονιστή. 


Το Ζ θα δηλώνει τώρα τη 


| θέση του δικού µου βασιλιά - µην 
: ξεχνάτε ότι είμαι το πρόγραµµα - 


και το Μ θα έχει αλλάξει πρόση- 
µο. Αν η κίνηση κριθεί αντικανο- 
νική, τότε το Τ θα παραμείνει 


ίσο µε Ί και καμιά µεταβολή δεν 
θα συμβεί στη µνήµη του υπολογι- 
στή. 


Εκτέλεσα λοιπόν τη ρουτίνα 
"ΜΑΞΤΕΗΒ" και δεν έχω παρά να 
ελέγξω την τιµή του Τ για να 
αποφασίσω αν θα επαναλάβω τη 
διαδικασία "ΙΝΡυΤ" ἡ αν θα συνε- 
Χίσω παρακάτω, εκτελώντας τις 
επόμενες εντολές του προγράµµα- 
τος ΑΡΙΑΔΝΗ. Το ξετύλιγμα του 
"μίτου" αρχίζει, από τη στιγµή 


που ο αντίπαλός µου αποφασίσει 
κάποτε να παίξει µια νόμιμη κί- 
νηση. 


'Ἠρθε λοιπόν η ώρα να περι- 
πλανηθούµε στο λαβύρινθο. Το λο- 
γικό διάγραµµα που ακολουθεί 
αποτελεί. τον κορμό του προγράµ- 
µατος ΑΡΙΑΔΝΗ. Εύναι τόσο απλό, 
όσο απλά μπορούν να είναι και τα 
αρχιτεκτονικά σχέδια ενός... λα- 
βύρινθου. Προς το παρόν ας µελε- 
τήσουµε απλώς τα σχέδια. Κι ας 
περιμένουμε το επόμενο τεύχος, 
πριν αποπειραθούµε κι εμείς, σαν 
τους αρίστους νέους της αρχαίας 
Αθήνας. την είσοδο στο λαβύρινθο 
που µας περιμένει. Αφού µε ανε- 
χτήκατε σαν... πρόγραµµα, δεν 
µπορείτε τώρα πια να µου αρνη- 
θείτε και το ρόλο του θησέα! 


ΥΠΟΜΝΗΜΑ 


ΜΟ: Η κίνηση που αποφάσισε να παίζει ο αντίπαλος. 

ΜΙ: Η εξεταζόµενη «τυπική» κίνηση του φιλικού κομματιού που 
βρίσκεται στη θέση 11 (βλ. τεύχος 3) 

Μ: ΒΗ καλύτερη από τις νόµιµες κινήσεις που, µέχρι κάποια στιγµή, 
έχει αξιολογήσει ο υπολογιστής. 


ΒΙ;: ΒΙ--0,.9 5” (2 όπου (2 η βαθμολογία (από -Ι έως 0,99) της 
καλύτερης απάντησης του αντίπαλου στην εξεταζόµενη 
κίνηση ΜΙ «2Ξ-! όταν ο αντίπαλος δεν έχει νόµιµη απάντηση, 
ενώ απειλείται ο βασιλιάς του, οπότε Β1-0,99 
(2--00/ όταν δεν έχει απάντηση και δεν απειλείται ο βασιλιάς 
του, οπότε Β/ - -0,0099. 
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ια φορά κι ένα καιρό... 
γεννήθηκε ο πρώτος υπολο- 
νιστής που πραγματικά τοι’ 
άξιζε ο χαρακτηρισμός πο- 
πε-πιΊογο, δηλαδή οικιακός υπολο- 
γιστής. Το µηχάνηµα αυτό ονοµα- 
ζόταν ΖΧ-80 και κατασκευάστρια 
εταιρία κάποια 5Ίης]ᾶ81γ βθςθᾶγς} 
τά. Οι δυνατότητες εκείνου του 
δοξασµένου προπάτορα είναι κάπως σ- 
στείες, αν τις δούµε µε το µάτι της τω- 
ρινής πραγματικότητας, αλλά αυτό 
δεν μειώνει καθόλου την αξία 
τοι. Αν δηλαδή υπάρχει αιτή τη 
στιγµή στην Ελλάδα κάποιος κάτο- 
Χος αυτού του υπολογιστή, του 
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συνιστώ ολόθερμα να τον φυλάει 
ως κόρη οφθαλμού. Σε λίγα χρόνια 
θα µπορέσει να τον πουλήσει σε 
τιµή σχεδόν αντίστοιχη µιας πα- 
λιάς Σεβρολέτ... 

Η εμφάνιση του ζΧ-80 ήταν 
το πρώτο βήμα, που εἶναι, όπως 
ξέρετε, και το δυσκολότερο. Από 
κει και πέρα η εξέλιξη ήταν ραγ- 
δαία. ᾿Ενα χρόνο περίπου αργότε- 
ρα εμφανίστηκε ο ΖΧ-81. ο οποίος 
πέρα απ᾿ την επίσης χαμηλή του 
τιµή, διέθετε και το προσόν να 
µπορεί να κάνει κάτι. Η αγορά 
των οικιακών υπολογιστών είχε 
πλέον λόγους ύπαρξης... Ό κόσμος 
άρχισε, µέσα σε λίγο σχετικά 
χρὀνο, να ενδιαφέρεται, να πλη- 
ροφορεύται και να πιέζει. Αποτέ- 


λεσµα ήταν ο ...ΖΧ-δρθοίγυπῃ. 

Τα χρώματα, η ικανοποιητική 
µνήµη, η τεράστια υποστήριξη από 
πλευράς 5ο{{νᾶγθ, έκαναν τον 
5ρθεῖγυπ ...αυτό που είναι σήµε- 
ρα, το γενικό μέτρο µε το οποίο 
κρίνονται τα υπόλοιπα µηχανήµα- 
τα. Και τον κερδίζουν. "Αλλος 
στην ταχύτητα, άλλος στη γλώσ- 
σα, άλλος στην ευκολία χειρι- 
σμού, υπερτερούν σε σχέση µε τον 
5ρεςῖγυπι, αλλά παρ᾽ όλα αυτά ο 
τελευταίος τα καταφέρνει και πα- 
ραμένει δηµοφιλέστατος. 0 βασι- 
Κότερος λόγος για το παραπάνω 
φαινόμενο πρέπει να είναι το γε- 
γονός ότι κανένας κατασκευαστής 
μικροὐπολογιστών δεν κατάφερε 
μέχρι τώρα να παρουσιάσει ένα 
µηχάνηµα που να συγκεντρώνει χα- 
ρακτηριστικά καλύτερα απ᾿ αυτά 
του »ρθεῖγυπ, αλλά στην ΙΔΙΑ τι- 
μη. 


”π.-.“-.." 
-. -. 
α... -- -- 
ωο- 4. -.... 


Για το τελευταίο "θαύμα" 
της 5ἱπς]α1γ, τον Οἱ.. δεν χρειά- 
ζεται να πούμε τίποτα. Τόσο το 
σήριαλ της παραγωγής του, όσο 
και το ίδιο το µηχάνηµα και οἱ ᾽ 
δυνατότητές του, είναι γνωστά 
απὀ το προηγούμενο τεύχος του 
περιοδικού (ΑΛΛΗ µια ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙ- 
ΚΟΤΗΤΑ του ΡΙΧΕΙ.). Για τη μοίρα 
του Οἱ είναι νωρίς να μιλήσουμε. 
µια και χρειάζεται να περάσουν 
τουλάχιστον έξι µήνες, πριν µπο- 
ρέσουµε να οδηγηθούµε σε κάποια 
ουσιαστικά συμπεράσματα. 

Και ...ϕφτάνουµε στο προκεί- 
µενο. ΗἩ ο5ἱπε]α]γ., ενώ όλοι νό- 
µιζαν ότι λόγω Οἱ. θα έθαβε τον 
«ρθςἔγιπ ... στο χρονοντούλαπο 
της ιστορίας, προετοίµασε µε ἆ- 
κρα μυστικότητα και έριξε στην 
αγορά µια νέα έκδοση του µηχανή- 
µατος µε την ονομασία ζχ-ορθς τγιπ 
Ρ]μς. Το φαινόμενο δεν είναι 


Του Αλέξη Αργύρη 
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άγνωστο. Δεν έχει περάσει πολύς 
καιρός απὀ τότε που ο Ο0Ε1Ι0-1 
εκτοπίστηκε από τον ΟΒΙ6 ΑΤΜΟς 
εξαιτίας ενός καλύτερου πληκτρο- 
λόγιου και µιας ΒΟΜ χωρίς λάθη, 
γιατί λοιπόν να µην έχουμε µια 
απλή επανάληψη εκείνης της κατά- 
στασης; Το όλο λοιπόν πρόβλημα 
(αν υπάρχει) εἶναι να δούµε από 
τι ακριβώς αποτελείται ο κόσμος 
του ΡΊως και τι σχέση έχει ο κὀό- 
σµος αυτός µε τον παλιό 5ρθςῖγιπι, 
Ας ξεκινήσουμε. 


ΚΑΠΟΥ τΤ0΄ΧΩ ΞΑΝΛΛΕΙ... 


Το πρώτο πράγμα που παρατη- 
ρεί κανείς κοιτάζοντας τον Ρ]Ίις 
είναι ότι η αντίληψη της 5Ίης]α1γ 
περί κομψότητας δεν έχει αλλά- 
ξει. Το μηχάνημα αυτό διατηρεί 
το κλασικό μαύρο χρώμα που εἶχαν 
και τα τρία προηγούμενα (0ἱ.. 
ερθςῖγιπ, ζΧ-81). Αυτό που βασι- 
κά αλλάζει εἶναι το πληκτρολό- 
γιο. Πάνε τα περίφημα πλαστικά 
πλήκτρα, που τόσες κριτικές προ- 
ξένησαν κατά καιρούς. Στη θέση 
τους έχουµε 56 πλήκτρα τύπου 
γραφοµηχανής (σε περίπτωση που 
υπάρχει κάποιος που ανησυχεί για 
την τύχη της μεμβράνης κάτω απὀ 
τα πλήκτρα µπορεί να πάψει να 
αγωνιά, εκεί είναι...). 

΄Οπως αρκετοί απὀ σας θα 
ξέρετε, ο παλιός δρεςἵγιπ είχε 
40 πλήκτρα. άρα ο Ρ]Ίμς έχει Ί6 
παραπάνω. Πράγματι η 5ἱπε]α1γ 
Ωρόντισε να "φυτέψει" στο πληκ- 
τρολόγιο κάθε πλήκτρο που θα 
μπορούσε κανείς να διανοηθεί. 
έτσι ώστε να ξεπεράσει σε ευκο- 
λίες όλα τα ανεξάρτητα πληκτρο- 
λόγια που έχουν µέχρι στιγμής 
παρουσιαστεί για τον δρθοεῖἴγιπ. 
θα συνεχίσουμε την εξωτερική πε- 
ριγραφή και αργότερα θα δούµε σε 
τι χρησιμεύουν και τα παραπανί- 
σια πλήκτρα. 

Από πίσω τα πράγματα παρα- 
µένουν όπως τα ξέρουμε. Η έξοδος 
για την τηλεόραση (θείε 011νο, 
γιατί δεν έβαλες και µια έξοδο 
για μόνιτορ; µόνο δύο κολλήματα 
χρειάζονται), οι ΜΙ6 και ΕΛΕ για 
σύνδεση µε κασετόφωνο και µε 
ενισχυτή ήχου, η θύρα γενικής 
Χρήσης και η είσοδος για την 
τροφοδοσία. Σχετικά µε την τρο- 
φοδοσία συμβαίνει κάτι αστείο. 
Στο καινούριο εγχειρίδιο οδηγιών 
που συνοδεύει τον Ρ]Ίμς (θα µιλή- 
σουµε αναλυτικά παρακάτω) υπάρ- 
Χει µια φωτογραφία του συστήµα- 
τος. στην οποία ο µετασχηµατι- 
στής που φαίνεται να χρησιµοποι- 
είται, εἶναι ίδιος µε αυτόν που 
συνοδεύει και τον παλιό 5ρθςτγιπι 
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Αντίθετα, αυτός που είχαμε 
εμείς κατά τη διάρκεια του τεστ, 
ήταν µέσα σε ένα κουτί που 
έµοιαζε πολύ µε τον µετασχηµατι- 
στή του Οἱ.. Φαίνεται ότι πρόκει- 
ται για µια απόφαση της τελευ- 
ταίας στιγμής. Μια και οι ανάγ- 
κες του μηχανήματος από πλευράς 
τροφοδοσίας δεν πρέπει να έχουν 
αλλάξει (υπάρχει µια περίπτωση 
που θα συζητήσουμε αργότερα). οι 
δύο µετασχημµατιστές πρέπει να 
διαφέρουν εξωτερικά µόνο και όχι 
λειτουργικά. 

Εδώ θα τέλειωνε η εξωτερική 
περιγραφή, αν είχαμε να κάνουμε 
µε τον κανονικό 5ρθςΐγιπ. Στην 
περίπτωση όµως του Ρ]Ίμς5, υπάρ- 
χουν δύο ακόµα σηµεία µε ενδια- 
φέρον, απὀ κάτω και πλάι. 0 
"θείος" 011ν6 λοιπόν ευαρεστήθη- 
κε να εισακούσει τις ικεσίες των 
πιστών του και να εφοδιάσει το 
μηχάνημα µε ένα κουμπί για ΕΕ- 
5ΕΤ. Βρίσκεται στο πλάι και εί- 
ναι εντελώς αδύνατο να το πατή- 
σετε κατά λάθος, αφού µόνο κατ᾽ 
ευφημισµό µπορεί κανείς να ονο- 
µάσει αυτό το πράγμα "κουμπί", 

Πρόκειται για ένα κατασκεύ- 
ασµα λίγο µεγαλύτερο από ένα κε- 
φάλι σπίρτου, που πρέπει κανείς 
να ψάξει αρκετά για να το εντο- 
πίσει (υποθέτω ότι µε τη συνή- 
θεια όλα γίνονται). Ανεξάρτητα 
πάντως απὀ το μέγεθός του. δεν 
παύει να είναι µια εξαιρετικά 
απαραίτητη προσθήκη, µια και 
αποφεύγεται το άσκοπο ξεχαρβάλω- 
μα της εισόδου τροφοδοσίας κάθε 
φορά που ο κώδικας μηχανής µας 
δεν δουλεύει ακριβώς όπως θα θέ- 
λαµε... και δεν εκτίθενται σε 
υπερβολικούς κινδύνους τα ευαί- 
σθητα κυκλώματα του εσωτερικού 
από την ανώμαλη διακοπή που προ- 
καλεί η μέθοδος "τράβα τη µπρί- 
ζα" (θείε (11νθ. σε ευχαριστούμε 
που έβαλες κουμπί για ΕΕΣΕΤ, ένα 
κουμπί για ΟΝ-ΟΕΕ δεν μπορούσες 
να βάλεις; - ας ήταν και µεγέ- 
θους κεφαλιού καρφίτσας). 


Το δεύτερο αξιοσημείωτο 
βρίσκεται, όπως είπαμε. απὀ κά- 
τω. Πρόκειται για δύο όμορφα πο- 
δαράκια. Μέσω αυτών ο Ρ]μς ανα- 
σηκώνεται σε µια πολύ βολική θέ- 
ση και έτσι θα µπορέσετε να βά- 
λετε το βιβλίο που εἶχατε μέχρι 
τώρα κάτω από το μηχάνημα πίσω 
στη βιβλιοθήκη. Το εγχειρίδιο ο- 
δηγιών μοιάζει να αγνοεί την ὑ- 
παρξη των κάτω άκρων του µηχανή- 
µατος και κατά συνέπεια δεν µας 
λέει τι θα γίνει σε περίπτωση 
που έχουμε συνδέσει κάποιο Ἱπ- 
Τ86Υ{ᾶςθΘ, που δεν αλλάζει την 
Κλίση του μηχανήματος όπως το 
Ιητθγ{ᾶςςθ-Ί., και πάµε να σηκώ- 
σουµε τα ποδαράκια για να δουλέ- 
Ψουμε µε την άνεσή µας. ᾿Εχω την 
εντύπωση ότι το Ἰπῖθγίᾶςςθ θα 
"δαγκώνει απεγνωσμένα τις επα- 
φὲς της θύρας γενικής χρήσης, 
προσπαθώντας να µην πέσει στην 
άβυσσο... 


ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΕΣ ΔΥΝΑΣΤΕΙΕΣ 


Στο εσωτερικό του Ρ]μ5ς τα 
πράγµατα εξελίσσονται αργά, αλλά 
σταθερά. Οι πρώτοι 5ρθοῖγιπ που 
Κυκλοφόρησαν είχαν µέσα µια πλα- 
κέτα που έλεγε ΖΧ-ςρΕεΟΤΑυΜ Ι55υΕ 
Ί. Ἡ πλακέτα που βρήκαμε µέσα 
στον Ρ]Ίμς έγραφε πάνω της 1Ι55ύΕ 
4Β. πράγμα που σηµαίνει βελτιώ- 
σεις, αλλά και - ίσως - προβλή- 
µατα. Η 155ὺύΕ 3 του 5ρεςΐγυπι αν 
και επέφερε δραστικές βελτιώσεις 
στην εικόνα που έστελνε ο ὑυπολο- 
γιστής σε κοινή τηλεόραση. δηµι- 
ούργησε αρκετά προβλήματα από 
πλευράς 5οΕ1ναγθ. 

Συγκεκριµένα, µερικά παιχ- 
νίδια αποδείχθηκε ότι δεν µπο- 
ρούσαν να λειτουργήσουν, γιατί 
οι προγραμματιστές για να διευ- 


9εἈ ΩυΤ0ε ϱηήΡΗΚΙΟΝ ΟηΕσεττε 
οοι ΟΒΘΤΑΠ 


..... 


κολύνουν τη ζωή τους εκμεταλλεύ- 
τηκαν υπάρχουσες ιδιοµορφίες της 
λειτουργίας του υπολογιστή, που 
όµως σε εκείνη την έκδοση (την 
3) µεταβλήθηκαν ολοκληρωτικά 
΄0λα αυτά σημαίνουν ότι είναι 
αρκετά πιθανό, ενώ έχουν ίσως γί- 
νει περαιτέρω βελτιώσεις στην 
τρέχουσα έκδοση. να εμφανιστούν 
- λίγα - προγράµµατα που θα πα- 
ρουσιάζουν προβλήματα κι ας λέει 
ο 5{ης]α1γ ότι ο Ρ]Ίμς είναι πλή- 
ρως συµβατός µε όλα τα προγράµ- 
µατα και τα περιφερειακά που έἑ- 
χουν κυκλοφορήσει µέχρι τώρα για 
τον δρθοἵγυπ. 

Ἔνας λόγος που συνηγορεί 
στις παραπάνω υποθέσεις εἶναι 
και το πληκτρολόγιο. Οι κατα- 
σκευαστές πληκτρολόγίων νια τον 
«ρθοῖγυπ συνάντησαν αρκετά προ- 
βλήματα μέχρι τώρα στο έργο τους 
και αυτό γιατί η υπάρχουσα ὑἱΑ 
(υπεοπιπῖ εῖθά | οαΐς ΑΥΥΑΥ) τους 
εμπόδιζε να προσθέσουν κι άλλα πλή- 
κτρα στο πληκτρολόγιομενέεςλει- 
τουργίες, κάνοντας το μηχάνημα να 
Κολάει κ.λπ. ΄Όταν λοιπόν 
στον ΡΊις έχουµε Ί6 καινούρια 
πλήκτρα, δύο πράγματα µπορεί να 
έχουν συμβεί: ή οἱ μηχανικοί της 
ςἱηπς]α]γ σκέφτηκαν κάτι ιδιαίτε- 
ρα έξυπνο ή έχει αλλάξει η ὐἱΑ 

Στην δεύτερη περίπτωση, ενώ 
η συμβατότητα µε περιφερειακά ᾿ 
όπως αυτά της ίδιας της 5ἳπς]ᾶ1γ 
είναι εξασφαλισμένη. η λειτουρ- 
γία των προγραμμάτων ή άλλων 
εξωτικών περιφερειακών, καλό εί- 
ναι να διαπιστωθεί πρύτα, γιατί 
µπορεί να εμφανιστούν προβλήματα 


(από τις πιθανές αυτές αλλαγές 
πηγάζει και το ενδεχόμενο να ἐἑ- 
χουν αλλάξει και τα χαρακτηρι- 
στικά της τροφοδοσίας). 

Από κει και πέρα. η κατά- 
σταση µέσα στην πλακέτα είναι 
υποδειγματική, αν εξαιρέσουμε τα 
δύο αυτά σύρματα που βλέπετε και 
στη φωτογραφία. τα οποία καταλή- 
γουν στο περίφημο κουμπί για ΚΕ- 
«ΕΤ. Επεξεργαστής εξακολουθεί να 
είναι ο 7-80, η διαθέσιµη μνήμη 
ΒΑΜ είναι 48Κ, ενώ η ΕΟΜ Ί6Κ. 


Κάτι αξιοπαρατήρητο είναι το ε- 
σωτερικό µεγαφωνάκι. Παρόλο που δεν 
υπήρχε κάποιο µέσο μέτρησης κατά 
τη διάρκεια του τεστ, η γνώµη 
µου, αλλά και των παρευρισκοµέ- 
νων, είναι ότι πρέπει να είναι 
λίνο καλύτερο απὀ το προηγούμενο. 
Μην περιμένετε βέβαια ἠχο της 
έντασης του ΑΤΜΟΣ5 ή του Β86, αλ- 
λά κάποια βελτίωση οπωσδήποτε 
υπάρχει. 


ΤΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΛΗΚΤΡΑ 


Μια απ᾿ τις πιο σημαντικές 
βελτιώσεις που έχει να παρουσιά- 
σει ο Ρ]Ίμς έναντι του προκατόχου 
του, είναι το πληκτρολόγιο. Τα 
πλήκτρα δεν είναι βέβαια επαγ- 
γελματικού επιπέδου, αλλά η επε- 
ξεργασία κειµένου, ενώ µε τον 
φρθςῖγιυπι ήταν µια λίγο-πολύ φαι- 
δρή υπόθεση, µε τον ΡΊμς γίνεται 
πλέον µια ρεαλιστική δυνατότητα. 

Κατά δεύτερο λόγο, εκείνα 
τα οδυνηρά αστεία γι’ αυτόν που 
έγραφε στον δρθεΐγυπ και κατέλη- 
ξε να μπερδέψει τα δἀάκτυλά του 
και να µην µπορεί να τα ξεχωρί- 
σει... μάλλον πρὀκειται να πά- 
ψουν. ᾿Εχουμε και λέμε: ειδικό 
πλήκτρο για ΒΒΕΑΚ., ΙΝΝΕΗΣΕ Ν]- 
ΡΕΟ. Τβυε ΝΙΡΕΟ, ΡΕΙΕΤΕ, ΘΕΑΡΗΙΟ 


ΜΟΡΕ., ΕΧΤΕΝΡΕῦ ΜΟΡΕ, ΕΡΙΤ, ΕΝΤΕΕ 
(τεράστιο. υπέροχο), διπλά πλήκ- 
τρα ΟΛΡ5, 5ΗΙΕΤ. διπλά για 5ΥΗ- 
ΒΟΙ. «ΗΙΕΤ, καθώς και ειδικά 
πλήκτρα για τα σύμβολα ; " 

Αλλά δεν τελειώσαμε. Επιτέ- 
λους ένα πλήκτρο διαστήµατος µε 
φυσιολογικό μέγεθος και ειδικά 
πλήκτρα για την Κίνηση του δρο- 
µέα (αυτό που στην κοινή ελληνι- 
κή ονομάζεται κερσοράκι...). Με- 
τά απ᾿ όλα αυτά δεν πιστεύω να 
υπάρχει κανείς που να µην εντυ- 
πωσιάστηκε. θα μπορούσα να βρω 
διάφορα ελαττώματα. όµως η αλή- 
θεια είναι ότι αυτό που λένε 
"καλός ο δρεεῖγυπ, αλλά αυτό το 
πληκτρολόγιο που έχει, ρε παιδί 
µου...'' µπορεί να ισχύει για τον 
ίδιο τον δρθεῖγιπ, αλλά δεν 
ισχύει για τον Ρ]Ίυς. 


ΟΥΔΕΝ ΝΕΩΤΕΡΟ Απο Το 
ΜΕΤΩΠΟ ΤΗΣ ΒΟΜ 


0 χάρτης της µνήµης που δη- 
µοσιεύεται στο καινούριο ενχει- 
ρίδιο οδηγιών είναι πανοµοιότυ- 
πος µε αυτόν του κλασικού 95ρθ- 
οἴνωπ. Το γεγονός αυτό, καθώς 
και το ότι απὀ τη σύντομη µατιά 
που ρἰξαμε δεν διαπιστώσαµε κα- 
µιά αλλαγή. µας κάνει να πιστεύ- 
ουμε ότι η ΒΟΜ είναι η ίδια. Μην 
πείτε "και τι ἐέγινε...'. όταν η 
ΕΟΜ παραμένει ίδια. τότε και το 
µηχάνηµα, όσο τουλάχιστον αφορά 
τη γλώσσα. είναι ίδιο. 


'Οταν λοιπόν συνδέσουµε τον 
Ρ]μς στο ρεύμα. βρισκόμαστε στον 
κόσµο του 5ρθοΐγυπ. Οι εντολές 
δεν γράφονται γράµμµα-γράμμα, αλ- 
λά µε το πάτηµα του αντίστοιχου 
πλήκτρου, ενώ οἱ γραμμές των 
προγραμμάτων εἶναι πολλαπλών εν- 
τολών (µια γραµµή µπορεί να γε- 
µίσει µέχρι και ολόκληρη την ο- 
θόνη. απὀ κει και πέρα το µηχά- 
νηµα αρνείται να συνεργαστεί και 
αρχίζει να σφυρίζει). 

ϱ ϱἀϊτουγ παραμένει ο γνω- 
στός, αλλά η διαδικασία διόρθω- 
σης απλοποιείται τώρα σηµαντικά 
µια και υπάρχει πλέον ειδικό 
πλήκτρο για την εντολή θά1τξ, κα- 
θώς και ανεξάρτητα πλήκτρα για 
το σβήσιµο και τη μετακίνηση του 
δροµέα κατά µήκος της νραµµής. 


»- 


ἐφτασαν 
οἱ πρὠτοι 


ΟΙΏΟΙ]81Υ 


δείτε τους 
δοκιμάστε τους και 
αγοράστε τον δικὀ σας 
µε 4 προγράµµατα 
:  υραπτή εγγύπση 


»υπεύθυνο θοτν]ού 


»παρακαταθήκη 
ανταλλακτικὠν 


οδόδς 
Αν 


τς 
η 


Ωω ΟΤ:ἰἱ Πλατεία Κάνιγγός- Ακαδημάς και ἱΘεμισιοκλέον 29 24 
Τηλ. 3621 645 - με ο αν 


πὲς, Ππρωταφων!ιστές. Ἡ.. 


μεγάλη ποικιλία 
πρωτότυπων κασσετιών 


Ωω ΠΤ-ὅ Κουντούριώτου 94 «Τηλ: 4119 818: Πειραιάς 


Από πλευράς μαθηματικών συ- 
ναρτήσεων, αριθμητικών και αλφα- 
ριθµητικών μεταβλητών, πινάκων. 
λογικών βρόχων Κλπ. τα πράγματα 
παραμένουν ακριβώς όπως τα ξέρε- 
τε. Αν δηλαδή ελπίσατε προς 
στιγµή για γρήγορα παιχνίδια µέ- 
σω ΒΑΡΙ6., µπορείτε να το ξεχάσε- 
τε 

Από πλευράς χρωμάτων όµως, 
γραφικών παραστάσεων και ήχου η 
κατάσταση αλλάζει ολοκληρωτι- 
κά. ᾿Εχουμε τώρα στη διάθεσή µας 
256 χρώματα, ανάλυση 600χ548 ρ]- 
χθ]ς, καθώς και 4 κανάλια ήχου 
(3 τόνων και Ί θορύβου)... ΔΕΝ 
ΠΙΣΤΕΥΩ ΝΑ ΤΟ ΠΙΣΤΕΨΕ ΚΑΝΕΝΑΣ) 
ΕΤΣΙ: Η θλιβερή πραγματικότητα 
είναι ότι και σε αυτούς τους το- 
µείς τίποτα δεν άλλαξε. Το-μόνο 
που ίσως να άλλαξε είναι η έντα- 
ση και η ευαισθησία του µεγαφώ- 
νου, όπως εύπαμε και κατά την 
εγχείριση του εσωτερικού. 

Για να ολοκληρώσουμε λοι- 
πὀν απὀ πλευράς γλώσσας και δυ- 
νατοτήτων σε γραφικά δεν υπάρχει 
καμιά εμφανής διαφορά μεταξύ του 
Ρ]μς και του 5Ρ8ΟΤΓΗΠ... 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΠΕΚΤΑΣΗ 


΄Οπως είδαµε κατά την εξω- 
τερική περιγραφή, ο Ρ]μς δεν έ- 
χει να επιδείξει καμιά 
επιπρόσθετη θύρα. Κατά συ- 
νέπεια η οδός για επέκταση του 
μηχανήματος θα είναι και στην 
περίπτωση του Ρ]μς, η καθιερωέ- 
νη. Αυτό σηµαίνει είτε τα ΙηΠῖ6γ- 
Τᾶς6 Ί και 2 της ίδιας της 5ἵπ- 
«]α1γ για σύνδεση µε π]ογοάγῖνες 
εκτυπωτές, ποάςπ, δίκτυο κ.λπ. 
είτε τα ἱπῖθγέαςςθ που έχουν πα- 
ράγει διάφορες ανεξάρτητες εται- 
ρίες. 
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τουργιών. 


βγ]οηῖ, υ.0.6., 


ἡ ἔγχρωμη, 


αγδρηρᾶάς, . 


Το εγχειρίδιο οδηγιών δηλώ- 


νει - και το τονίζει - ότιο 
5ρεςΐγυπ ΡΊμς είναι απολύτως 
συµβατός µε οτιδήποτε έχει ήδη 
κυκλοφορήσει για τον 5ρθςἳγιπι 
είτε πρόκειται για πρόγραµµα, 
είτε για Παγάναγε (11ᾳηΠΐῖ-ρεης, 
Ἱογςτῖοκς, αγβρη-ρᾶάς, κ.λπ.). 
Απ᾽όσο πρόλαβα να δω (φόρτωσα 
όλα τα παιχνίδια που διαθέτω, 
έχω µια αρκετά σεβαστή συλλογή) 


δεν παρουσιάστηκε κανένα πρόβλη- 


μα. ᾿Οπως όµως είπαμε και προη- 
γουµένως, η πιθανότητα να δηµι- 
ουργηθεί κάπου κάποιο πρόβλημα 
δεν µπορεί να αποκλειστεί εντε- 
λώς... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


0 5{ης]α1γ τα κατάφερε πά- 
λι, είναι το µόνο πράγμα που 
µπορεί να πει κανείς καταρχήν. 
Εκεί που το παγκόσμιο κοινό είχε 
αρχίσει να κουράζεται κάπως απ᾿ 
την Βασιλεία του 5ρεςεἵγυπι και να 
Βλέπει µε καλό µάτι έναν πιθανό 
του διάδοχο, η Κίνηση αυτή ανα- 
ποδογυρίζει την κατάσταση στη 
σκακιέρα και µας εξωθεί για µια 
ακόµα φορά να µην μπορούμε να 
αγνοήσουµε τον δρθεῖγυπ, ντυμέ- 
νος όπως είναι µε τη νέα του 
χρυσή φορεσιά, την Ρ]Ίμς... 

Οπωσδήποτε δεν έχουμε να 
κάνουμε µε το µηχάνηµα του μµέλ- 
λοντος. Ἡ τεχνολογία στην οποία 
βασίζεται είναι τουλάχιστον κα- 
θιερωµένη, αν όχι παρωχηµένη. 
΄Ἔχουμε όµως να κάνουµε µε το 
µηχάνηµα του παρελθόντος; Ούτε 
αυτό είναι εντελώς αλήθεια. 0 
υπολογιστής δεν μπορούσε μέχρι 
τώρα να χρησιµοποιηθεί ουσια- 
στικά για επαγγελματικές εφαρµο- 
γές και ο βασικότερος λόγος για 


ΤΥΠΟΣ: ΖΧ-5ρεςτΒύΜ ριύς : 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 65 πλήκτρα τύπου γραφοµη 


6ρυ: 1-80 (3,6 ΜΗ2) 
ΜΝΗΜΗ ΒΑΜ: 48 Κυγῖες 


: ἳ6 Κογῖες 
ος Αν: Βαςίς και λειτουργικό σύστημα. 


ΟΘΟΝΗ: Κείµενο 24χ32. Ανάλυση οθόνης 
σιµα χρώματα ταυτοχρόνως 


ΗΧΟΣ: 1 κανάλι ήχου 


ήν 9 κοινή ΤΝ ασπρόμαυρη 
ΤΡΙΚΗΣ ΜΟΝΑΔΑΣ: Σύνδεση µε ρ 
απ ος κασετόφωνο, κουμπί για ΡΕΞΕΤ, μικρά ποδαρά 
κάτω απὀ το πληκτρολόγιο. 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ: Ίπεργέαςθ για σύνδεση σης 
«γοἀγΊνθς, εκτυπωτές, δίκτυο, ποάεπς, 
και διάφορα άλλα. 


Με ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


χανής, πλήκτρα ειδικών λει- 


76χ256 ρἶχο]ς. 8 διαθὲ- 
σε χαμηλή ανάλυση. Δυνατότητα {15η 


για τόνους ἡ θόρυβο, ενσωματωμένο µεγαφω” 


κεντρικής µονάδας µε μή- 
4ογς{Ίοκς, 119Πί-ρεη5, 


Το τέστ του ΖΧ 5ρθοῖΐγυπ Ρ]ως 
έγινε στο «οπρµῖθγ 5Πορ ΡΙΟΤ 1 
(3621645) 


το παραπάνω ήταν το πληκτρολό- 
γιό του. Τώρα το πρόβλημα αμµτό 
εξαλείφεται και κατά συνέπεια 
ανοίγεται ο δρόµος για εὐκολη και 
φτηνή (χωρίς πολλές απαιτήσεις 
βέβαια) επεξεργασία κειµένου. 

Το συμπέρασμα αυτό δεν είναι µό- 
νο δικό µας, γιατί απ᾿ ὁτι µάθα- 
µε ο Ρ]Ίμς θα δίνεται µαζί µε έξι 
προγράµµατα (το γνωστό 5ὶχ ΡΔςΚ), 
ένα από τα οποία θα εἶναι το 
ΤᾶΞΜΟΓά ΤνΟ. το καλύτερο µέχρι 
τώρα πρόγραµµα για επεξεργασία 
κειµένου στα αγγλικά. 

Ναι θα πει κανείς, αλλά πέ- 
ρα απ᾿ αυτό, τι γίνεται; 0 ΡΊις 
δεν είναι παρά ένας 5ρθεΐγιπι µε 
διαφορετικό περίβλημα. Τι θα γί- 
νει λοιπόν µε όλους όσοι έχουν 
ήδη τον υπολογιστή, πρέπει να 
τον πετάξουν και να αγοράσουν 
έναν Ρ]Ίμς; ’Οχι βέβαια. Το ζήτη- 
μα είναι τι κάνουν όσοι λογάρια- 
ζαν να αγοράσουν έναν στο μέλλον 
και τώρα τους εµφανίζεται και 
αυτή η δυνατότητα. Μου φαίνεται 
ότι απ᾿ τη µεριά του καταναλωτή 
που είναι και αυτή άλλωστε που 
µας ενδιαφέρει, αυτό που θα µε- 
τρήσει είναι η τιµή στην οποία 
τελικά θα σταθεροποιηθούν τα δύο 
μηχανήματα. 


Αν υπάρξει τελικά µεγάλη διοφορά 
στην τιµή.,θα πρέπει να το σκεφτούθ 
Καλά όσοι προτιμούν τον Ρ]Ίως 
γιατί στην ουσία δεν είναι παρά 
ένας 5ρθοΐγωπ. Αν απ᾿ την άλλη η 
διαφορά τιµής είναι µικρή, δεν 
Βλέπω γιατί κανείς να µην τον 
προτιμήσει. Αν η διαφορά είναι 
µεσαία το ΡΙΧΕΙ δεν είναι σε 
θέση να σας συμβουλεύσει τίποτα, 
Κάντε ότι καταλαβαίνετε... 0 
5ρεεῖγυπ Ρ]Ίμς µοιάζει να εἶναι 
το µηχάνηµα του παρόντος. 


ΠΑΡΛΛΛΗΛΟΙ ΔΡΟΜΟΙ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΕΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΤΟΥΣ ΜΙ(κΟ 


.. 


--.. 
ες ων 


2460 «τξ]ι8ναΕ 
2470 6ο0β8ύΒ 4050 


ο5υς ΝΒΗΙ ές 
2540 ΙΕ ΙΕΝ(ΡΗΙΝ 

2550 ΙΕ ΙΕΝ(ΡΗΙΝ ποβο ΗΝ (8οο,110, 5) 

Ἠ15 3, 18 (8- 3 ποσο 6, (800,165, 5) 

Όα ͵Ἐ(ο) ΦΗ3άύΊώ1. “ηομω]ᾷ 5100 οβι(1200,220, 5)... 
ὀσνα,α αΝΙΧ 6 40 «α(ςΙ-] 5110 αι 2 0505 341 
«πΣ(αασ)φηϱος. 3Η0ῦ5 ΠΟΑ κ. ΡΟ ΝΟ(ί5οοΟ,1 
2660 ΙΕ ιΕΝ(ΡΗΙΝΤΦ)Ξ5 ΤΗΕΝ 2 Ξουνο(5οο, 151 

2070 ΙΕ ιΕΝ(ΡΗΙΝΤΦ)-2 ΤΗΕΝ 270 ΒΞ0υνΏο (10ου, 110,5, 151, σ 15,5 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΑΡΙΘΜΗΣΗΣ 


0 άνθρωπος χρησιμοποιεί το δεκαδικό σύστημα αρίθµησης (0-9) και ο 
λόγος αυτής της επιλογής του, όσο και αν φαίνεται απίστευτο, είναι απλά 
Και µόνο το ότι έχει δέκα δάκτυλα. Υπάρχουν όµως και άλλα συστήµατα 
αρίθµησης., όπως το δυαδικό. το οκταδικό., το δεκαεξαδικό κ.ά. Οι "Παράλ- 
ληλοι Δρόμοι" µας θα µας γνωρίσουν το δεκαεξαδικό (Πεχαἀάεςῖπα]) σύστημα 


αρίθµησης, που εἶναι πολύ χρήσιμο στον προγραμματισμό 


ΤΟΥ ΓΡΗΓΟΡΗ ΖΩΡΖΟΥ 


ν και ο άνθρωπος χρησιµο- 
Λ..: στη ζωή και στη σκέψη 

του το δεκαδικό σύστημα, το 
δημιούργηµά του. ο ηλεκτρονικός 
υπολογιστής, χρησιμοποιεί το 
δυαδικὀ. Το σύστημα αυτό έχει 
µόνο δύο στοιχεία, το μηδέν (0) 
και το ένα (1). Δεν θα συναντήσουμε 
δηλαδή σε αυτό τους αριθμούς ο, 
3, 4 κλπ. 

Αξίζει εδώ να ανοίξουμε µια 
παρένθεση και να εξετάσουμε για- 
τί οι υπολογιστές χρησιμοποιούν 


ένα τέτοιο σύστημα αρίθμησης. 
Προφανώς αιτία δεν είναι ο αριθ- 
µός των δακτύλων τους, γιατί δεν 
έχουν, προς το παρόν τουλάχι- 
στον, τέτοια πράγματα. Στην καρ- 
διά του υπολογιστή, ανεξάρτητα 
από το τι κάνει το πρόγραµµα 
(ρᾶς-πᾶη, μαθηματικές εξισώσεις), 
όλα μεταφράζονται σε ηλεκτρικά 
φορτία. Αποδείχθηκε λοιπόν πιο 
πρακτικό να κάνουμε τον επεξερ- 
γαστή ικανό να διακρίνει δύο µό- 
νο καταστάσεις, τη χαμηλή τάση 


(0) και την υψηλή (1). Από το 
γεγονός αυτό πηγάζει και η αναγ- 
καιότητα του δυαδικού συστήµατος 
αρίθμησης. 

Επειδή όµως οἱ χρήστες των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, δεν 
βρίσκουν ιδιαίτερα ευκολονόητο 
το σύστημα αυτό - θα αναγνωρίζα- 
τε εσείς τα ψηφία 1011 σαν 11: - 
επινόησαν ένα άλλο σύστημα, το 
δεκαεξαδικό., που ενώ βασίζεται 
άµεσα στη λογική του δυαδικού, 
είναι πιο εύκολα προσιτό στον 


49 


»- 


ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΙ ΔΡΟΜΟΙ 


2Χ-ΘΡΕΕΟΤΕ ΜΜ 
(16 ΚΑΙ 48) 


άνθρωπο. Αν και δεν έχετε δεκα- 
έξι δάκτυλα. Θα διαπιστώσετε κι 
εσείς πολύ πιο εύκολο να δουλέ- 
Ψετε µε το δεκαεξαδικό σύστημα, 
παρά µε το δυαδικό. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ 
΄Οπως το λέει και το όνομά 
1 ΥΕΑ, του, το δεκαεξαδικό είναι ένα 
Ώ ον σύστημα που χρησιμοποιεί σαν βά- 
(ο/θυ ενα ση το Ί6 (από το β έως το Ε). 0ι 
16): Ἰ αντίστοιχοι αριθμοί του δεκαδι- 
Ξ δν ιεἴ Ἰο--]ο΄ κού και του δεκαεξαδικού συστή- 
ἡ µατος δίνονται στον Πίνακα Νο Ί. 


ΠΙΝΑΚΑΣ Νο 1 


86 
60ΤΟ 120 Κεγς. Ιεας...., 
14 1ος. Ὠ 


ἡ 


ρ 
Ί 
2 
3 
4 
5 
6 
7 


κ. Βλέποντας τον Πίνακα Νο Ἰ 
ΓΑ ΧΝ ΑΦ23 παρατηρούμε ότι, απὀ το β έως το 
ΕΝΑΝ 9, και τα δύο συστήµατα αρίθµη- 
σης έχουν τα δια ψηφία. Από το 
δέκα και µετά το πράγμα αλλάζει. 
᾿Εχουμε τα γράµµατα Α έως Ε, τα 
οποία και αντιστοιχίζουµε στα 


ψηφία του δεκαδικού 10-15. Εύκο- 
λα καταλαβαίνουμε ότι το 16 του 
δεκαδικού θα είναι το 19 του 
δεκαεξαδικού, το 17 του δεκαδι- 
κού είναι το 11 του δεκαεξαδι- 
κού κ.ο.κ. 


Πέρα απὀ τα άλλα του προ- 
σόντα, η χρήση του συστήµατος 
αυτού εξασφαλίζει και οικονομία 
ΤΕΝ ους; 0 μη [ 3 στη µνήµη, που φαίνεται καλύτερα 
] Ὀ 140 από την εξής σύγκριση: 


16 (δεκαδικούξΊ0 (δεκαεξαδι κού)Ξ 
ΊΡΡ0ϱΡ (δυαδικού) 


Το δυαδικό χρειάζεται 5 ψη- 
φία όπως βλέπετε, ενώ τα άλλα 
συστήµατα 2. Αν πάλι συγκρίνουμε 
θα έχουµε: 


65500 (δεκαδικού)ΞΕΕΡΟ (δεκαεξα- 
δικού) 


ᾱ πλ. 


Εδώ το δεκαδικό χρειάζεται 
5 ψηφία, ενώ ο ίδιος αριθµός στο 
δεκαεξαδικό τέσσερα. 


ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΙ ΔΡΟΜΟΙ 


ΑΠΟ ΤΟ ΔΥΑΔΙΚΟ ΣΤΟ 
ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ 


Το να μετατρέψει κανείς 
ένα δυαδικό (Ρ{ΠΔΥΥ) αριθµό σε 
ένα δεκαεξαδικό (ΠΕΧ) είναι 
ιδιαίτερα εύκολο. Δεν έχετε παρά 
να χωρίσετε το δυαδικό αριθµό 
σε δύο τµήµατα, των τεσσάρων ψη- 
φίων το καθένα. και να βρείτε 
τον αντίστοιχο δεκαεξαδικό για 
κάθε ένα από αυτά, π.Χ. 


ΣΧΗΜΑ 1 


Εδώ ο αριθµός 11111411 του 
δυαδικού, αντιστοιχίζεται στον 
ΕΕ του δεκαεξαδικού, που µε τη 
σειρά του δεν είναι παρά ο 255 
του δεκαδικού: 


ΕΕΞ(Εκ16)3Ε 
Ξ(1516) «15 
5255 


Η μετατροπή ενός δεκαδικού 
αριθμού σε ένα δεκαεξαδικό εί- 
ναι κάπως πιο δύσκολη. Επιτυγχά- 
νεται, αν διαιρούµε διαδοχικά 
το δεκαδικό αριθµό µε το 16. Το 
υπόλοιπο κάθε διαιρέσεως µας δί- 
νει το κάθε δεκαεξαδικό ψηφίο. 

Αν διαιρέσουµε, για παρά- 
δειγµα, το δεκαδικό αριθµό Ί226 
µε το Ί6. θα έχουµε πηλίκο 76 
και υπόλοιπο Ί9. Το 10 εἶναι το 
Α στο δεκαεξαδικὀ. 

Διαιρώντας τώρα το 76 µε το 
16. θα έχουµε πηλίκο ϐ και 
υπόλοιπο Ί2. Το Ί2 εἶναι το 6 
στο δεκαεξαδικὀ. 

Διαυρώντας το 4 µε το Ί6, 
έχουμε πηλίκο ϐ και υπόλοιπο 4 
Το 4 εἶναι ίδιο και για τα δύο 
συστήµατα αρίθµησης. ᾿Ετσι βρή- 
καµε ότι ο δεκαδικός αριθµός 
1226 αντιστοιχεί στον 460β του 
δεκαεξαδικού. 

Στο Σχήµα 2 φαίνεται ολό- 
κληρη η διαδικασία αναλυτικά 
(πρέπει να σημειωθεί ότι τα υπό- 
λοιπα δεν γράφονται µε τη σειρά 
που τα βρίσκουμε, αλλά ανάποδα). 
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ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Σας δίνουμε µερικά προγράµ- 
µατα που κάνουν κατανοητό τον 
τρόπο μετατροπής των αριθμών από 
τς το ένα σύστημα αρίθµησης στο άλ- 


΄0λα τα προγράµµατα που δη- 
µοσιεύονται στους "Παράλληλους 
Δρόμους" έχουν τρέξει κανονικά 
στα αντίστοιχα μηχανήματα και η 
µορφή που σας δίνουμε είναι η 
τελική. Διευκρινίζουμε ότι το 
-- τετραγωνάκι που βλέπουμε στα 11- 
ςΏῖπα είναι το "κενό", το 5ρᾶςθ, 
και όχι κάτι ἀἆλλο, όπως νόμιζαν 
αρκετοί φίλοι αναγνώστες µας. 
ΕΠΕΞΗΓΗΣΕΙΣ ΣΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜ ΜΑΤΑ. 


Αφού πληκτρολογήσετε το 
πρόγραµµα για το δικό σας µι- 
κροὐπολογιστή, δίνετε την εντολή 
ΕΟΝ για να τρέξει. (Ὑπενθυμίζου- 
µε ότι το πρόγραµµα π.Χ. για τον 
ΒΒ6 τρέχει µόνο στον Β86 και όχι 
στον Ώγᾶφοπ ἡ τον 5ρθοῖγμπ. Προ- 
σοχῆ λοιπόν!). 

Καθώς τρέχει το πρὀγραμμα 
οι δυαδικοί (Ρ1ΠΔΥΥ), δεκαδικοί 
(4θςΊπια]) και δεκαεξαδικοί (Πε- 
χᾶάθς Ίπα]) αριθμοί παίρνουν όλοι 
την τιµή μηδέν. Πατώντας το 5ρᾶ- 
ς6-Ρ4Υ, ἡ το πλήκτρο "Ε" στο πρὀ- 
γραµµα του 5ρεςἴγυπ.,η τιµή των 

αριθμών αυξάνει κατά µια µονάδα 
και σας παρουσιάζονται οἱ αντί- 
στοιχοι μετασχηματισμοί τους. 

Πατώντας το πλήκτρο Β αφαι- 
ρείται µια µονάδα από τον τρέ- 
χοντα αριθµό της οθόνης και εµ- 
φανίζονται και πάλι οι αντίστοι- 

Χοι μετασχηματισμοί. 

Αν δεν επιθυμείτε η µετα- 
τροπή να γίνεται µε τον τρόπο 
που µας υποχρεώνουν τα πλήκτρα 
Β ή «ρᾶςθ-ΌᾶΥ, ("Ε" για το πρό- 


γραµµα του 5ρθοΐξγιπ), το πρό- 
γραμµα παρέχει και άλλη δυνατό- 
τητα. Πατώντας οποιοδήποτε άλλο 
πλήκτρο, εκτός απὀ το «ρᾶςθ-Ρᾶγ 
και το Β, ο μικροὐπολογιστής θα 
εμφανίσει στην οθόνη σας ένα 
ερωτηματικό. Στην περίπτωση αυ- 
τή, δώστε ένα δεκαδικό αριθµό 
μικρότερο του 255, πιέστε το 
πλήκτρο ΕΝΤΕΕ ἠ ΕΕΤΙΒΝ (ανάλογα 
µε το µμικρούπολογιστή που χρη- 
σιµοποιείτε) και θα σας εµφανι- 


στούν οι αντίστοιχοι αριθμοί για 


κάθε βάση. 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Για µια ακόµη φορά κλείνου- 


µε τους "Παράλληλους Δρόμους" 
διαπιστώνοντας ότι, αν και κάθε 


µικρούπολογιστής τρέχει τη δική 


του νθγςίοπ της γλώσσας ΒΑδΙ6, 
όλοι έχουν τις ίδιες δυνατότη- 
τες, αρκεί να προγραμματιστούν 
κατάλληλα. 


ΠΑΡΛΛΛΗΛΟΙ ΔΡΟΜΟΙ 


Και ο µόνος ορθός δρόμος 
είναι η ουσιαστική συνειδητοποί- 
ηση της δοµής καὶ της λειτουρ- 
γίας του προγράµµατος. Ελπίζουμε 
δηλαδή να µη µένετε στην απλή 
πληκτρολόγηση των προγραμμάτων 
µας, αλλά να ερευνάτε τι και 
γιατί αλλάζει σε κάθε μικρούπο- 


10 Ννονυς ων 
λογιστή. 


ΝΙΟ5 


1) Οι γνώσεις σας γύρω απο τους υπολογιστὲς εἶναι επαγγελματικού επιπξ- 
δου. 

2) Ἔχετε σοβαρή ενημἔρωση και πρακτική πείρα γύρω απὀ τους μικροὔπολο: 
γιστὲς. 

8) Διαθέτετε πραγµατικἀ μεγάλη ευχέρεια σύνταξης. 

4) Γνωρίζετε καλά αγγλικά. 

5) Ἔχετε αρκετό ελεύθερο χρὀνο. 

ϐ) Πιστεύετε ὁτι η επιτυχία απαιτεῖ πάνω απὀ όλα σκληρή και υπεύθυνη 
δουλειά. 

7) ΘΈξλετε να πετύχετε σε ἕνα νξο και δυναμικά εξελισσόµενο τοµέα µε 
μεγάλες προοπτικὲς για τους πραγματικά ικανούς. 


Η Οοπιρυρτοςς ΕΠΕ σας προσφξρει τη δυνατότητα να γίνετε συνεργάτης 
της και να γράφετε στα περιοδικἀ «ΟοπιρυίθΓ για όλους και «ΡΙΧΕΙ.», που 
εκδίδει. 

Αν δεν ἔχετε κάποιο απὀ τα προσόντα που προαναφξραµε, σας παρακαλοῦ- 
µε ναμηνσπαταλήσετε το χρόνο οὐτετο δικὀ σας οὗτετο δικὀ µας. Αν πάλι τα 
ἔχετε, τηλεφωνήστε στα γραφεία µας απὀ τις 12 μχρι τις 1 μ.μ. οποιαδήποτε 


| ἑ) «ΟΠΙΡΙΙΡ3Εὺ 


σολωμού ἃ µπόταση 9, αθήνα 10682, τηλ. 3644 685-6, 360176 


τμενλθῦ η] ᾿ 
4 Νύ5 νο ηρόσιον 
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έκδοση του πασίγνωστου ΕΒΟΕΕΕΕ. 
Το πρόγραµµα "τρέχει" στον υπο- 
λογιστή ΤΙ-99/4Λ µε την προὐπό- 
θεση να υπάρχει η ΕΧΤΕΝΡΕΟ ΒΑ5δΙ6. 

Το σκηνικό του παιχνιδιού 
µας είναι γνωστό απὀ τον κλασι- 
κό ΕΒΟΘΑΕΕΒ. ΄Εχουμε λοιπόν τον 
βάτραχο να προσπαθεί. κάνοντας 
συνέχεια ελιγμούς, να διασχίσει 
τη λεωφόρο. την όχθη και το πο- 
τάµι για να βρεθεί έτσι στην 
απέναντι όχθη. Βέβαια τα πράγµα- 
τα δεν είναι και τόσο καλά για 
το βάτραχο. Η λεωφόρος είναι γε- 
µάτη απὀ πολύχρωμα αυτοκίνητα 
που τρέχουν µε ιλλιγγιώδη ταχύ- 
τητα. Χρειάζεται να επιδείξουµε 
ιδιαίτερη δεξιοτεχνία στην κίνη- 
ση του βατράχου µας ώστε να µην 
τον δούµε να πέφτει θύμα τροχαί- 
ϱυ. 

Αν τα καταφέρουμε και ο βά- 
τραχος περάσει σώος τη λεωφόρο. 
θα πρέπει να τον προστατεύουµε 
από τις άγριες διαθέσεις του οἱ- 
διού που παραμονεύει στην όχθη 
του ποταμού. Αν ο βάτραχός µας 
σταθεί τυχερός και αποφύγει το 
καταραµένο φίδι. δεν απομένει 
πια παρά να διασχίσει το ορµητι- 
Κό ποτάµι το οποίο παρασύρει στο 
ρεύµα του μεγάλα κομμάτια 
ξύλο. Τα κομμάτια αυτά µπορεί να 
είναι επικίνδυνα. αλλά είναι και 
ο µόνος τρόπος για τον βάτραχό 
µας να διασχίσει το ποτάμι πη- 
δώντας από ξύλο σε ξύλο και πλη- 
σιάζοντας έτσι την απέναντι όχθη. 

Δεν μένει πια παρά ένα άλμα 
για να προσγειωθεί στη στεριά. 
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0. ΒΑΤΡΑΧΟΣ είναι η ελληνική 


Εδώ χρειάζεται κάποια προσοχή 
γιατί απὀ το σηµείο της όχθης 
στο οποίο θα προσγειωθεί ο βά- 
τραχος θα εξαρτηθούν και οι βαθ- 
μοί που θα κερδίσουμε. Υπάρχουν 
στην όχθη ειδικά σηµεία που δί- 
νουν περισσότερους βαθμούς, όπως 
για παράδειγµα, η φωλιά της πε- 
ταλούδας. Ακόμα περισσότερους 
βαθμούς θα κερδίσουμε αν ο βά- 
τραχος απλώσει τη γλώσσα του και 
προλάβει να πιάσει την πεταλού- 
δα. 

Η κίνηση του βατράχου γίνε- 
ται µε τα 4 βέλη. Με τα ίδια 
πλήκτρα μπορούμε να κινήσουµε 
και τη γλώσσα του βατράχου. Κε- 
Κινώντας το παιχνίδι έχουµε στη 
διάθεσή µας 4 ζωές (βατράχους). 

Για κάθε 1000 βαθμούς που 
συγκεντρώνουµε κερδίζουμε και 
από µια ΄ζωή. Ο ΒΑΤΡΑΧΟΣ εἶναι 
ένα συναρπαστικό παιχνίδι και 
πιστεύουμε ότι δεν έχει να ζηλέ- 
Ψει τίποτα από το αγγλικό του 
πρότυπο. 


σβλΡρΗηΙς: 9 
ΗΧΟΣ: 6 
Φ 
9 


ΠΛΟΚΗ 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΟΣΗ: 


Λέγεται πως κάθε πρόγραµµα 
είναι και ένας ξεχωριστός κόσµος- 


ή τουλάχιστον έτσι θάπρεπε να 
είναι. Αυτό το λέμε γιατί οι - 
ευτυχώς λιγοστές - πρόχειρες 
δουλειές. που κατά καιρούς κυ- 
κλοφορούν (δεν φορτώνουν, "κολ- 
λάνε". σταματούν µε ένδειξη 
σφάλματος, δεν λειτουργούν), δεν 
μπορούν κατά κανένα τρόπο να 6ε- 
ωρηθούν σαν ξεχωριστοί "κόσμοι". 
Το πρόγραµµα που µας απα- 
σχολεί εδώ ξεκαθαρίζει ευθύς 
εξαρχής ότι δεν ανήκει στην πα- 
ραπάνω μειονότητα. αντίθετα µά- 
λιστα. Ἡ εντύπωση αυτή µας δηµι- 
ουργήθηκε απλά και µόνο από τη 
θέα του καλαίσθητου εξώφυλλου 
της κασέτας. Ίσως η κρίση αυτή 
να ξενίζει μερικούς, αλλά κατά 
τη γνώµη µας είναι καιρός να 
πάψουµε πια να βλέπουμε εξώφυλλα 


από το "χέρι" του ΖΧ ργἰηζευ, 
µια και µόνο αμφιβολίες για την 
ποιότητα του προγράµµατος µπο- 
ρούν να δημιουργήσουν. 

Αλλά καιρός είναι να μπούμε 
στον "κόσμο" του μ-ΓΡΑΜΜΑ. Ἡ κα- 
σέτα συνοδεύεται απὀ ένα μικρό 
χαρτί, που εξηγεί πώς να φορτώ- 
σουµε το πρόγραµµα, και τις οδη- 
γίες, που βρίσκονται σε µορφή 
αρχείου στη δεύτερη πλευρά της 
κασέτας. Η διαδικασία του φορτώ- 
µατος έληξε χωρίς προβλήματα. 
µια και το πρόγραµµα πληροφορεί, 
από µόνο του το Χρήστη αν έχει 
θέσει σε σωστό επίπεδο την έντα- 
ση. 

Μπαίνοντας στο μ-ΓΡΑΜΜΑ 
Βρισκόμαστε στο χώρο της επεξερ- 
γασίας κειµένου. Στη διάθεσή 
µας υπάρχουν δύο σετ εντολών, 
αυτό των κύριων και αυτό των εν- 
τολών επέκτασης. θα τις δούµε µε 
τη σειρά. 

Ἡ πρώτη οµάδα, των κύριων 
εντολών, είναι αυτή που ελέγχει 
την μετακίνηση του δείκτη. Μέσω 
αυτών έχουµε πλήρη ελευθερία, 
µια και μπορούμε να τον τοποθε- 
τήσουµε σε οποιοδήποτε σηµείο 
µιας σελίδας. Αν το κείμενό µας 
ξεπερνά σε μέγεθος τη µια σελί- 
δα. υπάρχουν εντολές που µετακι- 
νούν το παράθυρο της οθόνης κατά 
µήκος του κειµένου, είτε προς τα 
πάνω είτε προς τα κάτω, σε βήμα- 
τα της µιας γραµµής ή της µιας 
σελίδας. Υπάρχουν, τέλος, δύο 
εντολές για να μετακινηθούμε 
στην ᾽αρχή και στο τέλος του κει- 
μενου. 

Η επόμενη ομάδα εντολών - 
βρισκόμαστε πάντα στις κύριες - 
προσδιορίζει τα αλφάβητα. ᾿Εχου- 
µε στη διάθεσή µας ελληνικά και 
λατινικά (κεφαλαία και μικρά), 
ἀλλά και το σετ των γραφικών 
συμβόλων αγαρηῖος που περιέχει 
ενσωματωμένα ο δρθεῖγυπ. 

Οι. χαρακτήρες των δύο αλφάβητων 
είναι ευανάγνωστοι, αλλά ως γνωστόν 
όποιος ἔχει μόνιτορ γλιτώνει τα 
γυαλιά... 

Η τελευταία οµάδα εντολών 


ελλ Ω αΟΙννΩο (Ον ον 


τόν να θυμάται κανείς απ᾿έξω ὁ- 
λες τις διαθέσιμες εντολές και 
τα αντίστοιχα πλήκτρα, υπάρχουν 
δύο συνοπτικού πίνακες που πα- 
ρουσιάζουν τόσο τις κύριες, όσο 
και τις εντολές επέκτασης. Στη 
συνέχειαπρέπει να πούμε και για 
το "παράθυρο" στο κάτω µέρος της 
σελίδας, µέσα στο οποίο εµφανί- 
ζονται πληροφορίες για ορισμένα 
βασικά σηµεία της λειτουργίας 
του προγράµµατος, όπως το είδος 
του αλφάβητου που χρησιµοποιεί- 
ται, ο αριθµός της γραμμής του 
κειµένου στην οποία βρίσκεται ο 
δείκτης, κλπ. 

Εδώ τελειώνει η παρουσίαση 
των δυνατοτήτων του μ-ΓΡΑΜΜΑ και 
φτάνουμε στην "ώρα της κρίσης". 
Το πρόγραµµα λοιπόν χωρίς καμιά 
αμφιβολία είναι επιτυχημένο, µια 
και δίνει πράγματι στον 5ρθςῖγιυπ 
τη δυνατότητα επεξεργασίας ελ- 
ληνικών κειμένων. Το ερώτημα που 


-- ο --υ-------- - 


μυμυμωα 
ἕνα 3. 
. 


μΊ . 
πα 


μάπο{ΕΕΣ 6 τορν 
4 ία ο δΙΙ 


γρανµα ΙΟ 


μπω. 11! 
ασχολείται µε εργασίες όπως σβή- 
σιµο χαρακτήρων ή γραμμών, πρόσ- 
θεση κενών γραμμών µέσα στο κεί- 
µενο ή διαστημάτων µέσα σε µια 
γραµµή, μετακίνηση ή κεντράρισµα 
λέξεων µέσα σε µια γραµµή και, τέ- 
λος, µε δύο λειτουργίες που ονο- 
µάζονται καδράρισµα και Φορμάρι- 
σµα. Ἡ πρώτη διευθετεί τα δια- 
στήµατα µέσα σε ΄µια γραµµή, εφό- 


σον η τελευταία λέξη της γραμμής 


δεν συνεχίζει αποκάτω, ενώ η 
δεύτερη µετακινεί τη λέξη που 
δεν χώρεσε ολόκληρη σε µια γραµ- 
µή στην απὀ κάτω. και αραιώνει 
τα διαστήματα της προηγούμενης. 


Στη συνέχεια έχουµε τις εν- 
τολές επέκτασης. Αξιοσηµείωτες 
εδώ είναι οἱ εντολές μετακίνησης 
παραγράφων σε οποιοδήποτε σηµείο 
του κειµένου, η εντολή εύρεσης- 
αντικατάστασης λέξεων και η εν- 
τολή εκτύπωσης. Μέσω της τελευ- 
ταίας μπορούμε να εκτυπώσουµε 3 
ἡ 64 (!) χαρακτήρες σε κάθε 


γραµµή που μπορούν εκτός απ᾿την 
κανονική τους µορφή να εµφανι- 
στούν και µε διπλό ύψος. ΄Εχουμε 
επίσης τη δυνατότητα να προσδιο- 
ρίσουµε και την πυκνότητα σειρών 
του κειµένου κατά την εκτύπωση. 

Οι τελευταίες εντολές επέ- 
κτασης αναλαμβάνουν το σώσιμο, 
το φόρτωμα και την ένωση κειµέ- 
νων, χαρακτηριστικά εντελώς απα- 
ραίτητα σε µια τέτοια εφαρµογή. 
Αξιοσημείωτο εδώ είναι το γεγο- 
νός ότι το όνοµα του κειµένου 
µπορεί να έχει µήκος µέχρι 30 
χαρακτήρες, και το ότι μπορούμε 
να το καλέσουμε χρησιμοποιώντας 
ακόµα και ένα μικρότερο κομμάτι 
του τίτλου. Αν για παράδειγµα 
ονοµάσουµε ένα κείµενο: "Σκουλη- 
κομυρμηγκότρυπα”. μπορούμε να το 
καλέσουμε µε το όνοµα: "Σκουλη- 
κο" ή "Σκουλ". 

Πριν κλείσουμε θα πρέπει να 
αναφερθούμε σε δύο ακόµα σηµεία. 


Επειδή καταρχήν δεν είναι δυνα- 


ας ωαθδοι 


δημιουργείται είναι το κατά πό- 
σον είναι εφικτή µια τέτοια 
εφαρµογή παίρνοντας υπόψη την 
ποιότητα του πληκτρολόγιου του 
υπολογιστή, αλλά και αυτήν του 
εκτυπωτή µε τον οποίο συνεργά- 
ζεται. 

Ανεξάρτητα πάντως απ᾿ αυτούς 
τους ενδοιασμούς, δεν μπορούμε 
παρά να χαιρετίσουµε την είσοδο 
στην αγορά ενός προγράµµατος που 
πραγματοποιεί όσα υπόσχεται, στο 
βαθµό βέβαια που δεν περιορίζε- 
ται από το ΠαΓάναΓΘ. 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ: 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΚΟΤΗΤΑ 
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: 


Το Πακέτο Κεντρικής θέρµαν- 
σης αναλαμβάνει να απελευθερώσει 
τον μηχανικό από ένα πλήθος υπο- 
λογισμών. που όχι μόνο τοι! κά- 
νουν δύσκολη τη ζωή. αλλά και 
αποτελούν συχνά αφορμή για λάθη 
ή παραλείψεις. Ας το δούμε όμως 


από πιο κοντά: : 
Καταρχήν µια διευκρίνιση. 


Η στήλη δεν θα τολμούσε κατά κα- 
ψένα τρόπο να κοµπάσει για τις 


αρ. 


μα μμ μυωωο μμ μμμμιμμμμμυμμυ ο μομωμμυυ--υμμυ--- μμ μυ 'σμο' 
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γνώσεις της πάνω σε θέµστα όπως 
τα δοχεία διαστολής, οἱ λέβητες. 
οι καπνοδόχοι κλπ. Παρ᾽ όλα αυτά 
όµως. και λόγω ακριβώς της φιλι- 
κότητας και της σαφήνειας που 
διακρίνει το πρόγραµµα. η στήλη 
µετά το γονῖθν αυτό είναι πλέον 
σε θέση αν ὀχι να κοµπάσει, του- 
λάχιστον να εκφέρει µια λογικά 
θεμελιωμένη γνώµη. επιτυχία που 
θα πρέπει να την αποδώσουµε στην 
"κοινή λογική" που χαρακτηρίζει 
τη λειτουργία του πακέτου. 

Το πακέτο κεντρικής θέρµαν- 
σης αποτελείται από τρία βασικά 
προγράµµατα. 

Το πρώτο πρόγραµµα υπολογί- 
ζει τις απώλειες που θα παρουσι- 
άσει το σύστημα κεντρικής θέρ- 
µανσης σε οποιαδήποτε πολυκατοι- 
κία. Με το τελευταίο εννοούμε 
ότι το πρόγραµµα δεν περιορίζει 
τον Χρήστη σε αριθµό ορόφων, 
διαμερισμάτων ανά όροφο και δω- 
µατίων ανά διαμέρισμα. Αν κατά 
την αρχική εισαγωγή των στοι- 
χείων αυτών ο υπολογιστής αντι- 
ληφθεί ότι κινδυνεύει να µην αρ- 
κέσει η διαθέσιµη µνήµη., οδηγεί 
τον χρήστη έτσι ώστε να εκτελε- 
στεί η όλη εργασία αποσπασµατι- 


Αν υποθέσουμε δηλαδή ότι 
έχουµε µια πολυκατοικία 20 ορό- 
φων. µε Ί0 διαμερίσματα σε κάθε 
όροφο και 5 δωμάτια σε κάθε δια- 
μέρισμα. το πρόγραµµα θα κάνει 
τους υπολογισμούς για τους δύο 
πρώτους ορόφους, θα εκτυπωθούν 
τα µέχρι εκείνη τη στιγµή απο- 
τελέσµατα και µετά θα συνεχίσει 
µε τους υπόλοιπους ορόφους (τα 
νούμερα είναι ενδεικτικά). 

Μόλις ορίσουμε το μέγεθος 
της πολυκατοικίας. προχωρούμε 
στον αναλυτικό προσδιορισμό της 
κατάστασης µέσα σε κάθε δωμάτιο. 
Πόσοι δηλαδή τοίχοι υπάρχουν 
(που να παρουσιάζουν θερµοκρασι- 
ακές διαφορές στις δύο όψεις). 
το μέγεθος κάθε τοίχου, το µέγε- 
θος παραθύρων. Κολωνών., σεναζιών 
που υπάρχουν σε κάθε τοίχο κλπ. 
'οταν τελειώσουµε. το πρόγραµµα 
εκτυπώνει τα αποτελέσµατα (Κ6ΑΙ / 
Η και ΝΑΤΤς για ενδεχόµενη ηλεκτρι- 
κή θέρμανση) σε αναλυτικούς πίνακες 
έτοιµους για υποβολή. Αξίζει να 
σημειωθεί ότι οι υπολογισμοί γἱ- 
νονται µε βάση την ΡΙΝ 4701. 
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Το δεύτερο πρόγραµµα εκτε- 
λεί δύο εργασίες: Η πρώτη υποβο- 
ηθάει την επιλογή των κατάλληλων 
θερμαντικών σωμάτων. Αφού δηλαδή 
γνωρίζουμε τις απώλειες του δω- 
µατίου - και δεδοµένων των δια- 
τιθέµενων διαστάσεων τοποθέτησης 
καθώς και της θερμικής ανοχής 
του σώματος - το πρόγραµµα µας 
δίνει όλους τους τύπους σωμάτων 
(ΒΙΟΣΩΛ ἡ ΚΟΙΝΑ) που ικανοποιούν 
τους όρους που θέσαµε. Αξιοση- 
µείωτη εδώ εἶναι η ενσωμάτωση 
στους υπολογισμούς της υπεραπό- 
ὅοσης και υποαπόδοσης των σωµά- 
των. 

Στο δεύτερο µέρος του προ- 
γράμματος καθορίζεται το κατάλ- 
ληλο ανοιχτό-κλειστό δοχείο δια- 
στολής. Εδώ λαμβάνονται υπόψη 
παράγοντες όπως ο πραγματικός 
διασταλµένος όγκος νερού που υ- 
πάρχει στο δίκτυο, η στατική πί- 
εση κλπ. Δεν χρειάζεται βέβαια 
να επαναλάβουµε ότι όλα τα απο- 
τελέσματα εκτυπώνονται και πάλι 
σε αναλυτικούς πίνακες. Στη λει- 
τουργία του προγράµµατος αυτού 
λαμβάνονται υπόψη τα ΡΙΝ 4750- 


μας. (κλβάρς «Έσκ”. «ΦίΑῷ: 

πε πο Έλεος Ἵδρρρων νΕλίφως μΕταὸ ,ρα 96) 
πα μὁ 
Επ Λεκτν 


ο ο υη 


4751-4752-4807. 

Στο τρίτο και τελευταίο βα- 
σικὀ πρόγραµµα εκτελούνται τρεις 
εργασίες: Καταρχήν προσδιορί- 
ζονται οἱ κατανομές Χιλιοστών 


θέρµανσης τόσο για τακτικές, όσο 
και έκτακτες δαπάνες για όλους 
τους πρακτικά δυνατούς συνδυα- 
σμούς που µπορεί να υπάρξουν σε 
µια πολυκατοικία. Στη συνέχεια 
το πρόγραµµα εξετάζει και δίνει 
απάντηση σε προβλήματα όπως η 
"Εκλογή λέβητα και καυστήρα, η 
κατανάλωση καυσίμων. ο όγκος 
δεξαμενής καυσίμων. κλπ. 

Τέλος προσδιορίζονται και, 
οι ιδανικές διαστάσεις της κα- 
πνοδόχου, έτσι ώστε το σύστηµα 
να λειτουργεί αποδοτικά και να 
µην παρατηρούνται φαινόμενα όπως 
ο κακός ελκυσµός και η σπατάλη 
καυσίμων, και να µην περνάνε 
ανεκµετάλλευτες δυνατότητες όπως 
η ανακύκλωση της θερμότητας των 
εκπεμποµένων καυσαερίων. Και στο 
πρόγραµµα αυτό χρησιμοποιούνται 
οι πλέον πρόσφατες ντιρεκτίβες. 

Από προγραμµατιστικής πλευ- 
ράς, αξίζει να σημειώσουμε τεχ- 
νικές όπως το σταµάτηµα των 
Ἰηζθιπρῖς, που αυξάνει εντυπωσι- 
ακά την ταχύτητα επεξεργασίας 
του υπολογιστή. καθώς και ότι. 
απ᾿ όσο µπορέσαµε να ελέγξουμε. 
το πρόγραµµα είναι {ἔμ]] ργοοξ. 
Δεν δέχεται δηλαδή ακατάλληλες 
τιµές, όταν ζητάει κάποια µετα- 
Βλητή., και αρνείται να δώσει 
αποτελέσµατα που στηρίζονται σε 
αθέλητους (ή και ηθεληµένους) 
παραλογισμούς του χρήστη (έχετε 
ξανακούσει καµινάδα πολυκατοικί- 
ας ύψους 650 µέτρων και διαµέ- 
τρου 4θ ...παρά λίγο να σηκώσει 
λευκή σηµαία ο δύστυχος ΟΕΙ6...). 

Το πακέτο συνεργάζεται µε 
εκτυπωτές όπως ο ΡΜΡ 100 (της 
Καάΐο 5ΠΕςΚ) και ο ᾱαπϊπή 10Χ. µε 
τους οποίους και δίνει ολοκάθα- 
ρες εκτυπώσεις, ἐῖοιμες για υπο- 
βολή. Υπάρχει επίσης άµεση προ- 
οπτική μεταφοράς των προγραμµά- 


Ὅτων σε πιο µεγάλα συστήµατα µε 


καθαρά επαγγελματικό προσανατο- 
λισμό. 


Ίο Πακέτο Κεντρικής θέρµαν- 
σης διατίθεται από το "Μίογορο- 
Ίλδυς 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ: 


Φφφ0660 
φουςο 
Φ0φ0ου 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ: 
ΑΞΙΑ ΤΙΜΗ: 


ότι "τρέχει" µε ρυθμούς που δύ- 
σκολα θα μπορούσε κανείς να πα- 


ρακολουθήσει. ΄Ενα καλό παρά- 
δειγµα αυτής της κατάστασης εί- 
ναι και οἱ τρομερές ευθύνες που 
συσσωρεύονται σε εὔύθραυστους ε- 
φηβικούς ώμους (αλλά και σε πολ- 
λούς πιο ώριμοις), όπως για πα- 
ράδειγµα η ευθύνη να διασωθεί ο 
γήινος πολιτισμός από τις επιθέ- 
σεις των Κάθε λογής διαστημικών 
εισβολέων... : 

"Ετσι τουλάχιστον υποστηρί- 
ζουν τα διαφημιστικά μηνύματα 
των παιχνιδιών τύπου 5ΤΑΕ ΤΕΕΙΚ., 
ένα απ᾿ τα οποία.που µας απασχο- 
λεί αυτή τη φορά. είναι το 60ΡΕ 
ΝΑΜΕ ΜΑΤ. 

Για άλλη µια φορά.λοιπόν, 
έχουµε στα χέρια µας τα όργανα 
οδήγησης του τελειότερου οχήµα- 
τος που κατασκευάστηκε ποτέ 
(προσωπικά έχω αρχίσει να βαριέ- 
μαι. θα ήθελα να οδηγήσω και µια 
φορά µια διαστημική σακαράκα) µε 
αποστολή να κατατροπώσουµε την 
κακόβουλη φυλή των ΜΥΟΝ5., που 
σκοπό έχουν να αφανίσουν ολόκλη- 
ϱρο το ηλιακό µας σύστημα, και να 
τους στείλουμε "από εκεί που 
ρθαν"'. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται ως 
εξής: Κατ᾽ αρχήν διαλέγουμε το 
επίπεδο δυσκολίας. το οποίο στην 
ουσία προσδιορίζει την ευθυβολία 
και τη µαχητικότητα των εχθρικών 
οχημάτων, Μετά. η µάχη που... θα 
κρίνει την τύχη του ανθρώπινου 
γένους ξεκινάει. ᾿Εχουμε στη 
διάθεσή µας δύο αναλυτικούς χάρ- 
τες. που δείχνουν την εξέλιξη 
της µάχης σε κάθε στιγµή. Μέσω 
αυτών μπορούμε να προσδιορίσουμε 
την κατάσταση του οχήματός µας 


(ποια συστήµατά του δηλαδή λει- 
τουργούν και ποια όχι) και ανά- 
λογα µε την έκταση των βλαβών 
είτε να ψάξουμε να βρούμε έναν 
πλανήτη για προσγείωση. επισκευή 
και ανεφοδιασμό, είτε να εντοπί- 


ἔενο κο νι (ονονν 


σουµε εχθρικό σκάφος σε κάποια 
περιοχή του συστήµατος και να 
πάμε να το διαλύσουµε. 


᾿Εστω λοιπόν ότι το σκάφος 
µας Βρίσκεται σε αξιόµαχη κατά- 
σταση και ότι εντοπίσαµε εισβο- 


λείς σε κάποια περιοχή. Αντίβετα 
µε τα άλλα παιχνίδια αυτού του 
τύπου, όπου απλώς δίνεις τις 
συντεταγμένες της περιοχής και 
αυτομάτως µεταφέρεσαι εκεί, στο 


60ΡΕ ΝΑΗΕ ΜΑΤ πρέπει στην κυριο- 
λεξία να οδηγήσουµε το όχημά µας 
στην περιοχή που µας ενδιαφέρει. 

. Μπαίνουµε λοιπόν σε "υπερ- 
ταχύτητα”, οπότε εµφανίζεται 
στην οθόνη ένα τετράγωνο πλαίσιο 
µέσα στο οποίο υπάρχει ένας 


σταυρός. Για να φτάσουμε εκεί 
που θέλουμε.θα πρέπει σε όλη τη 


διάρκεια του ταξιδιού. ο σταυρός 
να µη βγει έξω απ᾿ το τετράγω- 
νο, πράγμα καθόλου εύκολο. Μου 


πήρε αρκετή ώρα για να καταφέρω 
να µην εµφανίζοµαι στην ἀλλη ἆ- 


-κρη του ηλιακού συστήµατος... 


Αφού λοιπόν φτάσουμε στην 
περιοχή, πρέπει µέσω του |Ιοηπα 
β8ησθ 5ςᾶπ να προσδιορίσουµε την; 
κατεύθυνση του εχθρικού πλοίου 


και να τοποθετήσουµε το δικό 
µας, έτσι ώστε να βρίσκεται στο 
ίδιο περίπου ύψος και να έχει 
παράλληλη κατεύθυνση. ᾿Οταν γί- 
νει κι αυτό (υπάρχουν διάφοροι 
μετρητές που υποβοηθούν στον 
προσδιορισμό της ακριβούς πο- 
ρείας) είµαστε έτοιμοι για την 
ουσιαστική µάχη. 

Από το "παράθυρο" του οχή- 
µατός µας έχουµε θέα µπρος ή πί- 
σω. Προχωρούμε λοιπόν µέχρι να 
διακρίνουμε τον αντίπαλο. Μόλις 
εμφανιστεί. αν προλάβουμε. τον 
πυροβολούμε. Αυτός θα προλάβει 
οπωσδήποτε... ΄Οταν περάσει γυρ- 
νάµε αντίθετα σε σχέση µε την κατεύ- 
θυνση που είχαμε (µπροςπία», πίσω- 
µπρος) και συνεχίζουμε να πυροβο- 
λούμε, µήπως και καμιά ριπή τον πετύ- 
Χει. Αυτή η διαδικασία επαναλαµ- 
βάνεται συνέχεια. πολλές φορές 
µε δύο και τρεις αντιπάλους. µέ- 
Χρι είτε να τους καταστρέψουµε. 
είτε (το συνηθέστερο) να γίνει 
το αντίστροφο. Οµολογώ ότι στο 
ανώτερο επίπεδο. όπου οι ΜΥΟΝ5 
είναι ιδιαίτερα µαχητικοί και 
επιτίθενται πολλοί µαζί. σήκωσα 
τα χέρια ψηλά η αντιμετώπισή 
τους απαιτεί ιδιαίτερο ταλέντο. 

Για να παίξουμε λοιπόν µε 
κάποιες - λιγοστές έστω - ελπί- 
δες επιτυχίας. θα πρέπει να προ- 
γραμµατίσουµε τις ενέργειές µας 
έτσι ώστε να µην ξοδεύονται άσκοπα 
καύσιμα, να µένουν πλανήτες ε- 
λεύθεροι για να μπορούμε να ανε- 
φοδιαστούµε. και τέλος να δια- 
σπάται η µάζα των εχθρικών σκα- 
φών σε απομονωμένες µονάδες. Η 
αντιμετώπισή τους είναι τότε πιο 
εύκολη. 

Γενικά λοιπόν το {0ΡΕ ΝΑΜΕ 
ΜΑΤ αποτελεί µια θεαµατική βελ- 

τίωση. αν το συγκρίνουμε µε άλλα 
παιχνίδια ανάλογου περιεχοµένου, 
όπου οὖτε καν η µάχη δεν φαίΐνε- 
ται, αλλά παρ᾽ όλα αυτά δεν παύ- 
ει να πάσχει απὀ το πρόβλημα που 
µαστίζει και τα άλλα. 

Μετά τα πρώτα παιχνίδια. 
δηλαδή,το ενδιαφέρον πέωτει. µια 
και καταλήγει κανείς να κάνει 
συνέχεια το ἶδιο πράγμα. Καλά θα 
κάνουν οἱ προγραμματιστές να κα- 
ταλάβουν πως το γεγονός ότι ἐἑ- 
χουμε να κάνουμε µε µηχανήµσοτα 
που "αρέσκονται" στις επαναλη- 
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»- 


τί οὐωςϊοῳὮ 
σατιιάρσε 


ος 5 Ὀεσίβπετ 


...άδς 


ΖΧ ΕΧΡΑΝΕΙ 


ΑΞΙΑΣ 45000 ΜΟΝΟ 28000 δρχ.' 


ΠΕΡΙΛΔΒΜΒΑΝΕΙ: Θ0ΡΕΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΟΡΤΩΝ: Κάδε 5ρεείγαπῃ 
μ ΙΝΤΕΡΒΕΑΓΕ 1 | 4ΔΒιπεριέχει ἑνα κουπόνι της Ες αξίας µέχρι 


ο ΜΙςΕΟΡΕΙΝΕ 19.000 δρχ. Μπ το ΧΑΣΕΤΕ. 


ϱ 3 (ΔΕΤΕΙΌΡΟΕΣ ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ: 
Εισαγωγή στη χρήση των 

| ΜΙΟΡΟΡΕΙΝΕΣ. 

| Επεξεργασία κειµένου (ΟΕΕ 
ΡΕΟ(ΕΣΡΙΝσ ΤΑΞΡΝΟΕΡ ΤΗΟ) | 
Δρχειοδήκη (ΜΑΞΡΤΕΕΕΙ Ε) 
Σχεδιαστή παιγνιδιών (σΔΜΕΣ 
ΡΓΕΡΙσΝΕΡΒ) 
Το παιγνίδι ΑΝΤ ΑΤΤΑΕΚ 

[..(Ία ανωτέρῳ είναι αξίας 20.000 δρχ.) 


9 Ι ΚΕΝΗ «ΔΕΤΕΙΡΟΕ | 


-------- τἨπΑΤΕ ΠΑΝΤΑ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ Ες5 Α.Ε. ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΟΠΕΙΑΣ ΤΗΣ 5ΙΝΟΙ ΑΙΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Το ΖΧ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 9ΥΞΣΤΕΜ ΤΑ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΕΩΝ 
διατίθεται ἠδῃ από την Εζς ΑΕ και ΕΧΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΑΥΤΟΚΟΛΛΗΤΟ ΣΗΜΑ 
τα εξουσιοδοτηµένα «οπιραίθί Ε Γ 5 
«Ώορς. Η 5αρε(Γ προσφορά της Εζς5 .Α.Ε 


ἴίσχυει ΜΕΧΡΙ τέλος Δεκεμθρίου ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


1984. 


Αλόη. 


Η επαγγελματική λύση της θἰπείαίτ στα Ώοπιε πήστος. Το Ῥρεείταπη συμπληρώνει το κενό 
στο χώρο τού πλέον απαπητικού χρήστη και διεκδικεί το υπόλοιπο κομμάτι της αγοράς. 
Εργονοµικό επαγγελματικό εύχρηστο μελετημένο πληκτρολόγιο για... πολλή δουλειά. 

Λεπουργεί µε όλα τα προγράµµατα κα! περιφερειακά του ορρθείταπῃ. 


ΟΛΟΣ... Ο ΚΟΣΜΟΣ των Ποππς, 
ΡτοΓεςσίοπαἱ κα! ροι5οπᾶἱ «οππρµεΓς. 
ΘΡΕ(ΟΤΕΟΜ -. 
Για σχολεία κα! κάδε επαγγελματική 


ο. μυ -- | χρήση 


ΖΗΤΑΤΕ ΠΑΝΤΑ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ Εσ5 Ἀ.Ε. ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ ΤΗΣ 5ΙΝΕΙ.ΔΙΒ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΤΑ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΕΩΝ ΕΧΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΑΥΤΟΚΟΛΛΗΤΟ ΣΗΜΑ 


Ἀπό των αποκλειστική αντιπροσωπεία της 5ΙΝ(Ι.ΔΙΕ 


. ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ε { ο. ΕΡΜΟΥ ἃ ΦΩΚΙΩΝΟΣ 8 - ΣΥΝΤΑΓΜΑ - ΑΘΗΝΑ 105 63 
ο οἱ Α.Ε. ΤΗΛ: 3225426 - 32539899 - 3235415 
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καπιονλι 
ον 


1” 


ἔενο 5Ο νιΟίς (Ονονν 


πτικἐς διαδικασίες, δεν σηµαίνει 
ότι θέλουμε και εμείς να µετα- 
τραπούμε σε μηχανήματα... 

Παρ᾽ όλη την γκρίνια µας, 
οι φίλοι των διαστημικών περιπε- 
τειών, δεν πρέπει να απογοητευ- 
τούν. 


ΩκΑΡΗΙΟΣ: 

ΗΧΟΣ: 

ΠΛΟΚΗ: 

ΙΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΟΣΗ: 


το "Ευτυξκε ΟΟΜΡύΤΕΕΑ ΑΝΟ 
ΤΗΙΝΑ5"' έφερε πρόσφατα στην Ελ- 
λάδα την "ΡυΒΙ 16 ΡΟΜΑΙΝ 5εβῖες", 
Πρόκειται για µια σειρά προγραμ- 
µάτων σε δισκέτες, που "τρέχουν" 
στον (οππιοάογα-θ4. Σας παρουσιά- 
ζουμε ένα απὀ τα µέλη της σει- 
ράς. Ονομάζεται Βὺ5ΙΝΕςς5 και 
αποτελείται απὀ Ί4 προγράµµατα, 
τα οποία κάνουν µια σειρά από 
υπολογιστικές εργασίες που φτά- 
νουν µέχρι και σε έλεγχο αποθή- 
κης. 

Αμέσως µόλις "φορτώσουμε" το 
πρόγραµµα. εμφανίζονται στην ο- 
θόνη οι πολύ κατανοητές οδηγίες 
Χρήσης, που εξηγούν τη φύση των 
υποπρογραµµάτων., καθώς και τον 
τρόπο χρησιµοποίησής τους. ΑΚο- 
λουθώντας το μενού "τρέχουμε" 
ἐνα-ένα τα προγράµµατα. Τα πρώτα 
προγράµµατα κάνουν επίδειξη σε 
εισπράξεις και πληρωμές µε τις 
αντίστοιχες μετατροπές σε µετρη- 
τά. Ακολουθούν προγράµµατα. τα 
οποία υπολογίζουν το χρόνο και 
τις δόσεις που θα χρειαστούν για 
να ξεπληρωθεί ένα δάνειο. αφού 
πρώτα ληφθούν υπόψη διάφοροι πα- 
ράγοντες, όπως η αύξηση του τι- 
µάριθµου, τα επιτόκια κλπ. 

Στη συνέχεια του μενού 
υπάρχουν προγράµµατα τα οποία 
"κρατούν" ηµερολόνιο, που µπορεί 
να περιλαµβάνει ένα πλήθος από 
στοιχεία έτοιμα για να χρησιµο- 
ποιηθούν αµέσως μόλις ζητηθούν. 
Υπάρχει η δυνατότητα για "υπο- 
γράμμιση”. κάποιας συγκεκριμένης 
ημερομηνίας και επιπλέον γίνεται 
ο υπολογισμός του αριθμού των 
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ηµερών που έχουν περάσει γενικά 
ή και µέχρι την παραπάνω συγκε- 
Κριµένη ηµεροµηνία. 

Τέλος, ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
βρήκαμε ότι παρουσιάζουν τα προ- 
γράμματα που κάνουν εξομοίωση 
του ανταγωνισμού μεταξύ δύο ε- 
ταιριών οἱ οποίες παράγουν το 
ίδιο προϊόν (χάος...). Η σειρά 
περιέχει πολλά προγράµµατα πραγ- 
µατικά αξιόλογα, που, εκτός των 
άλλων, εξοικοιώνουν και τον χρή- 
στη µε διάφορες οικονομικές έν- 
να χρήσιμες στην καθημερινή 
ωή. 


Ει ΕΙ ΝΕ 5 


οκ γενεά ο Εις; Ὀλοεννκκίεν Ένενε ἴκνεν 


Το ΜΟΝΞΤΕΗΣ είναι ένα από 
τα Κλασικά ἀγοὰάθ 098π6ς της 
"Αοεογηςοξῖ”. Βρίσκεται ήδη πολ- 
λούς µήνες στην αγορά, αλλά εξα- 
κολουθεί να προσελκύει αγορα- 
στές. Το πρόγραµµα περιγράφει, 
τις περιπέτειες ενός ανθρώπου 
που βρίσκεται παγιδευµένος σε 
ένα λαβύρινθο γεµάτο σκάλες και 


ποτε νο 


ον εμε,σοστο 


τοίχους. Η ατμόσφαιρα είναι, απο- 
πνικτική, το οξυγόνο όσο πάει 
και λιγοστεύει και ο άνθρωπός 
µας κινδυνεύει να πεθάνει από 
ασφυξία. 

Και σαν να µην έφταναν όλα 
αυτά. έχουµε και τα εχθρικά τέ- 
ρατα που, όπως συνήθως, πεθαί- 
νουν της πείνας και βλέπουν τον 
άνθρωπο σαν µια τερατωδών δια- 
στάσεων λιχουδιά... Τα τέρατα 
αυτά είναι καταδικασµένα να πε- 
ριπλανώνται µέσα στο λαβύρινθο 
και μοιάζουν µε µεγάλες ντοµά- 
τες (1). 0 µόνος τρόπος για να 
αντιμετωπίσει ο ἀνθρωπός µας τα 
τέρατα. είναι να ανοίξει τρύπες 
στο έδαφος και µετά να τα σπρώ- 
ξει. ἐτσι ώστε να πέσουν µέσα σε 
αυτές και να σκοτωθούν απὀ την 
πτώση. 

0 ρόλος του ανθρώπου µας, 
δηλαδή τελικά ο δικός µας, είναι 
πολύ δύσκολος. ’'0σο εξελίσσεται 
το παιχνίδι, τα τέρατα κινούνται 
όλο και πιο γρήγορα και γίνονται 
έτσι πολύ επικίνδυνα. 0 µόνος 
τρόπος για να τα αντιμετωπίσουμε 
είναι να ανοίγουμε πολλές τρύ- 
πες, τη µια κάτω απὀ την άλλη, 
ώστε να κερδίζουμε περισσότερους 
πόντους, γιατί έτσι τα τέρατα θα 
πέφτουν από µεγαλύτερο ύψος. 

Οι πολλές τρύπες επιβάλλον- 
ται κυρίως στα πιο "προχωρημένα" 
στάδια του παιχνιδιού. όπου τα 
τέρατα γίνανται πιο ανθεκτικά 
και σκοτώνονται µόνο όταν πέσουν 
από πολύ ψηλά. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι ἐ- 
χουμε τρεις "ζωές". Κάθε 5.000 », 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΣΚΑΚΙΣΤΙΚΗ 
ΟΛΥΜΠΙΑΔΑ 


μεταξύ τους αλλᾶκαι µετους 
συντᾶκτες µας για τον τῖτλο του µαιτρ: 
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ΡΑΝΡΥΘΤΕΠΜ5Ρ 


ΡΑΝΘΥΡΤΕΜΕΡ |ωπίογ 


Ελάτε να θαυμάσετε και να 
«παίξετε» µε τα πολυµήχανα 
Ηοππθ οοπιρυίθ(ις στην 
ΡΑΝΘΥΘΤΕΜΕΘ οοπιριίθ: φίο(θ5 
στην Λ. Συγγρού 314. 


Στο ειδικά διαμορφωμένο 
τµήµα έμπειροι υπάλληλοι 
θα σας µυήσουν στον υπέ- 
ΡΟοχο κόσµο 

των Ηοππθ οοπιριίθ:ς. 

Αλλά προσέξτε ελάτε µε- 
ταξύ 22 Νοεμθρίου -- 14 
ἰανουαρίου 

τιου θᾳ γίνουν έκτακτες 
εκδηλώσεις 

µε πολλά δώρα 

εκπλήξεις και θα ισχύσουν 
τιμές γνωριμίας. 


Ελάτε οικογενειακώς γιατί 
εκτός από την µεγάλη γκά- 
μα Ηοππθ οοπιρυίθ5 


ΞΔΡΕΟΤΗυΜ 

οι. 
ΟΟΜΜΟΡΒΡΟΒΕ 64 
ΑΤΑΒΙ κ.ά. 


υπάρχει πάντα η 
ΡΑΝΘΥΘΤΕΜΕΘ οοπιριίθ: δίο[θ5 
το κορυφαίο κατάστηµα για 
Ὀμδίπθςς ΠηίοΓοξ 


ελάτε σας περιμένουμε... 


ω εν 


εωφ. Συγγρού 314 - 89026 


ΓΙΑ ΤΟ ΠΙΟΝΙ 


Κάθε πιόνι στην παρθενική 
του Κίνηση µπορεί να μετακινηθεί 
σύμφωνα µε την επιθυμία του παί- 
κτη κατά ένα ἡ κατά δύο τετράγω- 
να προς το στρατόπεδο του αντι- 
πάλου. ᾿΄Οπως και στην απλή Κίνη- 
ση. έτσι και στη διπλή το πιόνι 
δεν πρέπει να εκτοπίζει αντίπαλο 
κομμάτι κατά τη μετακίνησή του. 
Η µόνη περίπτωση για το πιόνι να 
"κόψει" ένα αντίπαλο κομμάτι εί- 
ναι µε απλή διαγώνια μετακίνηση. 
Σε αυτήν την κατηγία ανήκει και 
το κ. 

ΠΑΡΣΙΜΟ "ΑΝ ΠΑΣΣΑΝ": Είναι το 
λεγόμενο πάρσιµο εν διελεύσει 
(από τη γαλλική έκφραση ΕΝ ΡΑΣ- 
ςΑΝΤ που σηµαίνει "περνώντας" 
και η οποία χρησιµοποιείται από 
τους σκακιστές όλου του κόσμου). 

Πότε και πώς γίνεται αυτό 
το πάρσιµο; 

Εάν ένα πιόνι βρἰσκεται α- 
κόµα στην αρχική του θέση και το 
µετακινήσουµε ΔΥΟ τετράγωνα εµ- 
πρὀς και αν µετά την κίνησή µας 
αυτή το πιόνι µας βρεθεί δίπλα 
(δεξιά ή αριστερά, κατά οριζόν- 
τια κατεύθυνση) σ᾿ ένα αντίπαλο 
πιόνι. τότε ο αντίπαλός µας µπο- 
ρεί (χωρίς να είναι και υποχρεω- 
μένος) να πάρει το πιόνι µας, 
έτσι σαν αυτό το πιόνι µας να 
είχε κινηθεί µόνο κατά ένα τε- 
τράγωνο (και όχι κατά δύο). 

Σχετικά µε το πιόνι πρέπει 
να ξέρετε ακόµα και τα εξής. 
ΠΡΟΑΓΩΓΗ: ’Οταν ένα πιόνι φτάσει 
στην τελευταία γραµµή, µπορεί να 
προαχθεί σε οποιοδήποτε άλλο κομ- 
µάτι του ίδιου χρώματος (εκτός 
βασιλιά). Με άλλα λόγια: μόλις 
το πιόνι µας φτάσει στην τελει- 
ταία οριζόντια γραµµή, θα το 
απομακρύνουμε από τη σκακιέρα 
και θα τοποθετήσουµε στη θέση 


ΣΚΑΕΙ 
ΟΣΑ ΙΣοΣ 


ΝΑ ΜΗΝ ΞΕΡΕΤΕ 


του όποιο άλλο κομμάτι θέλουμε. 
Ἔτσι είναι δυνατό να έχουµε 
δύο (ἡ και περισσότερες) βασί- 
λισσες. τρεις πύργους κ.τ.λ. 


ΠΙΑΤΟ ΡΟΚΕ 


Στο γενικό κανόνα (ότι δη- 
λαδή σε κάθε κίνηση μετακινείται 
µόνο ένα κομμάτι) υπάρχει µια 
εξαίρεση: είναι το λεγόμενο ρο- 
κἐ. στο οποίο ένας παίκτης µπο- 
ρεί να μετακινήσει (µια φορά σε 
κάθε παρτίδα) και τον βασιλιά 
και τον πύργο ταυτόχρονα. 

Υπάρχουν δύο ροκέ: το μικρό 
(όταν γίνεται µε τον πύργο του 
βασιλιά) και το µεγάλο ροκέ (µε 
τον πύργο της βασίλισσας). 

Για να γίνει ένα ροκέ πρέ- 
πει απαραίτητα να πληρούνται 
όλες οι παρακάτω προὐποθέσεις: 

1) Μεταξύ του βασιλιά και του 
πύργου (µε τον οποίο θα γίνει το 
ροκέ) να µην υπάρχει κανένα άλλο 
κομμάτι. 

2) 0 βασιλιάς και ο πύργος να 
µην έχουν μετακινηθεί µέχρι τη 
στιγµή που θα γίνει το ροκέ. 

3) 0 βασιλιάς να µην απειλεί- 
ται απὀ εχθρικό κομμάτι (δηλαδή 
τη στιγµή που θα γίνει το ροκέ 
κανένα εχθρικό κομμάτι να µην α- 
πειλεί το βασιλιά). 

4) Τα τετράγωνα πάνω απὀ τα 
οποία θα περάσει ο βασιλιάς 
(συμπεριλαμβάνεται και το τετρά- 
γωνο στο οποίο θα φτάσει) να µην 
απειλούνται απὀ τα εχθρικά κοµ- 
µάτια (για τον πύργο δεν απαι- 
τούνται οἱ προὐποθέσεις αρ. 3 
και 4). 

Με λίγα λόγια: για να κά- 
νουµε ροκέ, μετακινούμε τον πύρ- 
γο στο τετράγωνο που βρίσκεται 
ακριβώς δίπλα στον βασιλιά µας 
και συγχρόνως µε τον βασιλιά 
υπερπηδούµε τον πύργο και τον 


τοποθετούμε απὀ την άλλη µεριά 
του πύργου. Οι δύο αυτές κινή- 
σεις γίνονται ταυτόχρονα και 
θεωρούνται ως µία και µόνη κίνη- 
ση. 


ΓΙΑ ΤΟ ΣΑΧ 


Εάν µε µια κίνησή µας απει- 
λήσουµε τον βασιλιά του αντιπά- 
λου, τότε το αναγγέλλουμε αυτό 
λέγοντας ΣΑΧ. 0 αντίπαλός µας 
τότε εἶναι υποχρεωμένος να Φρον- 
τίσει για την προστασία του βα- 
σιλιά του (γιατί η απώλεια του 
βασιλιά σηµαίνει και το χάσιμο 
της παρτίδας). ΄Ἐνα ΣΑΧ µπορεί 
να αντιμετωπιστεί µε τρεις τρό- 
πους: 

1) Με τη μετακίνηση του βασι- 
λιά σε ένα τετράγωνο όπου δεν 
απειλείται. 

2) Με το πάρσιµο (δηλαδή το 
κόψιμο) του εχθρικού κομματιού 
που δίνει το ΣΑΧ. 

3) Με την παρεμβολή ενός κοµ- 
ματιού μεταξύ του βασιλιά και 
του κομματιού που δίνει το ΣΑΧ, 
(εάν το ΣΑΧ το δίνει ο ίππος ή 
το πιόνι, τότε ο τρίτος αυτός 
τρόπος δεν υπάρχει). 

ΣΑΧ το οποίο δεν µπορεί να 
εξουδετερωθεί µε κανένα τρόπο, 
είναι ΜΑΤ. 


ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ 


Το τι σηµαίνει ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ 
φαίνεται από την ονομασία: ένας 
παίκτης απειλεί συνεχώς τον αν- 
τίπαλο βασιλιά (λέγει, δηλαδή, 
συνεχώς ΣΑΧ). Με κάθε κίνησή 
του. δηλαδή, λέγει ΣΑΧ στον αν- 
τίπαλό του και µπορεί να συνεχί- 
σει έτσι δίνοντας ΣΑΧ όσο θέλει. 
Στην περίπτωση αυτή ο αγώ- 
νας λήγει ισόπαλος. 

Φυσικά, ο παίκτης που έχει 
στην παρτίδα υπεροχή και πιθανό- 
τητες να κερδίσει, δεν θα κάνει 
ποτέ ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ, αλλά µόνο ο 
παίκτης που κινδυνεύει να ηττη- 
θεί. 


ΓΙΑ ΤΟ ΠΑΤ 


Εάν ένας παϊκτης δεν µπορεί 
να παίξει καμιά κίνηση, ενώ ε- 
κείνη τη στιγµή ο βασιλιάς του 
δεν είναι σαχ (δεν απειλείται 
δηλαδή) τότε η θέση αυτή λέγεται 
ΠΑΤ. Στην περίπτωση αυτή ο αγώ- 
νας θεωρείται ότι έληξε ισόπα- 
λος. 


ΓΙΑ ΤΟ ΜΑΤ: ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Εάν µε ένα κομμάτι µας α- 


Θεσσαλονίκη -” 


πειλούμε τον αντίπαλο βασιλιά 
και ο αντίπαλός µας δεν µπορεί, 
να αποφύγει την αιχμαλωσία του 
βασιλιά του, τότε ο αγώνας λήγει 
µε νίκη µας. Συνεπώς ο τελικός 
σκοπός του παιχνιδιού είναι η 
αιχμαλωσία του αντίπαλου βασι- 
λιά, θα προσπαθήσουμε. λοιπόν. 
να αιχµαλωτίσουμε τον αντίπαλο 
βασιλιά, αλλά θα φροντίζουμε 
ταυτόχρονα και για την ασφάλεια 
του δικού µας (την αιχμαλωσία 
του οποίου θα επιδιώξει ο αντί- 
παλός µας). 

Μπορούμε να χάσουµε οποιο- 
δήποτε άλλο κοµµάτι και να συνε- 
Χίσουµε τον αγώνα. Με την απώ- 
λεια όµως του βασιλιά, ο αγώνας 
τελειώνει. Δεν είναι όµως υπο- 
Χρεωτικό η παρτίδα να τελειώνει, 
πάντα µε µατ. ᾿Ενας παίκτης που 
έχει λιγότερα κομμάτια απὀ τον 
αντίπαλο και βρίσκεται συνεπώς 
σε µειονεκτική θέση, µπορεί να 
εγκαταλείψει τον αγώνα. δηλαδή 
να αναγνωρίσει την ήττα του. 
Γιατί είναι θέµα χρόνου πότε θα 
γίνει µατ. 


ΠΙΑ ΤΗΝ ΙΣΟΠΑΛΙΑ 


Μια παρτίδα µπορεί να τε- 


λειώσει ή µε νίκη ενός απὀ τους 
δύο παίκτες ή µε ΙΣΟΠΑΛΙΑ (λέγε- 
ται ακόµα και νούλα ή ρεμί). 

Οι περιπτώσεις ισοπαλίας 
είναι οι εξής: 

Ί) Εάν κανένας απὀ τους παί- 
κτες δεν διαθέτει αρκετά κομµά- 
τια για να κάνει µατ τον αντίπα- 
λο βασιλιά. 

2) Εάν τρεις φορές επαναληφθεί, 
ακριβώς η ίδια θέση και ο ίδιος 
παίκτης έχει σειρά να παίξει. 
Τότε η παρτίδα µπορεί να κατακυ- 
ρωθεί ισόπαλη, εάν αυτό το απαι- 
τεί ένας απὀ τους αντιπάλους. 

3) Εάν ένας παίκτης αποδείξει 
ότι στη διάρκεια των τελευταίων 
50 κινήσεων, δεν έχει γίνει κα- 
µιά κίνηση πιονιού ούτε πάρσιµο 
κομματιού. 

4) Εάν ένας παίκτης δίνει 
διαρκές σαχ. 

5) Εάν συμβεί πατ. 

6) Κατόπιν συμφωνίας και των 
δύο αντιπάλων. 


ΠΙΑ ΤΗΝ ΓΡΑΦΗ ΤΩΝ 
ΚΙΝΗΣΕΩΝ 


Για να υπάρξει µια κοινή 
γλώσσα µεταξύ των σκακιστών, 
µια κωδικοποίηση των κινήσεων, 
αναπτύχθηκε η σκακιστική γραφή 
που πρέπει να τη γνωρίζετε για 
να µπορείτε να διαβάσετε ένα 
σκακιστικό βιβλίο, µια παρτίδα ή 
άσκηση κ.ά. 

... Ἔτσι καθιερώθηκαν τα σύμ- 
βολα των κομματιών (Ρ-βασιλιάς, 
Βξβασίλισσα.' Αξαξιωματικός. ]Ξ 
ίππος, Πςπύργος. για τα πιόνια 
δεν χρησιμοποιούμε σύμβολο) ενώ 
Κάθε τετράγωνο. καθώς βρίσκεται 
στη διασταύρωση µιας κάθετης 
ία. β. Υ. δ... ϐ) και µιας ορι- 
ζόντιας (1, 2, 3... 8) γραµµής, 
έχει ένα όνοµα. όπως φαίνεται, 
στο σχήμα. 

Αν η σκακιέρα δεν έχει πάνω 
της τα γράμματα και τους αριθ- 
μούς που χαρακτηρίζουν τα τετρά- 
γωνά της, τότε πρέπει να τοποθε- 
τηθεί έτσι ώστε ο κάθε παίκτης 
να έχει στα δεξιά του ένα γωνια- 
Κό άσπρο τετράγωνο. Για τον λευ- 
κό, που παίζει πρώτος, αυτό εί- 
ναι το 6Ί και για τον μαύρο το 
σ8. 

Τώρα για να γράψετε µια 
Κίνηση δεν έχετε παρά να σηµειώ- 
σετε το σύμβολο του κομματιού 
που κινήθηκε και το όνοµα του 
τετραγώνου που πήγε. ΄Ετσι 1Ιγ3 
σηµαίνει μετακίνηση ἵίππου στο 
τετράγωνο }γ3. ενώ εᾱ σηµαίνει 
Κίνηση του πιονιού στο εᾱ. 

Σε µερικά βιβλία για µεγα- 
λύτερη σαφήνεια γράφεται και το 


τετράγωνο αναχώρησης, π.χ. 1βί- 
γ3 ἡ εξ-εΔ. Τέλος τα δύο ροκέ 
έχουν ιδιαίτερα σύμβολα, 0-0 το 
μικρό και 0-0-0 το µεγάλο. Το 
πάρσιµο αντίπαλου κομματιού συµ- 
βολίζεται µε το χ ή: π.χ. ΑΧδ5 
σηµαίνει κίνηση του αξιωματικού 
στο ὅ5δ µε ταυτόχρονο πάρσιµο του 
αντίπαλου κομματιού. 

Τα σαχ συμβολίζεται µε -, 
στο πάρσιµο αν-πασσάν σηµειώνου- 
µε 6.Ρρ. Πολλές φορές θα δείτε 
και τα σύμβολα ! που σηµαίνει 
καλή Κίνηση και το ; που σηµαί- 
νει κακή Κίνηση. Χρησιμοποιούν- 
ται Κι άλλα δευτερεύοντα σύμβολα 
που όµως δεν είναι απαραίτητα 
για να διαβάσετε ένα κοινό σκα- 
Κιστικό βιβλίο ἠπεριοδικὀ. 


ΠΑ ΤΑ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 


΄Οταν ένας παίκτης πιάσει 
ένα δικό του κομμάτι, τότε είναι 
υποχρεωμένος να το κινήσει. εθ᾽ 
όσον βέβαια είναι η σειρά του 
να παίξει και υπάρχει νόμιμη κί- 
νηση για το κομμάτι αυτό. Επί- 
σης, αν πιάσει ένα αντίπαλο κοµ- 
μάτι, τότε είναι υποχρεωμένος να 
το "κόψει" µε την προὐπόθεση ότι 
µια τέτοια Κίνηση είναι επιτρε- 
πτή. 

Από τη στιγµή που ο παίκτης 
τοποθετήσει το κομμάτι του στον 
προορισμό του και το αφῆσει από 
το χέρι του, δεν έχει πια δικαί- 
ωµα να "μετανιώσει" και να προ- 
τιμήσει ένα διαφορετικό τετράγω- 
νο αφίξεως. 

0 χρόνος σκέψης σε µια επί- 
σηµη παρτίδα είναι ανάλογα µε 
την κατηγορία του τουρνουά, 2 ή 
2.30᾽ ώρες για τις πρώτες 40 κι- 
νήσεις και Ί ή 1.15’ αντίστοιχα, 
για κάθε 20 κινήσεις στη συνέ- 
χεια. Ένα ειδικό "διπλό" ρολόι 
µετράει τον χρόνο σκέψης του κά- 
θε παίκτη ξεχωριστά. Μόλις ο έ- 
νας εκτελέσει την κίνησή του, 
"πατάει" το ρολόι του και µετρά- 
εἰ ο χρόνος για τον αντίπαλό 
του. 

Μετά από 4 ή 5 ώρες συνολι- 
κά, αν η παρτίδα δεν έχει τελει- 
ώσει διακόπτεται μόλις ο παί- 
κτης, που έχει σειρά να παίξει, 
καταγράψει τη θέση της διακοπής 
και την "κρυφή του κίνηση" σε 
ένα ειδικό χαρτί. που το παραδί- 
νει µέσα σε ένα σφραγισμένο φά- 
Κελο, στο διαιτητή της συνάντη- 
σης. Η παρτίδα θα συνεχιστεί µε 
το άνοιγµα του φακέλου, την ηµε- 
ροµηνία και την ώρα που ορίζουν 
οι κανονισμοί του τουρνουά για 
την περίπτωση. 


ο τουρνουά πήραν µέρος 
τέσσερα σκακιστικά προγράµ- 
µατα και ο νικητής αντι/ε- 
[τώπισε ...εμένα. Το |οαἲ 

ζῃεςς του ΙΥΝΧ. το πρόγραµµα που 
αναδείχτηκε σε πρωταθλητή µε δύο 
νίκες σε ισάριθµους αγώνες, δεν 
κατάφερε να επιβληθεί και στην 
ανθρώπινη σκακιστική φαντασία, 
αν και, κατά τη διάρκεια της 
παρτίδας. δημιούργησε τις προῦ- 
᾿ποθέσεις για ένα πραγµατικό 
θρίαμβο. 

Το γεγονός ότι δεν κατάφερε 
τελικά να τις αξιοποιήσει, ήταν 
μάλλον τυχαίο. όπως θα διαπιστώ- 
σετε;αν µπείτε στον κόπο να ανα- 
λύσετε και τις τρεις παρτίδες 
που το πρόγραµµα αυτό έπαιξε συ- 
νολικά. Ο ΙΥΝΧ µε τα 96 Κυγῖες 
ΕΑΜ που διαθέτει και µε την τα- 
χύτητα που τον χαρακτηρίζει, 
φαίνεται ότι προσφέρει ένα "εύ- 
φορο έδαφος" για την ανάπτυξη 
ενός εξαιρετικού προγράµµατος 
σαν το |οαὶ (ῃοςς. 

Δεν θα πρέπει όµως να αδι- 
κήσουµε και το ΝΠΊΐα ΚηΊαπῖ του 
ΒΒ6. Γιατί όσο τυχαία ήταν η ήτ- 
τα του Γοφ] ζῃθ6ςς από εμένα, άλλο 
τόσο τυχαία ήταν και η επικράτη- 
σή του στον αγώνα µε τον "΄'β- 
-σπρο Ιππότη". Το 35 συνολικά 
Κυγίας του 986 σίγουρα δεν µπο- 
ρούν να "χωρέσουν" περισσότερα 
από όσα προσφέρει το  Ἰπὶῖθ 
ΚηΊαπῖ που στα ...' κυβικά" του 
είναι το καλύτερο πρόγραµµα της 
αγοράς. 

Το σκάκι της "Ρ5ΙΟΝ" που 
πήρε επίσης µέρος στο τουρνουά 
και κατέλαβε την τρίτη θέση δεν 
είναι το καλύτερο απὀ όσα "τρέ- 
χουν" στον 5ΡΕΟΤΑΕΥΜ. Το 5µρεγ 
0πθςς ΙΙΙ είναι το καλύτερο, αλλά 
δεν µπορέσαµε να το βρούμε για 
να το βάλουμε να παίξει. Απέναν- 
τιν στους "μαιτρ" του ΙΥΝΧ και 
του Β86. ο "αναπληρωματικός" του 
«ΡΕΟΤΕΟΜ. φυσιολογικά, δεν είχε 
πολλές πιθανότητες να διακριθεί. 

΄0σον αφορά το πρόγραµµα 
για σκάκι του ΤΙ-99/4Λ. το µόνο 
αμερικανικό ανάµεσα σε τρία αγ- 
γλικά προγράµµατα, είναι αρκετά 


ΟΙ ΑΛΛΟΙ 


ΜΑΙΤΗΕΕΟ 


του Πάνου Καραγιώργη 


παλιό για να εἶναι καλό. Οι πλη- 
ροφορίες λένε ότι σύντομα θα αν- 
τικατασταθεί, από. ένα ισχυρότερο 
σκακιστικό πρόγραµµα της ίδιας 
εταιρίας. 


Οι παρτίδες του τουρνουά 
που ακολουθούν είναι γραμμένες 
στο αλγεβρικό σύστημα, µε την 


αγγλική ονοματολογία των κομµα- 
τιών και των στηλών της σκακιέ- 
ρας. Οι αντιστοιχίες µε τους ελ- 


ληνικούς συμβολισμούς παρουσιά- 
ζονται στους πίνακες Ί και 2 αν- 
τίστοιχα. 


Ἀκόμα, για να χαρακτηρίσουµε 
µια Κίνηση σαν κακή, στα ελληνι- 
Κά την σχολιάζουµε µε ένα ερωτηµα- 
τικό (5) ενώ στα αγγλικά µε ένα ... 


ΚΟΛΩΝΑ 


Του πύργου της βασίλισσας 

Του ἵππου της βασίλισσας 

Του αξιωματικού της βασίλισσας 
Της βασίλισσας 

Του βασιλιά 

Του αξιωματικού του βασιλιά 
Του ἵππου του βασιλιά 

Του πύργου του βασιλιά 


αγγλικό ερωτηματικό (2). Το ίδιο 
ισχύει και για τις αμφίβολης ορ- 
θότητας κινήσεις (5! και 2! αν- 
τίστοιχα). καθώς επίσης και για 
τις κινήσεις που αξίζουν προσο- 
χής (15 και !32). Ακολουθούν οι 
παρτίδες του τουρνουά µε σχόλια 
του Πάνου Καραγιώργη. 


ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 
ΡΘΙΟΝ 06ΗΕ55 «ΟΑΒΤΗΙΡΟΕ 
(ΔΡΕΟΤΗΕΙΜ) (ΟΥ ΤΙ-99/4Α) 
1. Ράδ-ά8 Ναθ8-ί6 

2. Ροὲ-εᾶᾷ Ρᾳ7-α6 

ο νά κας τσ ον. 


Ανορθόδοξη κίνηση. Συνηθί- 


ΠΙΝΑΚΑΣ2 


Αντιστοιχίες ανάµεσα στις ονομασίες των στηλών της σκακιέρας. 


ζεται η 3. ΝΟΊ-ςᾖ που ισχυροποι- 
εἰ το κέντρο. 


8 σον Β{8-α7 
4, ΒεΊ-α5 ϐ0-0 
5, ἠά]-ε2 Ν08-εθ 


Απειλώντας το πιόνι που τώ- 
ρα δεν το υποστηρίζει η άσπρη 
Βασίλισσα. 


6. Βα5χΧ{6  Βα7ΧΕ6 
7. Ρά2-43  βΡ47-ά6 
8 Βε2-θ43 «.... : 


Κίνηση χωρίς σημασία. Τα 
μαύρα κερδίζουν αναπτύσσοντας 
τις δυνάµεις τους. 


8 ος Βε8-ά7 
9, Ωθᾷ-ςεὸ ΑΒά7-α82 

Χάνοντας ένα από τα δύο 
"τέμπα" που είχε προηγηθεί ο 
μαύρος. 


ΠΙΝΑΚΑΣ1 

Συμβολισμοί των κομματιών 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΑΓΓΛΙΚΑ 
ΣΥΜΒΟΛΑ ΣΥΜΒΟΛΑ 
Ρ (Ρουά) Κ. (Κΐπα) 
Β (Βασίλισσα) ϱ (0μ6εη) 
Π (Πύργος) Β (Βοοκ) 
1 (Ίππος) Ν (ΚπΊσΠτ) 
Α (Αξιωματικός) ϐΒ (Β15Πορ) 


Σ (Στρατιώτης) Ρ (Ρανη) 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 


ΑΓΓΛΙΚΕΣ 


ὈΠΟΗΑΣΤΕΣ ΟΝΟΜΑΣΙΕΣ 
α 8 
β ρ 
γ ς 
δ 4 
ε 6 
ζ ε 
η 4 
6 η 


10. Να1-53 Ρε7-65 
11. 0ς2-θᾶ 


ντε πάλι! Αυτή τη φορά 
όµως, τουλάχιστον απειλεί τον 
αξιωματικό στο ϱα4. 


...... 


1. τδ.νς Βαά -47 
12.Ρ44χ65 Βΐ6χο5 
13.ΝΕ3χ65 Ρά6Χο5 
14.0-0-0  (048-ε7 
15.ΝΑ3-05 «ιο... 


Βγάζοντας επιτέλους τον {π- 
πο από το ...Ψυγείο. 


Βά7-ΐ5 


16.064-ά52 Νςᾷ-α52 
Η κίνηση Ί6 ... Νς2-04 θα 
έβαζε σε μπελάδες τα λευκά. 


17. Ν05-οεῦ μϱΡ07-06 
Ί86. Ρο3-ο4 Β{5-α442 
πον Βειςδδ τςοςς. 


Καλύτερα θα ήταν να έπαιζαν 
τα λευκά 19. ΡΓ2-43 


ο θά ος Βᾳ4Χο2 
20. ΝΟ3ΞΧε2 ᾖ{ϱϱ7-462 


Δίνοντας την ευκαιρία στα 
λευκά να επιτεθούν µε 


21. ΡΕ2-{4 ϱΡ88-64 
22. ΒάΙ-ΕΊΙ βΡαᾳ6-α5 
23. Ρῃὸ-Π4 ΡΗ7-Π6 
24. ΡΠΔΧ45 ΡῃΘΧα5 
25. ΒΠΊ-Λ5 κλπ. 


Καλύτερη θα ήταν η κίνηση 
20...067-ᾳ454. ”θµως τα λευκά χά- 
νουν την ευκαιρία. 


21. ΚΠΊ-Ε12 (16δ-αδ- 
22. ΚεΊ-οε2 Γβ88-4ά8 


Τα λευκά έτσι χάνουν τη 
ντάµα ἡ χάνουν ὁ.τι έχουν και 
δεν έχουν! 


ο εν ωκ.ς 


: 0αβχαξδ 
24. 0ἀβχάΒ 


ΚΓΘΧαά8 


΄ 


25. ΕάΙχάΒδ: Καβ-α7 
26. ΒΕΙ-6θί 0α2Χη2 

Άλλες συνέχειες θα µπο- 
ρούσαν να είναι η 26...0ᾳ2Χ8Δ:- 
µε την ιδάινα 27... .Ώθ4χοᾶ και η 
26...0ᾳ42-ΐ2. 27 Κοδ-άΊ ΝαβΧεά 
Κλπ. Πάντως τα μαύρα του ΤΙ-99/ 
4Α έχουν ἐῖσι Κι αλλιώς σηµαντι- 
κή υπεροχή. 


27. Βά8-ά7 ΝαΡδχεᾶ 
28. Βά7Χε 3Νεοᾷ-ρθ3: 
29. Κεδ-ά3 ΡΘΡΧ{4 
30. Εο7ΧΑ7 ἍΟ0Π2-Π4 
3Ί. Κα1-θϱΊ ἍᾖΚα7-σ82 


Αντί να αρχίσει να "κατεβά- 
ζει" τα ελεύθερα πιόνια της πτέ- 
ρυγας του βασιλιά, ο ΤΙ προτίµη- 
σε να παίξει µια Κίνηση...αναμο- 
νής. 


32. β7-0ϱ7 ΟΠπ4-έ6 
33. Ρ07-08: Καᾳ8-α7 
34. Κὐ8δ-ε8β 0{6-άδ: 
3ρ, “Νδζ-αδί βρες, 


Καρφώνοντας µόνα τους τον 
ίππο τα λευκά, χειροτερεύουν κι 
άλλο τη θέση τους 35...ΡΗ7-Π8. 


Αρχίζει επιτέλους η ...κατεβασιά, 
36. Βοβ-οᾷ Κα7-Π6 
4 Ρο ΡΕ σα 


Την υπεροχή του κατά ένα 
πιόνι στην πτέρυγα της ...απού- 
-σας βασίλισσας προσπαθεί τώρα να 
εκμεταλλευτεί ο 5ΡΕΟΤΕυΜ. 


πόρος, ΡΗΡ-Π4 

38. Εεβ-ς] Ωά6-α72 
Ξεκαρφώνοντας τον (ίππο χω- 

ρίς λόγο. Η προώθηση 38...Ρᾳ6-α5 

ήταν οπωσδήποτε καλύτερη. 


39. Νἀ4-θ02 ῬΡαθ-α5 
40. Εε]-σεθδ- ΚΠ6-Π5 
41. Νόσος 


Με την απειλή 45. Νά4-ἐ5- 
που κερδίζει τη βασίλισσα (Ρουά- 
Ρεν). 


 δόσς- 087 -α7 
4». ΕΡΊ-Ρ2 Νθ3-αᾳά 
Με την απειλή 43. ...... 


Νᾳ4-65: που κερδίζει τον πύργο 
(Ρουά-τουρ). 


43. πεθ-ςὰ }Νᾳ4-654 

44. Κά3-ε2 ᾖ0α7-48 
Σηµαδεύοντας το πιόνι στο 

65. 

δν. Κοξ νο λὰς. 


Με την κίνηση αυτή, ο λευ- 
κός βασιλιάς υποστηρίζει το πιό- 
Νι του στο ἂ2 και αποδεσµεύει 
τον πύργο που βρίσκεται στο Ρὸ2. 
΄Οµως το πιόνι στο θ4 δεν µπορεί, 
να σωθεί. 


ο ο οςο ’ 
46. Ἰἀᾷ8-ς2 


Αναγκαστικά., γιατί αλλιώς ο 
ίππος χάνεται. 


ΝεΡ- 431 
Απειλεί ταυτόχρονα 
ΓΡ τβρακ 064-ΠΊ-αματ 


και τον πύργο µε 47. «..... Νά3Χ 
02. Ο πύργος λοιπόν θυσιάζεται 
για να σωθεί το ματ. 


47. Ρ82-ὰ4 ΝάχΧυ2 
48. ΚΟΊχυ2 Ἅἡᾖεᾷ-θ5 


Καρφώνοντας τον πύργο για 
να σπρώξει τα 4(1) ελεύθερα πιό- 
νια. Η παρτίδα έχει κριθεί υπέρ 
του ΤΙ. 0 ίδιος όµως δεν φαίνε- 
ται να συμφωνεί! 


49. Κ02-03’ Ρᾳ5-ᾳ4 
50. Ἐςελ-οό (0695-08 
51. Κεθ-[τ6 ᾖϱΟὐ8-ε7 


Η βασίλισσα από τη θέση αυ- 
τή "κρατάει" και τα τρία πιόνια 
που απειλεί ο άσπρος πύργος. 


52. Κδ6-Τ5: ΚΠ5-αθ 
53. ΒΤΡ-Ρ5 ΡΠ4-[3 
ή, ΡΑΔ-85 ος ρα 


Αργός ο αντιπερισπασµός. 
Ομως ο ΤΙ κατάφερε να ...χάσει. 


ΜΕ ΡΡ6ΧαΡ 
95. ΡΟΦΧΔΑ5 ῥΡ{4-Ε3 
56. Ρ09-µ6: Καδ-α5 
5). Κρ6-υ05- Καᾳδ-{6 
586. β09-06- Κίδ-ε7 


Τώρα τελειώσανε τα σαχ. Μα 
το πρόγραµµα της Ρ5ΙΟΝ δεν το 
βάζει κάτω! 
59, Νε2-Θ3 

Απειλώντας να δώσει Ρουά- 
Ρεν απὀ το 45. 0 ΤΙ βλέπει τον 
Κίνδυνο καὶ µετακινεί τη βασί- 
λισσα στο ... {81 


Πα. 067-423 
60. Νο3-άρ; Καε7-{8 
δη Να νεο... 


Η βασίλισσα χάθηκε. Τώρα 
τα μαύρα δεν ελπίζουν παρά σε 
µια ισοπαλία. Και παίζουν σωστά 


δρ εν ρϱ1-Ε2! 


Απειλούνε να ξαναφέρουν στη 
σκακιέρα τη βασίλισσα που χάσα- 
νε. 

Η συνέχεια που υπάρχει για 
τα λευκά είναι µοναδική αλλά και 
ισχυρή συνάµα: 


62. β06-0841 Κί8-α7 
63. Ν{4-Π5: 


Αν ο μαύρος βασιλιάς εἶἰχε 


ει 66. «ἶνιςν Κ{8-α7 τότε ο 
ἵππος 8α έδινε σαχ από το ἀδ και 
Βα κατέληγε στο ϱ3 για να φυλάει 
το τετράγωνο προαγωγής {Ε1. 


Ὁ ο ο. Κα7-α6 
64. Νη5-063 ἍᾖΚαδ-α7! 


Μια περίεργη Κίνηση που 
αποτελεί την τελευταία ελπίδα 
του μαύρου. 0 βασιλιάς πιάνει το 
τετράγωνο Π8 για να µην πατάει ο 

/πύργος. Η απειλή εἶναι 65. 
Ρῃ3-Π2! και στη συνέχεια 66. ... 
ΡΠ2-ΠΊ. θυσία, για να βγει το 

Γάλλο πιόνι βασίλισσα. 0 5ΡΕΟΤΕυΜ 

Γαντιδρά. 


66. Β0Β-Ρ4! 


/για να αμυνθεί στην 65. ...... 
Ρῃ3-Π2 µε 66. ΕΒ04-4. Τα μαύρα 

| έχουν χάσει την παρτίδα. 

65. 


ο. Κα;-{8 
66. Βὐθχοῦί ϱΡ{7-{5 
67. Καᾷ-ί4 Ρεο-{1Ξ0 
66. Να3χΕΊ ἉΚκἰ8-σ8 
67. ΕΕΔΧΕ5 ῥΡΠ3-Π2 
68. ΝΕΊΧΠΣ ἍΚαᾳ8-π8 
69, Ε{Ρ-αδ! ΚΠΒ-Πῃ7 
70. Ρᾶθ-α6 ᾖΚΠ7-Π6 
71. Νη2-Ε3 ἍᾖΚΠ6-Π7 
72. Ραθ-α7 ᾖΚΠ7-Π6 
73. Ρα7-α8Ξθ ΚΠ6-Π7 
74. 08-64 ΚΠ7-Π8 
75. ϱε4-[Π4: και µατ! 


Ένα "πικρό" αποτέλεσµα για 
τον ΤΙ που είχε συντριπτική υπε- 
ροχή, µέχρι τη στιγµή που έπεσε 
στο στημένο Ρουά-Ρῤεν του 5ΡΕε-. 
ϱΤΕὑΜ. Και τώρα το παιχνίδι που 
έκρινε το τουρνουά. 


ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 
ΝΙΗΙΤΕ ΚΝΙαΗΤ 10οσαι (ςΗΕΘΘ 
(8ΒΒΟ) 6 ΥΝΣ) 

1. Ρρο2-θᾷ Ρε7-65 

2. Να -53 Νυ8-εθ 

ο ΕΡΓΟ Εν ος 


Ισπανική παρτίδα. Από τα 
κλασικά "ανοιχτά" ανοίγματα που 
προσφέρουν συνήθως θεαματικές 
εξελίξεις. 


πα... νε Ρα7-α6 
4. 8059-44 Νσξ -ἔ6 
5. 0-0 ΝΕΘ6ΧΘά4 
6. Ράδ-ἀᾷ8 Ρρά7-Ρ5 
ο ος ος» 


Εδώ πρέπει να σημειώσουμε 
ότι ο "΄Ασπρος Ιππότης", ενώ δεν 
διαθέτει "βιβλίο ανοιγμάτων", 
έπαιξε πολύ καλά στο άνοιγµα, 
αλλά έµεινε πίσω στο χρὀνο-γιατί 
το | οᾳΊσῃθςς απαντούσε αµέσως 
τις κινήσεις του. 

Φαίνεται ότι η σχετική πίε- 
ση χρόνου στην οποία βρέθηκε 


προς το τέλος της παρτίδας, είχε 
σαν αποτέλεσµα το µοιραίο λάθος 


που προκάλεσε την ήττα του, ενώ η 


παρτίδα ήταν θεωρητικά ισόπαλη. 


ο Κώνουτς Ρά7-ά5 
8. Ρά4χθςρ Βς8-ε6 
9, Ρεδ-ςοᾷ Β{8-α7 
10. ΝΟΊ-ά2 0-0 

11. 0ά1-6δ ΝΘᾶ -εδ 
1ο. ΝΕ3-ά8 0648-47 


Εδώ το άνοιγμα τελειώνει. 
΄θΌµως, δυστυχώς για τον ΝΠΙΤθ 
ΚηΊαΠ{, είναι κοντά και το τέλος 
της παρτίδας! 


13. ΝάΔΧε6 047Χε6 
14. ΝάΣ-53 096 -47 


᾿Ίσως καλύτερο για τον μαύ- 
ρο θα ήταν να έπαιζε Ί4. 
ΝΟΞΧΡ3, "διπλώνοντας" ένα πιόνι 
του λευκού και διατηρώντας για 
τον εαυτό του το πλεονέκτημα των 
δύο αξιωματικών. 


15. Β03-ε2 Βθ66-Ε5 


"Κοντράροντας" τον αξιωµα- 
τικό στο «2. 


16. ΝΓ3-4 ΒΓΡΧΕΣ 
17. 082χεΣ ΡΕ7-{6! 


Με την Κίνηση αυτή το οσα] 
(πεςς θα πετύχει την κυριαρχία 
στο κέντρο και θα ανοίξει την 
κάθετο Έ του πύργου. 0 βασιλιάς 
του εξακολουθεί να είναι καλά 
προστατευµένος, µια που το ισχυ- 
ρό πιόνι στο ἀ45δ φυλάει τη διαγώ- 
νιο ἄθ-σθ. 


18. Ρε2-ε4  ΡΕ6χ65 
19, ΡΕ4χ  ΒΡΒΧΕΙ 
ο ΧΕΙ νο 


Κι έτσι ο λευκός βασιλιάς 
του "Λευκού Ιππότη" βρέθηκε 
εκτεθειµένος στα μαύρα πυρά... 


20 δικά λοὶ βαθ-{8- 
21. ΚεΙ-α!  Βα7-μά! 


Μια κίνηση που σκοπό έχει 
να προκαλέσει παραπέρα "έκθεση" 
του αντίπαλου βασιλιά. 


22. Ρᾳ2-ᾳ33 
Καλύτερο φαίνεται το 22. 


Βε1-θο3 που ανοίγει και τον πύργο 
που βρίσκεται στο α8Ί. 


047-αδ! 


....... 


0 ΒΒ6 προτείνει την αλλαγῇ 
των βασιλισσών - και καλά κάνει. 
"Όμως τα πράγματα παίρνουν µια 
αναπάντεχη τροπή στη συνέχεια. 


4. οὐμμ 044 χε2 
24. ΝΦΔχθ2 Βῇά-θ7 
25. Νθ2-{4 βΡε7-ε6 
26. Ρ2-μ47 ..... 


25. ΒςΊ1-63. 


ζ6ις: ειν «ο 
27. 8ε1-02 


0 άσπρος αξιωματικός "θά- 


φτηκε" στο 02, ενώ τα μαύρα ξε- 
κινούν την επίθεσή τους. 

ον πω. Βε7-α45 

28. Ν{4-662 Βᾳ5-63: 

29. ΚαΊ-π] Β{8-ΓοΙ 

30. βα1-01 Νεά -ά2! ! 


0 μαύρος ίππος απειλεί 
ταυτόχρονα τον πύργο και µατ σε 
τρεις µε 31. Νά2-Γ3 
και 3. ΕΓΟΧη2: 
και µατ! Δεν υπάρχει θεραπεία 
για το λευκό. 


31. βυ]-α] 
30. βαΊ-α2 


Το µατ έρχεται τώρα από αλ- 
λού. 
πο σώος 
33. Εαδ-α1 


θα παρατηρήσατε ότι κανένα 
από τα δύο στρατόπεδα δεν έχασε 
υλικό κατά τη διάρκεια της παρ- 
τίδας. ᾿Όµως το πλεονέκτημα "'θέ- 
σης" των μαύρων, µετά την 26η 


...... 


Νά2 {3 


β{2-Ε1-- 
ΚαΊΧαΊ-- και µατ 


Ν 
ΕΛΦΙ 518 
ν ΕΌΑ ΕΝΕΝ αν 


ΕΧΡΕΛΙΕΝΟΕ 


σας 


-οαν 


Κίνηση των λευκών, οδήγησε γρή- 
γορα σε ένα θεαματικό µατ. Το 
μέγεθος της παρτίδας πάντως, σί- 
γουρα δεν είναι αντιπροσωπευτικό 
της µάχης που έγινε. 

Το Ιοφῖ ζ0πΠθςς νίκησε στον 
αγώνα του µε το Όῃεθςς της Ρ5ΙΟΝ, 
όµως χρειάστηκε 84 κινήσεις. 
παρτίδα ήταν αρκετά ενδιαφέρουσα 
και κράτησε 8 ώρες! 


ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 
του (ΗΕ ΡΘΙΟΝ «ΗΕ 
 ΥΝΣ) (8ΡΕΕΟΤΗΙ Μ) 
1. Ρἀ2-ά4 Ρο7-66 

2. ΝΟΊ1-63 Ρά7-ά5 

3. Ρθο-ϱ3 Νυ8-εθ 

4. ΒΤ1-43 -- Ναθ-{6 

5. ΝαΊ1-53 Β{8-ά6 

6. 0-0 0-0 

7. ΝΕΔ-505 Βά6-ε7 

8. Βε1-άδ Νεθ -δ4 


Μια από τα ...ίδια. Η αλλα- 
γή του αξιωματικού µε (ίππο, στην 
αρχή του παιχνιδιού. είναι συνή- 
θως ασύμφορη. Το ζευγάρι των α- 
ξιωµατικών αξίζει περισσότερο 
από το ζευγάρι των ππων. 


9, Β43-62 Βε8β-ά7 
10, Ρεξ-ς93 
11. βαΊ-ς1 


Με σκοπό την προώθηση του 
πιονιού απὀ το «3 στο «8. 


ο... Ρα7-ὰ6 
12. Ν05-α3 Βθ7χΧα23 
13. ΡΟΟΧα3 

Το δίπλωμα των άσπρων πιο- 
νιών στην κολώνα ἃ είναι το µει- 
ονέκτηµα που "αγκάλιασε" το ος] 
(ηῃθ65ς απὀ την αρχή κἱόλας του 
παιχνιδιού. Γὐ αυτό και άργησε 
τόσο πολύ να επικρατήσει. 


0ά8-εδΒ 


Για να "κρατάει" και το 
πιόνι στο 07 


14. Βθ2-4ά3  ΡΗ7-Π6 
15. Ρο-ο  Ν6-εῦ 
15. Καὶ ο... 


Μια περίεργη κίνηση που ᾱα- 
κόµα ...αναρωτιέμαι σε τι εξυπη- 


ρετεί 

ος ος Ε{8-ά8δ 
17. Βε]-ςοὂ Καδ-υ8 
18. ΚΠΊ-ᾳ412! ...... 


Πολύ επιφυλακτικοί και οι 
δύο αντίπαλοι. Μα τώρα ο ΔΡΕΟΤΕΟΜ 
αποφασίζει να δώσει ένα δείγµα 
...αποφασιστικότητας. 


Εν ας οἷς ΝΘΦ Χά2 
19. (ϱάΊχάξ Βά7-ε8 


Ετοιµάζοντας την επίθεση 
στο κέντρο. 


20. ΒΕΙ-ΟΊ Κἀθ-άδ 
21. Ρο-ε ΕΒἀδ-ά7 
22. Β2-ε3  ΡΕ7-65 
23. Ρ1-02 

24. Β43-62 


Για να αποφύγει και νέο 
δίπλωμα πιονιών στην κολώνα ἓ 


δι. τών Καθ-Π82! 


Τώρα είναι ο μαύρος που 
δείχνει ...ικανοποιηµένος από 
τον εαυτό του. 


25. ΝΤΓ3-Π4 ΒΠΗΞΧΘ2 
26. 042χεὂ 0ς8-68 


Η μαύρη βασίλισσα αποφάσισε 
να µπει στο παιχνίδι. 


27. Βεθ-43 Κῃδ-αδ8 
28. (82-53 088-{7 


Αντ᾽ αυτής, η κίνηση 
28. ...... Ρᾳ7-ᾳ5 δεν κερδίζει 
τον ἵππο γιατί υπάρχει η απάντη- 
ση 29. 03-63. 


29. Ρᾳ2-ᾳ3 Καβ-Πδ2! 
30. Ρα3-44 0427-16 
δη ΟΦΗ κος 


Επιτέλους ο [γηχ άρχισε να 
παίζει σκάκι! 


3Ίς δή ς ος Κά7-Ε7 


3». Κά3-ς3 Κη8-αδ 
33. (0Ἠ5-ᾳ6! ΎΝοθ-ε7 
34. 0ᾳ6Χ{6 ΚΕ7-ἴ6 
ἃδ, Κατα μας. 


Και τα λευκά κερδίζουν το 
πιόνι της στήλης ὃ. 


κι ος ΡΡ7-06 
36. ΡςθΧ06 ΚΟΒΧΟ6 
37. Ε93χΧΡ6 Ραε7Χ06 
9δι ΕΟΟΧΟδΙ σος. 


0 άσπρος πύργος, µετά τις 
αλλαγές που στοίχισαν ένα πιόνι 
στον 5ρθεῖγυπ, βρέθηκε να απει- 
λεί ένα ακόµη πιόνι, το οποίο 
δεν µπορεί να σωθεί. 


ο πα... Ρρᾶθ-ᾶ5 
39, Ευὐθ-αθ Ρ{Ρ-{421 


Το πρόγραµµα της Ρ5ΙΟΝ 
δίνει Κι άλλο πιόνι, "οικειοθε- 
λώς" τη φορά αυτή! 

40. Εα6-α8-2 Κα8-Ε7 
41. Ρα3Χ{4 Νε7-ε6 


Η 40η κίνηση του οφ (πε55 
δεν ήταν απὀ τις ...καλύτερές 
του. Τώρα το μαύρο πιόνι στο 45 
µπορεί να σωθεί! 


42. Βαδ-αθ Νεθ-υρά4 
43. ΕΚΑΘΧΔ5 Νυ4 χαορ 

Επίσης θα μπορούσε να είχε 
παιχτεί η συνέχεια 43. Ρα2-α3 
Νρά4-εῦ, οπότε το μαύρο πιόνι στο 
43 δεν γλιτώνει. Η 43. Ρα2-α3 
ΝΡ4-43 µε την ιδέα της θυσίας 
του ίππου στο {4. ΄θµως υπάρχει 
η απάντηση 44. Καάῑ-αδ!Ι που εξου- 


] 


δετερώνει αυτό το σχέδιο. 
44. βαξ-ς5 ΚΕ7-θ82 
Καλύτερη η 

πια” Να2-υ4 

45. Ρ{4-Ε8! Κοβ-ά7 

46. Εεδ-εξΖ Να2-04 

47. Βεὲ-0ὁ Ν04 -αθ 

48. ΡΕΡΧΘ6: 


Κά7Χο6 | 
| 


Ακόμα πάντως, παρ᾽ όλη την 
υπεροχή των λευκών κατά δύο πιό- 
νια, η παρτίδα δεν έχει κριθεί. 
49, Β02-06- Κοθ-ά72 
50. ΕΡ6Χ{6 Ρα7Χ{6 


Με την αλλαγή των πύργων, 
τα μαύρα πιόνια βρέθηκαν διασπα- 
σµένα και "ευπρόσβλητα" από τον 
άσπρο ίππο. Καλύτερο θα ήταν για 
τον μαύρο να είχε παίξει 


49 οοι Κεδ-{7 
51, ΝΠΔ-{5 ΡΗδ-Η5 
50, ΝΕ5-α7  ΡΗ5-Π4 
53, Κ6]-δ2ἱ νι... 


και το μαύρο πιόνι στην κολώνα η 
χάνεται. 


ος νι Να6 -ρ4 


54. ΝΩ7-Τ5 Κά;-ε7 
55, ΝΕΡΧΠ4 ἉΚε7-06 
0 λευκός δεν µπορεί να σώ- 
σει το πιόνι του στο 84, µπορεί 
όμως να βγάλει βασίλισσα εκείνο 
που βρίσκεται στο Π2! 


56. Κα2-Ε3Ι32 Κρ6-αδ 
57. Κ3-ᾳ4 Ν04 -43 
58. ΡΓ2-Ε3 Κα 5Χ84 
.159. Κάἠ-ξ» Καά -ρά4 
60. ΝΠ4-α2 Κρά -ς3 
Τρεχάτε .... ποδαράκια µου! 
/61. ΚΕΡΒΧ{6 Κοᾷ-άξ 
62. Ρθ3-ϱᾶ Ρά5χΧθάᾷ 
ο το ος ον ό ο 


Τώρα πια ουσιαστικά η παρ- 
τίδα ἐχει λήξει. Τα τρία πιόνια 
του λευκού δεν είναι δυνατόν να 
αναχαιτιστούν, 


{ 63. ...... Νά3-{οι 
64. Ρρ4-65 Ν{Γ2-α8” 
65. Κ{6-{5 Ναά -ῃθ-2 
66. Κ5-6θᾷ Κάδ-σοβ 
67. Νᾳ2-63 ΝΠ6-Ε7 
68. ΡΠΟ-Π4 ΝΕ7Τ-ἀ8 
69, ΡάΔ-ά5 Νάθ-ϱ7 
70. Ράδ-4ά6 Νο7-ς5:- 
71. Κθά-άδ Νοδ-ά7 
72. Ρο5-66 Νά7-έ6- 

{ 73. Κάδ-θρ Ν{6-Π7 
74, Ρεθ-α7 ΝΗ7-α5 


Πιο ...ηρωικό από το 


πο νεο. ΝΤ 
75. Ρῃ4χα5 
76. Νθ3-ά5 


Στερώντας απὀ τον λευκό την 
ικανοποίηση του να ...γευτεί το 
άλογο τουλάχιστον 


δι. Ὀοκςως Κάδ-άδ 
Περιμένοντας τον ...Γ κοντό! 


77. Ρ6ο7-68ΘξΞ0 Κεξ-ΕΓ3 
78. Κοξ-Ε5 ΚΓ3--οὁ 
79. 068-064 «...... 


Περιττό... Η προώθηση του 
ενός απὀ τα δύο πιόνια κάνει µατ 
πιο γρήγορα. 


Ον ον κέο-εΊ 
80. Ρἀθ6-ά7 κέ1-τὲ 
8Ί. Ρά7-ά8-Ξ0 Κίο-5Ί 
υ δορ-αο μονος 


"Οχι για να βγάλει και ... 
τρίτη βασίλισσα, αλλά για να ε- 
λευθερώσει το τετράγωνο για τη 
βασίλισσα που μόλις εμφανίστηκε 
στη σκακιέρα. 


ο τουσ Κ{1-αί 
83. 0ά8-Πά4 Καί-{ 
84. 0Π4-6δ1” και µατ. 


΄Ἠταν µια παρτίδα που είχε 
κριθεί πολύ πριν τελειώσει. Αν 


και το |οαἵ ζῃε6ςς "κουβαλούσε" 
στην αρχή ένα µειονέκτηµα., από 
το άνοιγμα. 

Η παρτίδα του ΤΙ µε τον ΜΠΙ- 
τΘ ΚηΊαΠῖ κράτησε κι αυτή πολύ. 
Φαίνεται ότι οι "μεγάλοι" µόνο 
µεταξύ τους ξεκαθαρίζουν τις 
διαφορές τους γρήγορα! 


ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 
ΟΑΗΤΗΙΡΟΕ ΨΙΗΙΟΗΤ ΚΝΙΟΗΤ 
(ΤΟΥ ΤΙ-99/4Α) (ΒΒΟ) 

1. Ρο2-θᾷ Ρε7-εθ 

2. Ράδ-44 Ρά7-ά5 

3. Νο]-ςο3 ΡάΡχθΘά42 


Η "βαριάντα" αὐτή είναι αν- 
τιθεωρητική τουλάχιστον. 


4. ΝαΆχθά Ν08-{6 
5, ΝΘΔΧ{Ε6 ΡΑ7χ46 
6. ΒΕ1-οε  Βεβ-{5 
7. Βε|-ο  Β{5-64/3 


Μια αρκετά παράξενη "μανού- 
βρα"” του αξιωματικού. 


8. ΡΕ2-53 Βθ4 -ά5 
9, 0ά1-ά3 Ρρο7-05 
0 Β86 έχει δει ότι η θυσία 
του αντίπαλου αξιωματικού στο 05 
δεν είναι ωφέλιμη για τα λευκά. 


Πχ. 
10. ΒεβχΧυ05 ΡεΘΧΟ5 
11. 043Χ05: Βά5-εθ κλπ. 
10. Βεδχά5 0ά8χά5 
11. Να1-62 Β{8-04 21 22. Ν4δ-Ε5 Κα7-46 
12. Ρεῦ-εᾷ  Ρθ4-46 23 β]-] Νά7-6 
ας ο ὃς οἡ 1 νερξάθοι: τωάς 

Η θέση είναι ισόπαλη και τα Αφήνοντας την καλή του θέση 
λευκά προτείνουν την αλλαγή των για να πάει για ...βρούβες. 
βασιλισσών. ον νεος Ὃ κος 

. Ρ8ᾷ -65 8 

14, οὗν ϱάΡχθά ο. 
ο ο ο 26. Ρε ΡΕ! 
15. 0-0 0-0 τσι ανοίγει η κολώνα για 
ο. Βδο σα ων τον πύργο που βρίσκεται στο {8 


και προσβάλλεται ταυτόχρονα η 


Σαν να καταλάβαινε ο ΤΙ ότι θέση του λευκού ἵππου. 


έχει να κάνει µε ισχυρό αντίπαλο 


προτείνει συνέχεια αλλαγές! 27. Κάῑ-ά3 Ρ{Γ6ΧΘ5 
με... βάδχΕά 28. Νά6-οῦ ὠ«...... 
17. ΕΕΒΧ{4 Ρᾳ7-ᾳ452 Τα μαύρα κέρδισαν ένα πιό- 
3 νι. ΄Οµως δεν αρκούνται σε αυτό: 
Μια κακή κίνηση που αδυνα- 
τίζει τα πιόνια του Ροκέ. ος ος Ἐν 3 
. Νθᾶ-ο 6 
18. ΑΓ 441 »..ν.. 30. Βάχε3 «...... 
18 ον. απάντηση εἶναι η 0 ΤΙ δεν µπορεί να παίξει 
8 ε 30. ΝαΡΧΘ6 γιατί υπάρχει η απάν- 
8 το νὰ ΡΗ7-ΠΡΙ τηση 30. Εί{δΒ-Ε14 και µατ! 
19. Καᾳά4-φ3 Κα8-68 
0. ο αν Εοθ-ο7 
οι 31. βο3-ά3 Β{8-{6631 
ρα 8 32. Νο9-θ4 ἍΕΐδ-66 
Απειλώντας το πιόνι στο Π5 33. Καῑ-Ε22! Εα]-Ε74 
που για να σωθεί πρέπει να προ- 34. Κ;2-αϱ3 Ρᾳ5-αά 
ωθηθεί 35. Νθ4-οβδ βοθ-{6! 
απο ον Ρῃ5-Π4 Το δίπλωμα των πύργων στην 


Α5ῖ ΦΤΑΌΝΕ ρηοκΕΝΙ 


ΕΝ 
ΕΡΔ ΕΝΕΝ ΤΗ 
εκρελΙΕΝΌ ΕΦ ΛΕΣ 


ΝΕ 9Ἱ 
5 γεν 


κολώνα αυτή είναι καλό γιατί κά- 
ποια στιγµή ο ένας απὀ τους δύο 
θα περάσει "στην έβδομη γραμμή" 
και θα προσβάλει τα αντίπαλα 
πιόνια. 


36. Κθᾷ-θά2 
Καλύτερη ήταν η 36. Νο5-θᾷ 


βί6-2 
37. Βά3-άδ ᾖε7-{6 
38. ΒάθΧέ6 ΕΒΓ2-6613 


Αντί να διατηρήσει τον πύρ- 
γο του στην "έβδομη". ο ''΄Ασπρος Ιπ- 
πότης" δίνει το πιόνι του στο 
65. 


39. Νεδ-ά3  Καδ-αδ 
40. Νά3Χθ5 Ε{θ6-{2 
Αφήνοντας και το Ρς6 να 
χαθεί. 
41. ΝΘΡΧεθ 
Απειλώντας και το Κ71 
βΕ2χα2 


42. ΝοθΧα7 Κα2Χ02 
43. Ρα2-43 Ρῃ4 -ΠΒ! 


Η απειλή είναι το σπρώξιμο 
Ρᾳ4-ᾳ3 και προαγωγή σε δύο κινή- 
σεις του πιονιού της κολώνας Π. 


44. Κθβ-άδ2 ᾖΕ02-033 


Αντί για 
44, 


45. Κάῑ-ςδ β03χς3: 
46. Κεδ-υ812 πεβ-εδ! 


Το πιόνι στο Π2 τώρα χάνεται. 


47. Να7Χ05 Βο2ΧΙΠΖ 
48. Κυᾷβ-ςοᾷ ΒΠ2-62! 


Το ΡΗ3 προάγεται ...ολοταχώς. 
49. Ν05-4ά6 Ρη3-πο2 

50. Νἀ6-θ4- Καδ-{4 

51. Νθᾷ-ς3 ΡΠΟ-ΠΊΞΟ 

52. Ρ32-44 


Μια κίνηση γεμάτη ...αισιο- 
Εαδ-Ρὲ 

Κ{4-θ5 

Ο0Π1 -θᾶ 


σα Νςε2-ά5:- 

ϱ4. Νά5-ρ4 

55. Κεᾶᾷ-ςδ Κθοβ-οθς6 

56. Ν04-α6 ΕΠ2-Ρ2! 
Περιορίζοντας τα λευκό βα- 

σιλιά 


57. Νὰθ-ο7: 
58. Νε]-05 
59, Ν09-ς3 


Ηρωικός και ο ΤΙ! θυσιάζει 
τον ίππο, αλλά ο Β80 παίρνει 
πρώτα το πιόνι 

064 Χαθ! 
60. Κοβ-ά5 Εεδ-ςᾷ 
61. Κάδ-θ5 βς3-{3! 


Υποχρεώνοντας τον βασιλιά 
να επιστρέψει στο ἀΡ. 


62. Κοβ-ά5 Β{3-{5.- µατ 


Η ανωτερότητα του ΝΠΤΤθ 
ΚηΊαΠῖ φάνηκε στο φινάλε. Η κα- 


Κος -ἀ7 
β0δ-εδ- 


Ἱτάταξη στο τουρνουά είναι: 


1. ιοαἳ (Πε55 2β 
2. ΝπΙῖτο Κπὶοπι Ίβ 
3. Ρ5ΙΟΝ 0π65ς Ἅ1β 
4. ΤΙ-99/4Α 0β 


0 "΄Ασπρος Ιππότης" πήρε 
τη δεύτερη θέση απὀ το πρόγραμμα 
της Ρ5ΙΟΝ γιατί είχε µια νίκη 
παίζοντας τα μαύρα. Είναι ένα 
κριτήριο που έχει πια καθιερω- 
θείἰ. όπως στο ...ποδόσφαιρο µε- 
τράει το εκτός έδρας γκόλ. 

Και τώρα ο αγώνας µου µε το 
ἰοσί (ῃθ6ςς., που παραλίγο να µου 
στοιχίσει τη σκακιστική µου ... 
τιµή. 


ΛΕΥΚΑ 


ΠΑΝΟΣ 
ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΗΣ 
1. Ρθ2-θᾷ 
2. Νρ-ςᾷ 
Για µεγάλη µου έκπληξη, το 
Ιοαϊ 0Πθ55 δεν απάντησε αµέσως 
στην κίνησή µου αυτή, πράγμα που 


σηµαίνει ότι η κλασική "Βιενέ- 
ζικη παρτίδα". δεν συμπεριλαµβά- 
νεται στο "βιβλίο" ανοιγμάτων 
του. Αναθαρρυµένος από το γεγο- 
νός ότι το πρόγραµµα αγνοούσε τη 
συνέχεια που εγώ γνώριζα, δεν 
πρόσεξα την παγίδα που έκρυβε η 
δεύτερη κι όλας κίνησή του; 
Β{8-αθ7! 


Πήρα λοιπόν φόρα και έπαιξα 
τα ...γνωστά: 


3. ΡΕ2-.43 µΡΘΡΧ{4 


Είχα ήδη αντιληφθεί το λά- 
θος µου. Το σαχ από το Πᾶ θα 
µου στερούσε υλικό. 


4. Ν4Ι-Ε3  Βε7-Π4: 
5, Ρᾳ2-ᾳ3 


Για να περιορίσω τις απώ- 
λειες στο ελάχιστο, θα έπρεπε να 
παίξω 

5. ΚθΊ-62 


΄Ό"µως µια τέτοια συνέχεια θα µε 

εγκλώβιζε για τα καλά, π.Χ. 

5. Ρά]-άδ ή ακόμα και 
Ρ47-ά5 µε την ιδέα 
Βο8-αά. Γιαυτό απο- 

φάσισα να δώσω Κι άλλο μὰν που 

το ἰοασἱ (ῃθςς το δέχτηκε ...ευ- 

μὴ 


Ρ{4 χα 
ὃ ΡῃΟΧΦ3  ΒΠ4Χα3: 
7. Κε] -ε2 ΡΗ7-Π5 
Η κίνηση αυτή του μαύρου, 
αφενός δημιουργεί. τις προὐποθέ- 
σεις για να εδραιωθεί η θέση του 
αξιωματικού του στο 43 κι αφε- 


-τέρου προετοιμάζει τον "πονοκέ- 


φαλο". της προώθησης του ελεύθε- 

ρου πιονιού στην κολώνα η µε την 
απειλή της προαγωγής σε βασίλισ- 
σα. 

Μια σκακιστική αρχή λέει 
ότι όταν ο αντίπαλος επιτίθεται 
στην “πτέρυγα” και δεν υπάρχουν 
εκεί αρκετές δυνάμεις για να ᾱα- 
μυνθούν., τότε η καλύτερη λύση 
είναι ένας αντιπερισπασµός στο 
κέντρο της σκακιέρας. Αυτήν α- 
κριβώς την αρχή. εφάρµοσα κι εγώ: 

8. Ράδ-ἀ48 Ρά7-ἀ6 
9. Ρεᾷ-ε5 ΡάθΧε5 
10. Νςᾷ-θά 


Απειλώντας τον αξιωματικό 
στο 43. ’΄θµως η μοναδική συνέ- 
χεια των μαύρων είναι αρκετά κα- 
λή. Τόσο που να τους χαρίζει και 
...«τρίτο πιόνι: 


Βᾳ3-ἴ4 
Ρ07-Ε53 


10. 
11. Ρά4χθ5 


Λάθος. Τα μαύρα θα είχαν 
κερδισιένο παιχνίδι,αν άλλαζαν 
βασίλισσες σε αυτή τη φάση. 


15. Βα1χ{4 ϱ0άθχαά] 


ι Το μειονέκτημα της αλλαγής 
τώρα είναι ότι τα λευκά πιάνουν 
δωνωλ την κολώνα ἆ µετά 
από: 


13. ΕαΊΧαάΊ 
14. ΝΕΓ3-Π2 

Καλύτερο απὀ κάθε άλλη κί- 
νηση του ίππου, γιατί στερεί 
στον μαύρο αξιωματικό το σαχ από 
το Πᾶ, 


ο ους ὰ Βε8-{5 

15. Β{1-ᾳ42 Να8-Π6 
Ισχυροποιώντας το τετράγωνο οϐ 

16. Κθᾷ-63| 


Με την Κίνηση αυτή παίρνω 
πίσω ένα απὀ τα τρία - δυστυχώς 
- πιόνια που χάνω. 


16. «ων Νῃδ-ᾳ4 
17. ΝΛΖΧΦ  ΒΕδΦά 
18. ΒάΙ-άδ «..... 


Κίνηση εξίσου καλή µε τη 


ΡΕΡΧΘά 


οσα ΕΠ8-8 


Με την απειλή Ί9. ...... 
Ρᾳ7-ᾳ45 και την προώθηση στη συ- 
νέχεια δύο ελἐύθερων πιονιών 
στην πτέρυγα του βασιλιά. 


19. Βᾳ2Χθ8 Ρᾳ7-ᾳ52 
20. Β64Χχ07 οσον 


Η ευκαιρία που περίμενα. Το 
υλικό έχει τώρα ισοφαριστεί. 
Ες νετου ΡᾳΡΧΕ4 
2Ί. Κθ6ῦ-Εο2 ή. 


Φοβήθηκα να φάω το πιόνι 
για να µην "πέσω" πάνω στο σαχ 


πραγματικότητα δεν υπήρχε λόγος 
να εἰμαι τόσο επιφυλακτικός. 


«9ο ὁ 64 Νυ8-ά7 
Β07χα8 Κθθ-α7! 


Κίνηση αμυντική και επιθε- 
τική ταυτόχρονα. Αφενός απειλεί 
"εξ αποκαλύψεως" µε τον πύργο 
τον αξιωματικό στὸ ἂ8 και αφετέ- 
ρου "ξεφεύγει" απὀ την απειλή 
Καρφώµατος του ππου µε 
23. Βᾶ8-εδ, που τώρα δεν έχει 
νόημα. Γι αυτό συνέχισα: 

23. Βα48-4ά5 βαδ-α5 
24. Ροθ5-66! 


Δίνοντας το πιόνι για να 
ανοίξει η κολώνα ϱ και να µπει 
στο παιχνίδι κι ο άλλος πύργος 
µε την Κίνηση 25. ΠΠΊ-αεΊ. ΄Όμως, 
αυτή τη φορά. το.οαΐ 0ῃθ655 φάνηκε 
να µην αποδέχεται τη θυσία. 


δν «ε.«ο» Νά7-{8 
25. ΕΠΊ-εΊ Βα4χεθ 


21. 
έν 


Γελάστηκα! Τα σκακιστικά 
προγράµµατα δεν αφήνουν το υλικό 
να τους ξεφύγει, εκτός κι αν 
διαπιστώσουν ότι ο αντίπαλος 
µπορεί άµεσα να εκδικηθεί. 

26. Ροὲ-εᾷ Καδ-{5 
ο. Ἠθό-βοιν νο 


Η σκοπιμότητα της κίνησης 
26. Ρ62-ςᾷ γίνεται τώρα εμφανής: 
Να υποστηριχτεί ο αξιωματικός µε 
πιόνι, ώστε να αποδεσµευτεί ο 
πύργος που τον υποστηρίζει και 
να "διπλωθεί"' στην κολώνα 6. 
27 βέ{β-έ6 


Ὥστε να µην µπορεί να αλ- 
λάξει κάθετο ο πύργος που υπο- 
στηρίζει το πιόνι στο {4. 


ον η Καε]-ά7 
Δεν υπάρχει κίνδυνος από το 
διπλό σαχ. . 
29. Βἀάδχθθη” ΝΓΘΒΧε6 
30. ΡΕΡΧΕδΟΙ ος εο» 


Δίνοντας τη διαφορά. Βασί- 
στηκα στην υποψία µου ότι το φι- 
νάλε πιονιών θα ήταν δύσκολο για 


τον ΙΥΠΧ, λόγω ελλείψεως ... 
πείρας 

90 εσενα Ε{6Χε6 

31. Εθ1Χε6 Κά7Χθ6 

3. ΚΕ3Χ{4 Κοθ-{622 


Το μοιραίο λάθος. Το παιχ- 
νίδι θα ήταν ισόπαλο αν τα μαύρα 


είχαν παίξει 32 


ο ορὸς Κεῦ -ἀ6 
33. ΡΡ2-Ρ4 βΡᾷ7-46 
34. Ρ82-44 Κδ-063 


Απομακρυνόμενος κι ἀάλλο από 


η µάχη εξελίσσεται. 


35. ΡΟ4-Ρ5!Ι ΡΑΘΧΟ5 
36. ΡεΔΒΧΟ5 Καθ-ε7 


Είναι πια αργά. Η παρτίδα 
για το Ιοαἳ 0ῃεςς είναι χαμένη. 


37. Ρ8ᾷ-ᾶ5 Ρῃ5-Π4 

0 αντιπερισπασµός είναι καθυστε- 
ρηµένος. 

38. Ρ85-46 Ρε7-εθ 

39. ΡΟΘΧε6Θ Ρῃ4 -ῃ3 

40 ΚΓ4-Φ ξξεως 


Αντί να βγάλουμε και οἱ δύο 
απὀ µια βασίλισσα, καλύτερα να 
βγάλω εγώ και τις δύο! 


νο Ἡ ΡΕ ΚΓ7-ε6 
41. Ραθ-α7 Κοθ-ά6 
45. Ρα7-48Ξ0 ᾖΚάδ-ε7 


Φαίνεται ότι το Ιοαἱ (Πεςς 
δεν διανοείται να εγκαταλείψει. 
Το πρόγραµµα παραείναι...αι- 
σιόδοξο. 


43. 048-074 Κε7-άδ 
44. Ρεθδ-ςε7 Ρῃ3-Π2 
45, ο) θες νο εν 


Αφήνοντας τον ηλεκτρο- 
νικό µου αντίπαλο να γευτεί 
και αυτός τη χαρά της προ- 


"αγωγής πιονιού σε βασίλισσα. 


ὃς νέα” ΡΗ2-ΠΊΞ0 
46. 0ε8-ἀά7: Κάδ-θδ 
47. 007-054 ἍΟΠπ1-ά5 
θυσία στο βωμό της ...ήττας, 
48. Ο0Ρχάδ- Κθθ-έ6 
49, 045-{5- και µατ 


Κι έτσι το Ιοαῖ π6ςς γνώ- 
ρισε στο τουρνουά την πρώτη και 
μοναδική του ήττα. Κρίμα! Γιατί 
είχε προηγηθεί κατά τρία ολόκλη- 
ρα πιόνια. Δεν άντεξε όµως τελι- 
κά στην ανθρώπινη προσπάθειά µου 
να διατηρήσω τη σκακιστική µου 
...«αξιοπρέπεια. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ολοκληρώθηκε λοιπόν η ... 
απομίμηση της Ολυμπιάδας που 
επιχειρήσαµε. ᾿Όπως και μεταξύ 
των ανθρώπων, έτσι κι ανάµεσα 
στους υπολογιστές, ο συναγωνι- 


«οΓἴναγθ που συνοδεύει τα µηχα- 
νήματα. 

Περισσότερο ωφελημένοι από 
τους αγώνες. από τη στιγµή που 
δεν υπάρχει χρηματικό έπαθλο, 
βγαίνουν οἱ ηττηµένοι των συναν- 
τήσεων. Γιατί η ήττα αποτελεί 
ισχυρό κίνητρο παραπέρα βελτίω- 
σης, ενώ οἱ νικητές συνήθως επα- 
ναπαύονται στις δάφνες τους. 
Εξάλλου. πέρα απὀ τον πρωταθλη- 
τισµό είναι και ο αθλητισμός, το 
αθλητικό πνεύμα που η ὑπαρξή του 
ή η απουσία του γίνονται περισ- 
σότερο αισθητές στις αντιδράσεις 
του ηττηµένου, παρά του νικητή. 

Το ζήτημα εἶναι ότι απὀ το 
συναγωνισμό βγαίνουν κερδισμένοι, 
όλοι. Οι νικητές κρατούν τη δό- 
ξα. οἱ ηττηµένοι την αγωνιστικό- 
τητα., κι εμείς που παρακολουθού- 
µε τους αγώνες την απόλαυση και 
τη βελτίωση των αξιολογικών µας 
κριτηρίων. 


{ετο-λύσεις 
μέ μικρό κόστος; 


Μήν εάχνετε άσκοπα..τώρα υπάρχει ή ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 ! 


Με την µεγαλύτερη ποικιλία Μίογο,περιφεριακών και προγραμμάτων. 
ν Με την ακόµα μεγαλύτερη διάθεση ναβρή µιαλύση στα µέτρασας. 


1000 Φύλλα χαρι 
µε κάθε Εκτυπωτή 


«ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ . ΟΘΟΝΕΣ .ΡΙ5Κ ΡΒΙΝΕΞ 


ΑΜΘΤΒΑΟ ΘΤΑΒ ΕΜΙΝΙ 10” -1δ” ΗΑΝΤΑΒΕΧΘ”, 12”, 15” ΑΤΜΟΣ 3” 

ΝΕΝΝΒΒΑΙΝ ΑΌ 9ΤΑΒ ΗΑΡΙΧ 10” - 15” ΘΑΝΥΟ 12” ΝΕΝΝΒΒΑΙΝ 200, 800 ΚΒ 
ΟΗΙςΟ ΑΤΜΟΡΘ ΘΤΑΒ ΌΕΙ ΤΑ 1θ0ορ8 ΒΜΟ 12” ΙΙ ΝΧ 

ΘΡΕΟΤΗΙΟΜΑ4ΒΚ ΕΡΘΟΝ ΒΗΧ-80 ΖΕΝΙΤΗ 12” Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 

ΡΒΑΑΟΝ 32 ΕΡΘΟΝ ΕΧ-80 ΤΑΧΑΝ ΌΒΑΑΟΝ 

ΏΒΑΟΝ θ4 ΕΡΘΟΝ ΕΧ-100 ΘΑΝΥΟΟΟΙ ΟυΒ ΘΡΕΟΤΗΒΟΜ 

ΕΡΦΟΝ ΗΧ-20 ΘΕΙΚΟΘΗΑ Ρ-50 ΒυΝΟΙα 18” Τν 

:ΑΞΕΒΗ 200 ΘΕΙΚΟΘΗΑ 4Ρ-550 »ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΑ 

ΙΥΝΧ12ΒΚ ΘΕΙΚΟΘΗΑ ΑΡ-700 

ΜΡΕ-Ι 164 ΑΌΜΑΤΕ 0Ρ:-80 ο ο 

ΜΡΕ-ΙΒ 5 ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΤΕΧΑΡ 9Θ/4Α ΘΗΑΒΡ ΜΖ-80Α/Β 

8ΙΤ.90 ΤυιΙΡ 

Τῃ5 οοιουΒ ΕΙΜΑΝ 

ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕΘά ΕυτυΒΕ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΜΑΡΓΑΡΙΤΑΣ 
ΟΒΙΟ-Ί Μοπίθ Ο8ήο 


ΒΒΟΤΗΕΡΒ ζΕ--50 
ΒΒΟΤΗΕΒ ζΕ-60 
ΒΒΟΤΗΕΗΒ ΕΜ-44 
ΒΒΟΤΗΕΒ ΕΜ-100 

ΒΒΟΤΗΕΒ ΗΗ-25 
ΒΒΟΤΗΕΒΗ ΗΗ-5 


ΞΘΑΝΥΟ 
κ.λ.π. 


8 ΚΑΣΕΤΕΣ ΜΕ ΚΑΘΕ 


: ΤΕΜ 
Ακόμα: δΡες 
ο Αριθμομηχανές ηλιακές 
» Δισκέττες από 350 δρχ. 
» Κασσέτες, βιβλία, χαρτί 
Εμπορικές Εφαρμογές 
» Πακέτο Στατικώὠν ΜΙΟΒΟ - ΘΤΑΤ 1 
» Όλα τα ελληνικά και ξένα περιοδικά 
» Αποστέλλονται ἃ µε αντικαταβολή στην επαρχία 
Ζητούνται ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ επαρχιών 


Στουρνάρα 9-Εξάρχεια- Τηλ. 3633357 


Τζωρτζ 34 ἃ Στουρνάρα (Ίος όροφος) ες” 
Τηλ. 3640243 (τµήµα χονδρικών πωλήσεων) . ων 
Θεοτόκη 70 - Κόρινθος - Τηλ. 29508 ΟΟΝΡυΤΕΗΞΣΞΕ 


ΧΑ] Φε οὰ Κο) Τζ -Γο) ο με κ 1 ΤΟ ΠΙΟΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΑ ΜΙΚΡΑ ΟΟΝΡὐΤΕΗΣ 


πόντους, δηλαδή στους 5.000, 
10.000 και 15.000 πόντους "Κέρ- 
δίζουµε" από µια ζωή. Τέλος 
υπάρχει πίνακας που φυλάει τις 
10 καλύτερες επιδόσεις. 

Το ΜΟΝΞΤΕΗΣ ὂο βρήκαμε στο 
κατάστηµα "ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε". 


ΟΚΑΡΗΙΟς: 
ΗΧΟΣ: 


ΠΛΟΚΗ: 
ΓΤΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΟΩΥΗ: 0 


Η "υ]11ήπαίθ', µια απὀ τις κα- 
θιερωµένες εταιρίες 5οΓἴναυγθ για 
τον δρεοῖγυπ, ακολουθεί µια εν- 
τελώς ιδιότυπη τακτική. Συγκε- 
κριµένα βγάζει ένα παιχνίδι και, 
εφόσον αποδειχθεί επιτυχημένο, 
ρίχνει στην αγορά Κι ένα δεύτερο 
βασισμένο στην ίδια ιδέα µε το 
πρώτο, αλλά µε διάφορες βελτιώ- 
σεις και προσθήκες που το κάνουν 
τελικά αγνώριστο. 

Αρχή αυτής της συνήθειας 
στάθηκε το ὁθῖ-ρᾶς, που συνοδεύ- 
τηκε απὀ το | µπαγ θίπαπ. Στη 
συνέχεια είχαµε το ΑΟτὶς-ΑΙἴᾶεΚ, 
που στάθηκε µια απ΄τις μµεγαλύτε- 
ρες επιτυχίες της εταιρίας, το 
οποίο τώρα ακολουθεί το 54808 
Νυ]1Ε. 

0 κόσμος του προγράµµατος 
αυτού είναι µια ζούγκλα. "Οταν 
λέμε ζούγκλα, εννοούμε ζούγκλα, 
δηλαδή άγρια ζώα. τροπικά φυτά, 
λίμνες. καλύβες. ιθαγενείς, κα- 
θώς και µαγικά λουλούδια και, 
διάφορα άλλα πράγµατα που θα στα- 
θούν χρήσιμα σε όποιον βρεθεί εκεί 
µέσα. σ᾿εσάς δηλαδή. Το όλο πρό- 
βληµα είναι το πώς θα βγει κα- 
νείς απὀ κει (γι αυτό θα µιλή- 
σουµε παρακάτω), πράγμα που ᾱα- 
παιτεί τη λεπτομερή εξερεύνηση 
ολόκληρης της περιοχής για να 
βρεθούν τα τέσσερα κομμάτια του 
φυλακτού που εξασφαλίζει την ἑ- 
ξοδο από τον. λαβύρινθο. 

Η εξερεύνηση είναι εξαιρε- 
τικά διασκεδαστική, αν και επι- 
κίνδυνη. Καθώς προχωράμε εµφα- 
νίζονται άγρια ζώα (ρινοκεροι., 
γορίλες., φίδια) που ο μοναδικός 
τους σκοπός σ᾽ αυτή τη ζωή φαίνε- 


ξένο σος (Ενονν 


ται να είναι το να µας κατασπα- 
ράξουν. Εδώ αρχίζει το δύσκολο 
κομμάτι. Πρέπει, µέσω των αρκετά 
πολύπλοκων πλήκτρων χειρισμού 

(ή µέσω 1ογ5ΕΊ9Κ), να παλέψουμε 
µε τα ζώα αυτά και να τα σκοτώ- 
σουµε ή τουλάχιστον να τα τρέ- 
Ψουμε σε φυγή. Το μοναδικό µας 
όπλο είναι ένα μικρό σπαθάκι., το 
οποίο ο ανθρωπάκος-εξευρενητής 
χειρίζεται µε µεγάλη δεξιοτεχνία 
και ταχύτητα, αν βέβαια οδηγηθεί 
κατάλληλα. 

Το παιχνίδι χαρακτηρίζεται 
γενικά από µια "δόση µυστήριου”, 
µια και ουσιαστικά ούτε οδηγίες 
έχει ούτε υπάρχει Καμιά πληβο- 
φορία για τη χρησιμότητα ή και 
τον κίνδυνο που µπορεί να κρύ- 
βουν τα διάφορα αντικείµενα, που 
βρίσκονται σκορπισµένα στα µονο- 
πάτια της ζούγκλας. 

"Οταν τελειώσουµε το παιχ- 
νίδι, είτε πεθαίνοντας είτε κα- 
ταφέρνοντας να το σκάσουµε. το 
πρόγραµµα εμφανίζει το ποσοστό 
εξερευνηµένου χώρου στο στυλ που 
πρώτο εφάρμοσε το Ηουοῖζ. 

Και καταλήγουμε στο αναπό- 
φευκτο ερώτημα: Πώς µας φάνηκε 
το 54ΡΥ6 Μυ]Ε; Τα αγαρηῖςς του 
παιχνιδιού είναι χωρίς καμιά αμ- 
φιβολία εξαιρετικά, τόσο τα στα- 
θερά (βουνά. δέντρα κλπ.) όσο 
και τα κινούμενα (εξερευνητής, 
άγρια ζώα). Το σηµείο στο οποίο 


κολλήσαμε. για µια ακόµα φορά, 
είναι η υπόθεση του παιχνιδιού. 

Τα κομμάτια του φυλακτού 
εμφανίζονται σε τυχαίες βέβαια 
θέσεις κάθε φορά και έτσι υπάρ- 
χει πάντα κάποιο πρόβλημα προς 
λύση. αλλά παρ᾽ όλα αυτά, µετά 
τις πρώτες ώρες του ενθουσια- 
σμού, δεν αποφύγαµε να κοιτάξου- 
µε βαριεστηµένοι τη µονότονα 
ζωηρή συμπλοκή του εξερευνητή µε 
κάποιον ανεγκέφαλο ρινόκερο. 
Πάντως επαναλαμβάνουµε ότι τα 
εξαιρετικά του αγαρῃῖςς θα Κά- 
νουν το παιχνίδι αγαπητό σε 
όσους αρέσει να εξερευνούν λίγο- 
πολύ γνωστές περιοχές. 

Αλλά ας μπούμε στο προκεί- 
µενο. Το "Ρρίχα]" δεν εννοεί να 
αφήνει τους αναγνώστες του αβοή- 
θητους µέσα σε ζούγκλες "να τους 
φάνε τα άγρια θηρία..." και γι 
αυτό φρόντισε να βρει και δηµο- 
σιεύει τον ακριβή χάρτη της 
ζούγκλας του 5α0γ6 Νμ]Ε. ᾿Εχον- 
τάς τον στην "τσέπη" σας ελπί- 
ζουμε ότι ο αιµοβόρος λύκος του 
παιχνιδιού (από κει άλλωστε πήρε 
και το όνομά του το πρόγραμμα) 
θα αποδειχθεί μάλλον υπόθεση 
ρουτίνας. παρά οὐσιαστικός κίν- 
δυνος. 


σκΑΡΗΙΟΣ: 
ΗΧΟΣ: 


9 
5 
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Λαβίδα Νο 6 αδελωή... Μπάυ- 
ρον., κράτα εδώ....ἐέτσι.... προσε- 
κτικά. Προσέξτε τώρα, θα απολινώσω 
το αγγείο που βλέπετε δεξιά... 
τσι. Σφυγµοί; 

- Εξήντα τέσσερις. δόκτωρ 
Λούις. 

- Πίεση; 

- Εννέα, πέντε. 

- Από τη μεριά σου, Τσέηζ: 

Μέχρι τώρα. όλα πάνε κανο- 
νικά ΄στη νάρκωση., δόκτωρ Λούὶς. 

Δώστε µου κατάσταση κικλω- 

Του Τέλη Λιβανίδη µάτων. 


- Μετατροπέας νευρονικών παλ- 
µών συνδεδεμένος παράλληλα µε 
1/6 βασικών νευρικών απολήξεων. 
οκευ. Τα όργανά µου λένε ότι ὁ- 
λες οἱ συνδέσεις έχουν γίνει κα- 
νονικά και αντιδρούν θετικά στη 
νευρονική τροφοδότηση, τουλάχι- 
στον σε κατάσταση πλήρους ναρκώ- 


σεως του υποκειμένοι! 


- Δεν είναι υποκείµενο, ὃ δό- 
κτωρ Χώκ Είναι ἑνας άνθρωπο 
σαν Κι εµάς. εμένα. όλους βρει 
Ζει, αναπνέει. σκέφτεται. ονει- 
ρεύεται.. 

- Καμιά αντίρρηση. 
Λούις; Μόνο που 
πρός θα ζει, θα αναπν έει, θα 
σκέµτεται και θα ονειρεύεται µε 
τον τρόπο που θέλουμε εμείς... 

- Δεν έχω πεισθεί ακόµα για 
τις προβέσεις σας, δόκτωρ Χώκ. 


δόκτωρ 
από εδώ κι εµ- 


- Συμμετείχατε όµως στο πεί- 
ραµα... 
- Το πείραμα... Σίγουρα είναι 


η µεγαλύτερη τεχνολογική πρόκλη- 
ση που αντιμετώπισε το ανθρώπινο 
γένος, δεν µπορείτε όμως σε κα- 
μιά περίπτωση να µου ος τὴ 
τα αποτελέσματά της. 

- Αυτό είναι ! μομοή- για μένα, 
δόκτωρ Λούις; Ξέρετε ότι εγώ 
είµαι ένας απλός παρατηρητής της 
κατασκ... 

- Ναι, της κατασκευάστριας ε- 
ταιρίας του μετατροπέα. Το ξέρω. 
Πόσο καλά το ξέρω... 

- Φυσικά το ξέρετε... ᾿Οπως 
επίσης ξέρετε καλά ότι µέρος του 
πειράµατος είναι και η χρηµατο- 
δότηση της νέας χειρουργικής µο- 
ν ἶδας σας. Ἔτσι λοιπόν. 

- Ἔτσι λοιπόν, δόκτωρ χώκ, 
αναγκαστήκαμε να υποκύψουμε στην 
πανίσχυρη "ρόθγουελ"... 

- Δεν συμφ... 

- Δόκτωρ νὰ. 
Ρυθμοί πτώσης 763 

- Διοχετεύστε σοκ σε δίλεπτα 
διαστήματα! Τέσσερα γραμμάρια 


Φενοβάλ., ενδοωλέβια, τώρα! Γρή- 
γορα, αδελφή... Γρήγορα... 

Τα πρόσωπα στο χειρουργείο 
είναν πετρώσει. Το αδύνατο αν- 
τρικό σώµα πάνω στο χειρουργικό 
τραπέζι μόλις που ανέπνεε. Κάτω- 
χρο. Σιγά-σιγά, καθώς το υγρό 
της αμπούλας άρχισε να κυκλοφο- 
ρεί στο ναρκωµένο οργανισμό. τα 
όργανα και τα µόνιτορς στον τοί- 
Χο άρχισαν και πάλι να εµφανί- 
ζουν σηµεία ζωής. 

Ζ2ε λίγα λεπτά. η εγχείρηση 
ξανάρχισε κανονικά. Όι δύο χει- 
ρούργοι του νοσοκομείου. οἱ νο- 
σοκόµες και το βοηθητικό προσω- 
πικό ήταν όλοι µαζεµένοι στην 


οι σφυγµοί!... 


άκρη του τραπεζιού. εκεί που 
βρισκόταν το΄ κεφάλι του Σαπλωμέ- 
νου άντρα, που είχε µεταβληθεί 
σε µια µάζα από καλώδια. ακροδέ- 
κτες και µατωµένες νάζες. Κάτω 
απὀ τα εκτυωλωτικά ὠοώύτα δέσποζε 
το | 


7χυρό μικοωσπκόπιο και ο οϱδη- 


γός των μικροχειρουρνικών εργα- 
λείων που χρησιμοποιούσε ο Δρ. 
Λούις. ένας απὀ τους διασηµότε- 
ρους νευροχειρουργούς στον κό- 
σµο. Δίπλα του ο δόκτωρ Χώκ. 0 
'παρατηρητής". Τα µάτια του. ψυ- 
χρά. έπεφταν επάνω σε κάθε πρό- 
σωπο. ερευνητικά, υπολογίζοντας 
Ἱι ητες. Σε λίγο. όλα εἶἰχαν 


β 
αδελφή. τελειώσαμε. 
Κκτωρ Μάρτιν. κλείστε., σας πα- 
ρακαλ Σε µισή ώρα στο γραφείο 
ιου. κύριοι. Ευχαριστώ. 
ἵνθρωποι µε τις λευκές 
ιπλούζε: ή σιγά από 
τη Χχειρου : α. Η αγω- 
νία και η χαραγμένες στα 
ὶλέμματά τους, θα έφτανε το 


επιτυχία; Με τι 

Και αν κάτι πήγαι- 
νε ( Ί» Τι θα γινόταν στο 
µέλλον; θα ακολουθούσαν ἀάλλα 
"πειράματα"; Πιο τολμηρά: 0 χρό- 
νος θα το έδειχνε... 0 χρόνος 
και οι πρώτες αντιδράσεις του 
υποκειμένου" μόλις συνερχόταν 
απὀ τη νάρκωση... 


Ω 


Λ 


, δόμτωρ Λούις 

- Μην ανησυχείς, Μάρτιν. 
᾿0λα θα πάνε καλά. Δοκιμάσαμε 
σήµερα κάτι το εκπληκτικό, το 
πρωτοφανές, το όνειρο ίσως της 
ανθρι Ιπό τητα( 


- φοβάμαι 


οὖύις. αλλά... 
βό Μάρτιν. 0 µετα- 
θα πάει µια χαρά. Κι αρ- 

ακολουθήσουν κι άλλα 
ταιιευ 


- Είμαστε σίγουροι όµως ότι. 
αντικαθιστώντας τον εγκεφαλικό 
φλοιό ιια σειρά νευρονικών 
ν θα εξαλείψουµε όλα 
τα κακά και τα προβλήματα του 
ιπερσυναισθηµατισμµού; 

- Βέβαια. Μάρτιν. Σκέψου τι 
έχει υποφέρει η ανθρωπότητα. σαν 


οιο µε 


µετατροπί 


ά ταν [» σαν πολιτισμοί. 
απὀ μυριάδες άστοχες., βιαστικές 
ς Ίθυνες αποφάσεις; Αν όμως 


Ίπινος εγκέφαλος μπορούσε 
να προγραμματιστεί. να κατευθυν- 


Ως { 


- 0 χρόνος θα το δείξει, δό- 
Κτωρ Λούις. αλλά το να αντικατα- 
στήσουµε σταδιακά τον αθρώπινο 
εγκέφαλο µε έναν ηλεκτρονικό 
υπολογιστή είναι κάτι που µε 
τρομάζει. Με τρομάζει πολύ... 


- Έχεις δίκιο. Μάρτιν. ο 
χρόνος θα το δείξει. 

0 πόνος στο πίσω µέρος του 
κεφαλιού του ήταν αωόμητος. ᾿Ε- 
κανε µια Προσπάθεια ν᾿ ανοίξει 
τα μάτια του. Αδύνατο. Οι ήχοι 
έωταναν στ᾽ αυτιά του πνιγµένοι. 
Θαμποί. Ό πὀνος στο κεφάλι του 
δεν τον άφηνε να σκεοτεί.. Πού 
βρισκόταν; Δεν θυμόταν τίποτα... 
0 πόνος... : 

- Γκάρυ; Γκάρυ: Μ᾽ ακούς; 
Κάποιος του μιλούσε. Ποιος ήταν 
ο Γκάρυ; 0 εαυτός του; Αν µπο- 
ρούσε να θυμηθεί... ᾿Εστω και 
κάτι. Ό πόνος στο πίσω µέρος του 
κεφαλιού του έκανε τη σκέψη του 
αδύνατη. Αν κουνούσε το χέρι 
του... Τίποτα. 

- Γκάρυ: 

Προσπάθησε ξανά ν᾿ ανοίξει τα 
µάτια του. 

- Τίποτα, δόκτωρ Λούις. θα 
πρέπει να περιμένουμε ακόµα, έως 
ότου συνέλθει τελείως. Είναι πο- 
λύ αδύναμος. 

- Εντάξει αδελφή. Μόλις συµ- 
βεί κάτι. οτιδήποτε. να µε ειδο- 
ποιήσετε αµέσως. θα βρίσκομαι 
στο γραφείο µου. 

Ησυχία. Γκάρυ... Ποιος ήταν. που 
να πάρει ο διάβολος: Ό πόνος συ- 
νεχιζόταν όλο και περισσότερο. 
Το κεφάλι του βούιζε. 

- Οχι! Δεν αντέχω άλλο! Πο- 
νάω! ούρλιαξε από µέσα του. Στα- 
µατήστε τον! Τώρα! 

Μέσα στο μυαλό του άναβαν 
φωτιές. Ό πόνος κάθε στιγµή µε- 
γάλωνε. ᾿Αρχισε να οὐρλιάζει µέ- 
σα στη σκέψη του, χωρίς να ακού- 
γεται κανένας ήχος. Να οὐρλιάζει 
απελπισµένα, πέρα απ᾿ το ανθρώ- 
πινο. Ό πόνος είχε κατακλύσει, 
όλο του το σώµα. τώρα. Συγκέν- 
τρωσε όλη τη δύναμη της θἐλησής 
του. 

ο... - Σταμάτα! είπε. Σταμάτα: Τώ- 
ρα! Και ο πόνος σταμάτησε. 

- Τώρα ϐ᾽ ανοίξω τα µάτια 
µου. σκέφτηκε. Και άνοιξε τα 
µάτια του. 

- Διψάω., σκέφτηκε. 

Και το ποτήρι µε το νερό που 
βρισκόταν ακουμπισµένο στο τρα- 
πέζει δίπλα στο κρεβάτι του, κι- 
νήθηκε διστακτικά. αργά αλλά 
σταθερά και πλησίασε το στόµα 
του. Χωρίς να το αγγίξει κανείς 

.. Ἔγειρε σιγά, κι ο Γκάρυ ἁρ- 
Χισε να πίνει νερὀ. 

- Τώρα θα σηκωθώ, σκέφτηκε. 
Και τα λευκά. απρόσωπα σκεπάσυµα- 
τα του κρεβατιού του νοσοκομείου 
παραµέρισαν για να αφήσουν το 
αδύνατο σώμα του Γκάρυ Κ. ελεύ- 
θερο. Και οἱ πόρτες του θαλάμου 


και του διαδρόμου, όλες οἱ πόρ- 
τες, άνοιξαν για να τον αφήσουν 
να περάσει. 

- Τι µου έκαναν; Τι; οὖρλιαξε 
φοβισμένος ο Γκάρυ., περπατώντας 
µέσα στη νύχτα, στο δάσος που 
περιτριγύριζε το νοσοκομείο. Τι 
µου συνέβη; Γιατί αισθάνομαι 
διαφορετικά; Σαν ξένος; Σαν κάτι 
το όχι ανθρώπινο; Τι µου έκαναν; 
Και κάπου στο πίσω µέρος του 
κεφαλιού του, ο µετατροπέας ἁρ- 
Χισε να δίνει τα σἡματά του. 

Ο µικροσκοπικός νευρονικός 
µετατροπέας που βρήκε το δικό 
του περιβάλλον για να λειτουργή- 
σει και να υπάρξει, το θερμό 
γνώριμο περιβάλλον που ήδη άρχι- 
χε να συνεργάζεται µαζί του, που 
ήταν σχεδιασµένος ἐτσι πολύπλο- 
κα, µε την ίδια ακοίβεια και τα- 
Χύτητα για να συνυπάρχει µαζί 
του. Ο µετατροπέας που κανείς 
δεν εἰχε προβλέψει ότι υπάρχει 
ένα σηµείο πολυπλοκότητας πέρα 
απ᾿ το οποίο η αυτενέργεια είναι 
αναπόφευκτη... 

Και τα δύο τέλεια δηµιουρ- 
γήµατα. τα τόσο ξένα αλλά και 
τόσο κοντινά άρχισαν να συνεργά- 
ζονται. Να ανταλλάσσουν μηνύμα- 
τα. Με ταχύτητες που µόνο αυτά 
μπορούσαν να προλάβουν. Να µοι- 


ράζουν τις ικανότητές τους. 

Και ο Γκάρυ Κ. κατάλαβε µέ- 
σα σε µια νύχτα ότι εἰχε ξεφύγει 
για πάντα απὀ το γένος του. 
Οτι ήταν κάτι το μοναδικό. υπέ- 


ϱΟΧΟ αλλά και αφύσικο. Καὶ ότι 
είχε καταδικαστεί να είναι για 
πάντα μόνος... ΄Οτι είχε αποκό- 
Ψει., του είχαν αποκόψει για πάν- 
τα τον οµφάλιο χώρο που τον συ- 
νέδεε µε τους ανθρώπους. και ότι 
µόνη του συντροφιά τώρα πια ήταν 
ένα μικροσκοπικό κύκλωμα ηλεκ- 
τρονικού υπολογιστή... 

0 Γκάρυ όµως κατάλαβε σε 
µια νύχτα ότι αυτό το µικροσκο- 
πικό κύκλωμα τον έκανε παντοδύ- 
ναµο. Και αποφάσισε κάτι να κά- 
νει για όσους τον είχαν µετατρέ- 
Ψει σ᾿ αυτό που ήταν... 


-ΕΦΥΓΕ: Πώς; Πότε; Καταλαβαί- 
νετε τι σηµαίνει αυτό; Ηλίθιοι ! 
Ανίκανοι! 

- Σιωπή, Χώκ. Σου απαγορεύω 
να µου μιλάς ἐτσι! ΄Εχε υπ... 

- Εσύ θα µου πεις τι θα έχω 
και τι δεν θα έχω υπόψη µου. 
Λούι; Ξέρεις τι προγράµµατα βρἰί- 
σκονταν µέσα σ᾿ εκείνο το µετα- 
τροπέα; Βρείτε τον! Αμέσως! Κι- 
νητοποιήστε... 

- Προγράµµατα; Ποια προγράµ- 
«ατα Χώκ; Το τσιπ ήταν ένας ενι- 


σχυτικός µετατροπέας νευρονικών 
σηµάτων ο οποίος... 

- Μετατροπέας! Ηλιθιότητες! 

- Τι βρισκόταν σ᾿ εκείνο το 
τσιπ, Χώκ; Απάντησέ µου! 

- Προγράμματα ενεργοποίησης 
εγκεφαλι κών και μυϊκών λειτουρ- 
γιών πέρα απ᾿τα γνωστά πειραµα- 
τικά όρια! Να τι βρισκόταν! Κα- 
ταλαβαίνετε τι θα συμβεί αν ο 
Γκάρυ ξεφύγει; Βρείτε τον! Ανί- 
κανοι ! 

- Δυνατότητες ελέγχου: 

- Καμιά! Το τσιπ ήταν πειρα- 
µατικό. θα τον υποβάλαμε σε τε- 
λικές δοκιμασίες, µέχρι να δια- 
πιστωθούν τα όριά του... 

- Δηλαδή θα τον αποτελειώνα- 
τδυες 

- Σκασµός! Αφήστε τα λόγια 
όλοι σας και βρείτε τον. Δεν ξέ- 
ρουµε οὖτε τα όρια των δυνατοτή- 
των του, ούτε πώς θα τα χρησιµο- 
ποιήσει, ούτε τι µπορεί να επη- 
ρεάσει ! 

- Χρειάζεται να βρίσκεται σε 
άµεση επαφή για να δράσει; 

- Πού θες να το ξέρω; Τα τεστ 
έγιναν µόνο για ορθότητα µηχανι- 
κής και ηλεκτρονικής λειτουργίας, 

- Και απέδωσαν; ρώτησε σαρκα- 
στικά ο Λούι. 

- ΄"Αριστα... απάντησε µε 
σφιγµένα δόντια ο Χώκ. 

- Τότε, Χώκ, αν ο "μετατροπέ- 
ας" σας δουλεύει καλά, και ο 
Γκάρυ είχει "σώας τας φρένας". 
ξέρεις τι έχουµε στα χέρια µας; 

- Ναι... έναν υπεράνθρωπο 
στου οποίου τις διαθέσεις εἶμα- 
στε ανίσχυροι... 


"ΚΗΡΥΚΑΣ": 7-Ί0-19..: 0 
μυστηριώδης θάνατος του γνωστού 
νευροχειρούργου Τ. Λούις έχει 
επηρεάσει τη διεθνή γνώµη, δε- 
δοµένου ότι... 

"ΗΜΕΡΗΣΙΟΣ ΤΗΛΕΓΡΑΦΟΣ: 
20-11-19..: Οι εκτεταμένες δο- 
λιοφθορές στις εγκαταστάσεις του 
βιομηχανικού γίγαντα "ρόθγουελ" 
που προκάλεσαν ζημιές αρκετών 
εκατομμυρίων, αποδίδονται, σύμ- 
φωνα µε ασφαλείς πληροφορίες σε 
τρομοκρατικές... 

"ΚΗΡΥΚΑΣ": 5-12-19..: Τερά- 
στιες καταστροφές και ανυπολόγι- 
στες ζημιές σε κτίρια και άγνω- 
στος αριθµός νεκρών είναι η µόνη 
εκτίµηση που µπορεί να δοθεί 
από τον κυκλώνα "Ρόζα" που χτύ- 
πησε τις ακτές της Ιαπωνίας χτες 
τω βράδυ. Οι. τελευταίες αναφορές 
μιλούν για τρομακτικές καταστρο- 
φές στις κεντρικἐς εγκαταστάσεις 
της "Ρόθγουελ Νακαμίτσι" οι οποί- 
εδ» 


ΙΝΟΙΑΙΒ ΖΧ 9ΡΕΡΤΗΙΜ. 


ΔιΙΑΛΕΞΑΜΕ ΓΙΑ ΣΑΣ ΚΑΙ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΤΟΥΣ ΠΙ0 
ΑΞΙΟΠΙΣΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΤΗΣ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΑΓΟΡΑΣ 

9 5ΙΝΕΟΙΑΙΗΒ ΖΧ ΔΡΕΟΤΗύΝ 

9 ΕΡΞΟΝ ΗΧ-20, ΕΡΞΟΝ ΟΧ-10 
ΦΕΟΝΝΟΡΟΒΕ 64 

φ88{ ΜΟΡΕΙ Ι 

(ΡΜ; Ρ.0. 


ΕΠΙΣΗΣ ΤΗΝ ΚΟΡΥΦΗ ΣΤΗΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΑΓΟΡΑ 

ΤΩΝ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ: 

ΕΡΞΟΌΝ ΡΒΙΝΤΕΒΡ «θηθ5 ΒΧ και ΕΧ 

ΠΛΗΡΗΣ ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ ΣΕ ΚΑΘΕ ΕΙΔΟΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ ... ΚΑΙ ΜΙΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΕΩΣ (50ΕΤΗΑΒΕ) 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 47 (Προέκταση Τσιμισκή) ΤΗΛ. 540 246 - 536968 
ΒΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ 64 


-.ΒΒΟ ΜΟΓΕΙ ΙΙ 
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[ζ] υφαντίδης 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΣΤΑ ΘΡΑΝΙΑ 


4ύο νέα ενδιαφέροντα προγράµµατα των Μαθηματικών και δύο της 
Φυσικής παρουσιάζονται στη στήλη αυτού του µήνα και, όπως πάντα, 
απευθύνονται σε µαθητές Γυμνασίου-/{υκείου. 


ΤΟΥ ΤΑΣΟΥ ΑΝΘΟΥΛΙΑ 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΓΟΥΡΟΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


αι τα δύο προγράµµατα των 

Μαθηματικών, που εµφανίζον- 

ται στα Ἰἰςτίπα Ί και 2 αν- 
τίστοιχα, αναφέρονται, όπως άλ- 
λωστε σας εἶχαμε υποσχεθεί στο 
προηγούμενο τεύχος, στη λύση 
εξισώσεων και στη γραφική παρά- 
στασή τους. 

Πιο συγκεκριµένα, το πρό- 
γραμµα του 1ἡ51]πα-Ί αναφέρεται, 
στη γραφική παράσταση της συνάρ- 
τησης γΞὰΧ2 4ΒΧ3Υ σε στρεβλό σύ- 
στηµα ορθογωνίων αξόνων και στην 


Γραφική παράσταση της συ- 
νάρτησης: 

ΎΞΑΧ2 4ΡΧ3Υ (δευτεροβάθμια) 

σε στρεβλό σύστημα ορθογώνιων 
αξόνων και οἱ λύσεις της εξίσω- 
σης ἀχ2 ΑΧ3ΥΞ0. 


Το πρόγραµµα αυτό µας δίνει 
τη γραφική παράσταση της δευτε- 
ροβάθµιας συνάρτησης γΞαχ23βχ39Ξ0, 

Στρεβλό σύστημα αξόνων εἰί- 
ναι εκείνο στο οποίο η µονάδα 
µήκους στον άξονα των Χ δεν εί- 
ναι ίση µε τη µονάδα μήκους στον 
άξονα των Υ. Σ᾽αυτό το πρόγραµµα 
µια µονάδα µήκους στον άξονα των 
Υ αντιστοιχεί µε 100 µονάδες 
στον άξονα των Χ. 

Το στρεβλό σύστημα αξόνων 
χρησιµοποιείται όταν οἱ συντελε- 
στές µιας συνάρτησης είναι τέ- 
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εύρεση των λύσεων της δευτερο- 
βάθµιας εξίσωσης ἀΧ23βΧ4ΥΞ0. Το 
115τΊπο-2 ασχολείται µε το σχε- 
διασµό της γραφικής παράστασης 
της συνάρτησης ΥΞχ234ΑΧ2«βΧ3Υ. 
Τα δύο επόμενα προγράµµατα 
αυτού του µήνα (11511πᾳ-3 και 4) 
είναι αφιερωμένα στη φυσική και 
ιδιαίτερα σε δύο πολύ σπουδαία 
κεφάλαιά της, την Τριβή Ολίσθη- 
σης και την Ισορροπία στερεού 
σώματος. Σημαντικό σηµείο και 
στα δύο προγῥάμματα είναι, όπως 


τοιοι ώστε η αύξηση (ἡ µείωση) 
του Υ γίνεται πολύ ταχύτερα (ή 
πολύ πιο σιγά) απὀ την αύξηση 
(ἡ µείωση) του Χ, µε αποτέλεσµα 
η µορφή της καμπύλης στο ορθο- 
κανονικό σύστημα αξόνων να µην 
είναι εποπτική. 

Για να το καταλάβετε αυτό 
δώστε τις τιµές ΑΞ50, 8-20. 
0Ξ-5 στο πρόγραµµα για τις δευ- 
τεροβάθµιες συναρτήσεις που πα- 
ρουσιάσαµε στο προηγούμενο τεύ- 
Χος. Κατά τα άλλα, το σημερινό 
πρόγραµµα δουλεύει όπως ακριβώς 
καὶ το αντίστοιχο του προηγούµε- 
νου τεύχους. 


ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


100- 160 Εισαγωγή των συντελε- 
στών Α.Β.6 της συνάρ- 
τησης. 

400- 480 Κατασκευή της καμπύλης 
από διαδοχικά σηµεία. 


θα διαπιστώσετε και σεις, η πολύ 
πετυχημένη εξομοίωση (5Ίπι]α- 
τ1οπ) των φαινομένων που δια- 
πραγματεύονται. 

Καιρός όµως να δούμε τα 
τέσσερα αυτά προγράµµατα πιο 
αναλυτικά. Ας ξεκινήσουμε λοιπόν 
την παρουσίασή µας µε το πρό- 
γραµµα του 11ςεῖπα-]. 


500- 530 Υπολογισμός και έλεγ- 
χος της διακρίνουσας ῦ. 
600- 880 Υπολογισμός και παρου- 
σίαση των ριζών της 
εξίσωσης, : 
1000-1450 Παρουσίαση της συνάρ- 
τησης µε τους συγκε- 
κριµένους συντελεστές 
των εφαρμογών. 
2000-4050 Σχεδίαση των αξόνων. 


ΕΦΑΡΜΟΓΗ 


Α55, ΒΞ150, {--2500 

Επειδή ο συντελεστής Α είναι 
σχετικά μικρός για το πρόγραµµα 
αυτό, τα σηµεία της καμπύλης εί- 
ναι τόσο Κοντά το ένα µε το άλλο 
ώστε μοιάζει να σχηματίζεται µια 
συνεχής γραµµή. 

(Στις γραµµές 400, 420 και 440 
του προγράµµατος καθορίζονται τα 
βήματα σύμφωνα µε τα οποία αυξά- 
νεται το χ). 


10 ΒΕΜ | ΘΒΑΡΗ 2α Ρι.ΟΤ 

20 ΒΕΜ : ΟΟΡΥΒΙΘΗΤ 1284 ΕΥ 
ΤΑΞΞΟΞ ΑΝΤΗΟυΙ 145 

0 ΤΕΧΤ : ΗΟΜΕ 
ΡΒΙΝΤ "Ύξθε(χ)" 
ΡΕΙΝΤ 
ΡΕΙΝΤ 
ΡΒΙΝΤ "ΘΒΑΡΗ ΥΞΑΑΧΑΧ2Β.ΧΑς" 
ΡΒΙΝΤ 
ΙΝρυτ "ΑξΞ"1Α 
ΙΝΡυΤ "Β-"1Ε 
ΙΝΡυΤ "0" 6 
ΕΟΗ κ- 1! το 1000 
ΝΕΧΤ κ 
Η6ΗΕ 
Ησοιοηβ- 7 
605υ8 2000 
ΙΕΑ}2)5ΟΡΑ« 

6ΟΤΟ 420 

ΙΕΡΕΑΣ 100 0ΡβΑ « 
60ΟΤΟ 440 
ΕΟΝ ΧΞ 


- 50 ΤΗΕΝ 
- 100 ΤΗΕΝ 
- 140 ΤΟ 135 9ΤΕΡ . 


5 
60ΟΤΟ 450 
ΕΟΕΑΧΞ- - 140 Το 135 ΞΤΕΡ . 
2 
60ΤΟ 450 
ΕΟΑΧΞ 
1 
Υ.ΕΑβΑΗΧΑάΑΧΦΒΘΑΧΥΕΟ 
ΙΕ 20 -Υ/ 10ου» 155 0. «752 
-Υ / 100) «0 τηεν οοτο 4 


- 140 Το 135 3ΞΤΕΡ . 


80 
ΗΡΙΟΤΧ 3 140,75 -Υ/ 100) 


ς-εβ- 980 (Ό))/ (24 


508 100 
Ρε να ἡ ΜΕ, "Χα"192 


60508 1000 
ΡΒΙΝΤ "ΧΙΞΧ2Ξ"ΙΕΙ 


-Ὁ 

-8 / «2 κ Α) 

ΘΟΝ (0) / «2 » Α) 
ΙΕΗ ς Ό ΤΗΕΝΗΞ -μΗ 
τας 22 
ϱ0ξ5υεΕ 10009 


Τραφική παράσταση της συ- 


νοκ νβκεγ (πριτοβάθμια) 


Το πρόγραµµα αυτό µας δίνει 
τη γραφική παράσταση της τριτοβάθ- 
Ἄνας συνάρτησης ν:χ» «αχ2 4ΑΧ3Υ. 

Αφού δώσουμε τιµές στους 
συντελεστές Α,Β.6 σχεδιάζονται 
οι άξονες Χ και Υ και στη συνέ- 
χεια σχηματίζεται η καμπύλη 
ΥΞΧ34Αχ2Βχ-6 (από διαδοχικά ση- 


860 ΡΕΙΝΤ "ΧΙ" ιδ" 1" Η 
"670 ΡΕΙΝΤ "Χζ-" 6" "1Η! 
880 ΕΝΟ 
1000 ΙΕΒ) -0ϱ40ύς 2} 
6ύ0το 1100 
ιοιο ΙΕβΒ«0ΑΟΕς 2 
60το 1200 
1020 ΙςξΕ ΕΣ» Ξ 0 ΑΝΟ Ο « 0 ΤΗΕΝ 
60το 1300 
1030 ΙΕ Β «0 Ανῦ ς «0 τηεν οοτο 
1400 
1100 ΡΕΙΝΤ "Υ." Αῃ" «Χαχς" 81" Χ». 
κ. 
᾿ 
1150 ΒΕΤΗΡΝ 
1200 ΡΑΙΝΤ "Υς" ΑΠ" χα" τι" κ. 
6 
1250 ΒΕΤΗυΡΝ 
1300 ΡΑΒΙΝΤ "Υ5' Ας" «Χνκς"Εδς".ν" 
τς 
1350 ΒΕΤΗυΡΒΝ 
1400 ΡΒΙΝΤ "Υπ" ΑΙ" ΛΧΗΧ" ΤΕΙ" 1": 
ς 
1450 ΒΕΤΗΡΝ 


- 0 ΤΗΕΝ 


- 0 ΤΗΕΗ 


2000 ἨΗριοτ 0,25 το 275.75 


2010 ΗΡιΙΟΤ 140.0 ΤΟ 140.155 
2020 ΕΟΡΔΙ. - 5 ΤΟ 145 ΞΤΕΡ 10 
2030 ΕΗριΟτ 135. το 141. 

2040 νεχτι. 

2050 ΗΡΙΟΤ 138.25 το 142.25 
2060 ΗΡΙΟΤ 188.125 ΤΟ 142125 
2070 ΕΟΝ ΜΞ 0 Το 270 Ξ2ΤΕΡ 10 
2080 Ηριοτ μ,78 το Μ.80 

2050 Νεκτη 


μεία). 


ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


100- Ί60 Εισαγωγῆ των συντελε- 
στών Α.Β.0Ο της συνάρ- 


τησης. 

400- 480 Κατασκευή της καμπύλης 
από διαδοχικά σηµεία. 

Ρ00-1850 Παρουσίαση της συνάρ- 
τησης µε τους συγκε- 
ως συντελεστές 

εωαρμογών. 
2000-4050 πα πτοὴ των αξόνων. 


ΗΡιοτ 40.77 το 40.81 

ΗΡΙ ΟΤ 240,77 το 240.81 

ΕΟΗΒ Ν - 25 το 125 3ΤΕΡ 100 
ΗΡΙΟΤ 118/ΝΑ 2 Το 121 Ν 3 
2 ΤΟ 121.Ν ΤΟ 118.Ν ΤΟ 118/Ν 
- 2 Το 121 Ν- 2 

ΕΟΗ Ρ - 123 το 139 5ΤΕΡ 5 
ΗΡΙΟΤΡΙΝΑ2ΤΟΡΟΦ3Ν3 
2Τ0Ρ.« ΔΝ- 2Τ0ΡΙΝ - 2 Το 
ΡΝΑ 2 

ΝΕΧΤ Ρ 

ΝΕΧΤΑΝ 

ΗΡιΙΟΤ 118.125 Το 116.125 
ΕΟΝ α - 3ό Το 235 ΞΤΕΡ ζοῦ 
Ηριοτο - 1.55 το ο θ83του 


Φ 2.57 ΤΟ ϱ 9 5.57 Τὸ 
τας 5.893 700, 


µριοτου, 2.87 το αν 9 
τος » 10.83 το ὢ 5 733 το 
ο 7/8” 

ΝΕΧΤΟ 

ΗΡι.ΟΤτ 30.35 Τὸ 35.85 

ΗΡι.ΟΤ 27;6ό.7ό τὸ 275.35 τὸ ἕ 
76.82 


Ηριοτ 137 
"3 ο 
ΗριΟτ 273.34 Το 275.97 
ΗΡΙΟΤ 279.74 τὸ ὁνδ 
ΗΡιΟΤ 148. Το 46,5 το 
ος Ηριοτ «48.5 το 151 ῦ 
πετυρη 


“3 τὸ ιο. Το 143 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


1) ΛΞ», 8--δ, (Ξ-Ί 
3 πραγματικές και άνισες 
ρίζες. 

δ) ΑΞ1, 8--1, 0Ξ-Ί 
1 διπλή και Ί απλή πραγματική 
ρίζα. 

3) ΑΞ-6, ΒΞί1ο, 0Ξ-8 
Ί τριπλή πραγματική ρίζα. 

4) ΑΞ1. 8-1. 051 
Ί πραγματική ρίζα και 2 µιγα- 
δικές. »- 
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10 
20 


50 

100 
110 
120 


130 
140 
150 
160 
170 
180 
200 
210 
220 
300 


310 
400 


410 
420 


430 
440 


450 


ΒΕΗ : ΟΘΡΑΡΗ 3 Ρι0Τ 
ΒΕΜ : ΟΟΡΥΒΙΘΗΤ 1284 ΕΥ 
ΤΑΞΞΟΞ ΑΝΤΗΟύΙ 195 
ΤΕΧΤ : ΗΟΜΕ 

ΡΡΕΙΝΤ "ΥΞε{έΧχ)" 

ΡΡΕΙΝΤ 

ΡΕΙΝΤ "ΟΘΒΑΡΗ ΥΞΧΑΧΑΧΑΑΣΧΧ9Ε 
.χος" 

ΡΕΙΝΤ 

ΙΝΡύΤ "4ξΞ" Α 
ΙΝΡυΤ "ΕΞ" Ε 
ΙΝΡύυΤ "εξ" ις 

ΕΟΑ κ - 1 το ιο000 
ΝΕΧΤ κ 

Η6ΗΕ 

Ηεοι ο»- 7 

60ξυ8Ε 2000 
ΙΕΑ})ά40ΡΑ« 
420 ; 
ΙΕΑ}ΣΦΟΒΑ« 


- 4 ΤΗΕΝ 
- 5 ΤΗΕΝ 
- 14 ΤΟ 14.5 ΘΤΕΡ 


13.5 5ΤΕΡ 


60ΤΟ 450 
ΕΟΗΧ-3Ξ 
οι 
Υ.ΞΧΑΧΧΦΑΚΗΧΑΧ, 

“χνς 

ΝΟ “1ο 190 29 
Χ κ 10 ς 0 ΤΗΕΝ 60το 480 
ΗΡΙΟΤΧ3Α 10. 140,75 -Υ. 
10 

νεχτ κκ 

νταοε 22 

605υ8 600 

ΕΝΟ 


- 14 Το 13.5 ΘΤΕΡ 


600 
610 
1000 


1010 
1020 
1030 
1050 


1060 


τῶὙο 
νο 


ΙΕ Α «0 ΤΗΕΝ Θ60ΤΟ 1000 

ΙΑ ὸ Ξ 0 ΤΗΕΝ Θ60ΤΟ 1050 
ΙΕΒὸ -0ΑΝΟς}) - 0 ΤΗΕΝ 
60τ0 1100 
ΙΕΒ«0ΑΝΟΟΟ) 
80ΤΟ 1200 

Ις Βὸ) - 0 ΑΝΟΕ6 «0 ΤΗΕΝ 
60Τ0Ο 1300 

ΙΕ Β «0 ΑΝΟ 6 «0 ΤΗΕΝ 60Τ0Ο 


» 5Ξ0ΑΟΕς) - 0 ΤΗΕΝ 
1500 
ς0ΑΝΟς) 
1600 

Ξ0910ς 
του 


Ξ ϱ ΤΗΕΝ 


-ϱ ΤΗΕΝ 
ο ΤΗΕΝ 
«0 ΤΗΕΝ 60τΤο 


ντ τανκς Αι" νκνκν"Ε 
ήν" ις 
ΒΕΤΙΒΗ 
ΡΒΙΜΤ 
"οκ" ας 
ΡΕΤτυΡν 
Ἠξπκον κ" «κοκ. Ε 


κ λε ΑΣ 11 - 


ΡΑΙΗΤ "ΥΞΧΣΧΧ" ΑΠ" ΑΧΧ" 18 
“υ"ας 

ΡΕΤΗΒΝ 

ΡΕΙΗΤ "πε «χοχς" Ας" «χακν” 
ΒΛ Χνς 

ΜΕΤΟΡΗ 

ΡΕΙΝΤ "Υπ χαχοχςν Ας" ΑΧαχ»" Β 
εκτος 

ΡΕΤΗΡΗ 

ΡΕΙΝΤ "Ὑπχκαχαχν Ας" «χαχς"ς 
Β8ι"κχνις 

ΒΕΤΙΡΗ 


1500 


1950 
20060 
2010 
20250 
2030 
2040 
2050 
2063 
2070 
2080 
2150 
2190 
2119 
3006 
τοις 


3020 


30 30 


ΞΦή 


5050 


Ξ50έᾳ 


5074 
2050 
αὖσο 


ΡΕΙΝΤ "ΥΞΧΜΧΗΧν" Ας" ΑΧΑΧ"18 
αν ον») 

ΡΕτωρη 

ΗΡιΙιΟΤ 0.725 το 279,79 

ΗΡιΟΤτ 190.04 ΤΟ 140.159 

ΕΟΕ ἱ - 5 το 145 ΞΤΕΡ 10 
ΗΡΙΟΤ 135. ΤΟ 1411. 
νεχτι 

ΗΡΙΟτ 138.25 Το 142.25 
ΗΡΙΟΤ 138.125 ΤΟ 142.125 
ΕΟΒ Η- 60 το 270 ΞΤΕΡ 10 
ΗΡΙΟΤ Μ.28 το Μ,80 

Νε τη 

ΗΡΙ ΟΤ 340,27 το 40.81 

ΗΡΙ ΟΤ 240.77 το 240,81 

ΕΟΡ Ν 5 25 το 125 ΞΤΕΡ 100 
ΗΡΙΟΤ 133.Ν 3 2 ΤΟ Γ396Ν 9) 
3 ΤΟ 136.Ν ΤΟ 138/Ν ΤΟ 133.Ν 
-34Το018όΝ- 2 

ΜΗΕΝΤΑΗ 

ΗΡΙΟΤ 128.125 το 31.129 
ΕΟΜΒ 0 - 38 το 238 ΞΤΕΡ 200 
ΗΡΙΟΤΩ - 1.83 Το 0.83Τοο 
«Β 

ΗΡιοτο» 2.87Τ0 0. 5.87 το 
ϱ”- 5 93Το»Ο 283Το9. 
2.93 

ΝΕκτο 

ΗΡιΟΤ 325.85 Το 35,85 

276.76 ΤΟ 275.75 Το 2 


1373 ΤΟ 190,0 το 143 


275.74 ΤΟ 279.62 
ΗΡΙ ΟΤ 275.74 ΤΟ 273.67 
ΗΡιΟτ 146,7 τὸ 148,3 ΤΟ 145 
«0.: ΗΡΙΟΤ {48,3 ΤΟ 15.0 
ΒΕΤΗΡΝ 


ΤΡΙΒΗ ΟΛΙΣΘΗΣΗΣ 


Σ᾽αυτό το πρόγραµµα από τη 
Φυσική αντιμετωπίζεται η έννοια 
της τριβής ολίσθησης. 

Στην αρχή το πρόγραµµα µας 
ζητά το συντελεστή τριβής ολί- 
σθησης. Μόλις τον δώσουμε, εµφα- 
"νίζεται στην οθόνη ένα οριζόντιο 
επίπεδο πάνω στο οποίο βρίσκεται 
ένα σώµα (σχήματος ορθογωνίου 
παραλληλεπιπέδου). Στο πάνω αρι- 
στερά µέρος της οθόνης εµφανίζε- 
ται το περύγραµµα του σώματος 
και οἱ δυνάµεις που ασκούνται 
στο σώμα (το βάρος του και η αν- 
τίδραση του επιπέδου στήριξης). 

Στη συνέχεια, το επίπεδο 
αρχίζει να ανεβαίνει απὀ τα δε- 
ξιά. Καθώς ανεβαίνει παρακολου- 
θούμε τη µεταβολή των δυνάμεων 
που ασκούνται πάνω στο σώμα. Το 
βάρος του σώματος αναλύεται σε 
δύο συνιστώσες: µία κάθετη και 
µία παράλληλη στο επίπεδο στήρι- 
ξης. Η κάθετη ισορροπεί (είναι 


ΗΡΤΙΝς 3 


10 ΒΕΗ ιτ ΕΒΙΕΤΙΟΗΑΙ. ΕΟΒΓΕ 

20 ΕΕΗ ι ΕΟΡΥΒΙΘΗΤ 1584 ΕΥ 
ΤΑΞΞΟΞ ΑΝΤΗΟΝΙ 198 

ο ΤΕΧΤ : ΗΟΜΕ 

100 ΗτοῬ 12 

110 ΡΑΕΙΝΤ "ΕΕΒΙΟΤΙΟΝΑΙ ΕΟΕΓΕ" 

120 ΡΒΙΝΤ : ΡΒΙΝΤ : ΡΕΙΝΤ 

130 ΡΒΙΝΤ "νΑβΙρειε;" 

140 ΡΒΙΝΤ 

150 ΡΕΙΝΤ " 
εΤοη 


ζορἑε[ς]ιοπί οἱ έγις 
μπα, 
160 ΡΕΙΝΤ :1 ΡΕΒΙΝΤ : ΡΕΒΙΝΤ 
1720 ΙΝΡύΤ "ηΞ"Ν 
180 ΙΕ Ν «0 ΤΗΕΝ 60τοΟ όθ00 
150 ΙΕ ΝΣὸ - Ι ΤΗΕΝ Ο60τΤ0 6100 
200 - ΑΤΝ «Ν) 
210 8.141 5527 
220 Ξ 1805. /8Ρ 
- ΙΝΤ(Α 3” 1002 / 1ου 
ΙΝΤ ές - 100) / 
1 


240 


ΞΡ// 415 Ξ 

μα] 
-Ξ-Ρ-Ρ,4941ἱ0:5 
0 

τε 


250 ΙΝΤί(Ο» 1 


00) 1ου 
ΙΝΤτ 6 3 100) 100 

Ξ ΙΝτ( ” 100) 100 

300 ΗΟΜΕ 

310 ΗΘ6Ε 

320 ΗτοιοΕξ 7 

3350 ΗΡΙΟΤ 0.150 Το 275.150 

940 ΗΡιΟΤτ 170.145 το 170.130 το 
210.130 το 2109145 

350 ΕΟΩΗΚΞΟΤοΟοΙ5 

360 ΗριΟΤ 170.130”. κ ΤΟ 210.130 
κ 

370 Νεχτκ 

400 ΗΡιΟτ 30,50 το 110.50 

310 ΗΡΙΟΤ 55.85 ΤΟ 35,720 το 55,7 

ο το 55.65 


260 
2720 


υ] 
Ρ 
Α 
230 Α 
ς 
ο] 
Ν 
Α 


ίση και αντίθετη) µε την αντί- 

ὅραση του επιπέδου στήριξης. Η 

παράλληλη στο επίπεδο ισορροπεί 
(είναι ίση και αντίθετη) µε τη 

δύναμη τριβής. 

Η δύναμη τριβής αυξάνει µέ- 
Χρι να γίνει ίση µε π.Β., όπου η 
ο συντελεστής τριβής και Β το 
βάρος του σώματος. Μόλις η συνι- 
στώσα του βάρους που είναι πα- 
ράλληλη. στο επίπεδο στήριξης ξε- 
περάσει τη µέγιστη δύναμη τρι- 
βής, το σώμα αρχίζει να ολισθαί- 
νει και σταµατά µόνο όταν φτάσει 
στο κατώτερο µέρος του κεκλιµέ- 
νου επιπέδου. 

Τότε, στο κάτω µέρος της 
οθόνης, εµφανίζεται η τιµή της 
γωνίας Α (γωνία τριβής), που 
ισούται µε το τόξο το οποίο έχει 
εφαπτομένη ίση µε το συντελεστή 
τριβής που έχουµε δώσει. 


ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


100- 170 Παρουσίαση του προ- 


ΗΡιΙΟΤ 75,35 ΤΟ 75,125 
ΗΡιΙιΟΤ 25.35 Ττο75. 5. σος 
(Ο 35/54 6δΙΝ(Ο το» - 
τὴ σος ε ος να 86ΙΝς 
ο το 75.35 
ΗΡΙΟΤ 75,125 ΤτοΟο759 5”. 0ος 
(ο 1-5. 8Ιν «ὁ ΤΟ ΤΝ 
κ νι σος «ρλκ λος πο δη 
ο) το 75,125 
ΕΟΗ Κ - 1 το Ι00ῦ 
ΝΕΧΤ κ 
ΙΕ Ν - ϱ0 ΤΗΕΝ 
ΕΟΕ ζ- 
2ι- 
1σοςυ 
22- 
1000 
238. 90 4 2 
ζ4 5 50” ζ2 
25- 130 « ΖΙ 
Ζζό Ξ 1380 4 22 
Ες2ο ας 22 
ΕΞ20».2Ι 
Χι Ξ 30 45 τι -10. 22 
η 5 20 45 22 - 104 21 
8Ι Ξό5νκ σι 
Ββι 45 Ζ2 
νι ΧΙ 81 
ν2 Υι 861 
8 5 ΧΙ 51 
4 ΥΙ 81 
] χι Β! 
φ6 | βαι 
ν7 χι ΒΙ 
ψ8 σι -κι 
Η6Α : Ηζοιοηξ 7: 60ξυ8 1000: 
605υ8 2000 


60το 5000 
.05 ΤΟ ΜΗ 5ΤΕΡ «05 
ΙΝτ έ 05 «ζὔ) κα 1000) / 


ΙΝΤ 6 851νΝ «ζ) ” 1000) / 


22 


πο ο ο κας 


.. 
ΝΑΝΑΧΑ ΝΑ κ 


200- 


300- 
400- 


600- 
900- 


5000- 


6000-6130 


.-----------µὐµὐµ-μυ-υ-υ-----4-- 


γράμματος και εισαγωγή 
του συντελεστή τριβής. 


270 Υπολογισμός της γωνίας 
τριβής. 
370 Σχεδίαση του σώματος. 


440 Σχεδίαση του περιγράµ- 
µατος του σώματος και 
των δυνάµεων  παυ 
ασκούνται πάνω στο σώ- 
μα. 

890 Κίνηση του συστήµατος. 

930 Παρουσίαση της γωνίας 

τριβής. 

Αντιμετώπιση της περί- 

πτωσης μηδενικού συν- 

τελεστή τριβής. 

Περιορισμοί του προ- 

γράµµατος. 


5080 


ΕΦΑΡΜΟΓΗ 


διαδο 
τος Υ 


Παρουσιάζονται ορισμένες 


Χικές φάσεις του προγράµµα- 
τα ηΞ0.4. 


ΕΟΑΚΞ 1 το 1000: ΝΕΧΤΚ 
Νεκτ ζ 

605υΕ 3000 

ΕΟΑΛΜΤΞΙ το 85 

Ηηζεοι ος- 7: 6ο0ξ5ξυ8Ε 4000 
ΗζοιοΕ- ο: 6ο0ξ5υΕ 4500 

ΝΕΧΤ Μ 

ΡΑΕΙΝΜΤ ϐ0ΗΗβΜ «2)ὸ): ΡΒΙΝΤ ΓΗ 
«22 ΡΕΙΝΤ 60ΗΗΦ (2) 

ύταε 22 

ΡΕΙΝΤ "π 5 ἵαπίβ) Ξ Ο"1Ν 
ΡΕΙΝΤ "Αποϊῑςθ οἱ ἐγὶςτείοηυη Α 
Ξ "ΑΙ" ἄεογοςς" 


ΗΡΙΟΤ 0.150 το 275.150 
ΗΡΙΟΤ 60.150 το 80. 1704. 
219150 - 1204 ζ2 

ΕΟΑ 6Ξ 0 Το 20 

ΗΡΙιΟΤΘΟ» 23 -Ετεδσςκζὃ, 
504 -εεθςΖρτοσος 
ο Εις α ζούνε Ἑ 
ται 

Ννεχκτ 6 

ΗΡΙιΟΤ 80” 8.150 - 24 το 8 
ϱ, 29 - ΕιΙ90- ζ4-Ε'τοςθ 
ο ἐν -Ειά5θ- ζό -Ετος 
ϱ ” 25,150 - Ζ6 


ΒΕΤΗΕΝ 

ΗΡΙΟΤ 30,90 το 30 » 80 κ 2Ι 

190 - 80 κ ζ2 

ΗΡΙΟΤ 30 9 25 κ ΖΙ1,90 - 25 κ 
22 Τ0 380 « 25 κ ΖΙ - 20 κ 22 

190 - 25 κ 22 - 20 κ 21 ΤΟ 3 

0 «65 2Ι - 20 κ 22,50 - 6 

5 κ 22 - 20 κ ΖΙ ΤΟ 309 654 
21.90 - 65 κ Ζ2 


Τ5 


2150 
2160 


ΕΡυΞ- - 5 Το 35 5ΤΕΡ 10 
ΗΡΙΟΤ ΧΙ ΥΙ 5 υὐ 4. 5 ΤΟ ΧΙ,Υ 


ΕΟΝ Ξ 0 ΤΟ 45 κ ΖΙ 5ΤΕΡ 38 
ΗΡΙΟΤΟΣ5Σ2υΑς Ζ2νό9υ»- 


Ζ1 


νεχτυ 
ΕΟΑυ - 0 ΤΟ 45 » ζ2 5ΤΕΡ 3 


Ηριρτυ- κ 2194904. 
Ζ2 

νεχτυ 

ΗΡΙΟΤ Ό1ν2 το ν8,υά 

ΗΡΙΟΤ ν5,νό το υ7,98 

ΗΡΙΟΤ ΟΙ νΖΤΟυΙ 95” ο 
«6 -Ζ)ν2ς9 5 6ΙΝ{Ο - 2 
)τονι -5. οί ν 
205. 5ΙΝ(Ο»ς 2 του, 
2 

ΗΡΙΟΤ υ8,νά το νο 5 ϱοὐξ 
- ζ -Ὀόόνσοια δΝΥ{ς- 
Ζ50τουθφ-5., 0ο (Ρϱ9 
Ρ/4ς Ζ)ν4 95. 5ΙΝ(Ρ39 
Ρ/ 4. Ζ) Το υ8,ύ4 

ΙΕ ΒΙ « - 5 ΤΗΕΝ Θ60τΤοΟο 218 


ϱ 

ΗΡΙΟΤ υ5δι,νό του» 5” 0ος 
Ὁ «θα 2) νόσο δινς”- 
ο του» 5 0ο. 
Ζ)ινό 9» 5 Φ6ΙΝ («0 »” 2) το 
ν5νό 

Ηριοτ νι νθτουζο 5» 05 
(ϱ 2) 895 6ΙΝ(ίΟ- 2 
»Στουσ-»5» οο(ζ- ον 


8 
8 


) 


955 5ΙΝ«Ζ - ο Το ύΣν 


ΒΕΤΗΡΝ 

Ηζοιοη- 7 

ΗΡΙΟΤ 1940,150 

ΕΟΑΒ ζ - 0 ΤΟ µ 5ΤΕΡ .05 

ΗΡιΙΟΤ ΤΟ 60” 60ο κ 0ο έζ 
150 - 60” 65ἱΙΝ «2) 

Νεχτ Ζ 

ΙΕ ΤΑΝ έω) «1 / 8 ΤΗΕΝ οοτο 


3100 

Χ-θ60.27»5». 005 (ω / 2) 
Υ.5 1150-75. 5ΙΝ(/ 2) - 
4 


ΗΡΙΟΤ Χ - 8.Υ ” ό ΤΟ Χ,Υ το 


ΦΥ 


ΗΡιΟΤΧ - 2ΙΥ 9 4 ΤΟΧ 9 2, 


γήΦδιΦ 


ΒΕΤΗΡΝ 
ΗΡΙΟΤ 60,150 ΤΟ 60 » 170 4 


219150 - 17049 22 


ΗΡΙΟΤ9θΟ»9. 23 -ΜΑ Ζ1.150 - 


Ζ494µΜ4«22ΤΟθΟ:-23-Ε- 
Μα Ζ1/150-ζ4- ΕΜ 72 


ΤΟΘΟ «25 Ε- ΜΗ 21150 
Ξζό-Ε.ΜΟ Ζ2ΖΤΟΘΟΝ 2 


5. ΜΕ Ζ1 150 2694. 22 


4020 ΒΕΤΗύΡΝ 
4500 ἨΗριοτεο, 5 ΕΞ Η- 1) 


μοι το ο πι π ν Ἡ, «4ὁ 
αζαοτο ο αν. πι 
ο ο ο ας μον πο 
να 2 


Α5ιοΗΡιο θὐ συ ες η 


ϱ ο 15905 ζθ πΕ «Μας 1ὸ 


«Ζ2ΤΟΘΒΟ3ΖΣΞ-Ε-ί(Μ.- 
10) 4 21,148 -ζό-ΕιεΜ- 
10) 35 ζ2 

Ηριοτθβθον 5 -Ε-(μ-ιο 
}λαζΖΙ1,]49 -ζό-Ε. Μι 
ϱ) «Ζ2ΤΟΘ0 9 25 - 22- {µΜ 

ο Ὁ οι 19 σα ο στ ας 


60ΤΟ 850 

ΡΒΙΝΤ 

ΡΕΙΝΤ "Α πφοδΕ[υθ η ἰξ ΠΘΔΠ 
{πο]οςς" 


ΡΒΙΝΤ 
60το 170 


ΡΕΙΝΤ 
ΡΕΒΙΝΤ "Ρ]θαδςο ωγ[1φ ἃ πηυπὈθ 
Γ Ὀρίωφοῃ 0 απαά 1" 


ΡΕΙΝΤ 
60το 170 


νράµµατος και εισαγωγῆ 


ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ τον άξονα περιστροφής είναι ίσο και 
µε μηδέν. των μεταβλητών Η, Η1 
ΣΤΕΡΕΟΥ ΣΩΜΑΤΟΣ Το πρόγραµµα µας ζητά να με, 48, ΡΕ. Εξ: 
᾿Αλλο ένα πρόγραµµα απὀ τη | ορίσουμε: 400- 470 Υπολογισμός των Ε3 


και Ε. 
Ρ00-Ί450 Σχεδίαση της ράβδου 
και των δυνάµεων. 
1500-1640 Παρουσίαση όλων των 
στοιχείων του προβλή- 
ματος. 


Φυσική. Αφορά την ισορροπία µιας 
ράβδου που θεωρούμε ότι δεν έχει 
βάρος και µπορεί να περιστρέφε- 
ται χωρίς τριβή γύρω από έναν ᾱ- 
ἔονα. Σε διαφορετικά σηµεία τηό 


α) Τη θέση του άξονα. 

β) Τα σηµεία εφαρµογής των 
δυνάµεων Ε1. Ε2. Ε3. 

γ) Τα µεγέθη των δυνάμεων ΕΊ 
και Ε2. 


ράβδου εφαρμόζονται τρεις παράλ- 
ληλες δυνάµεις ΕΊ1. Ε2 και Ε3. 


Αφού δώσουμε τα παραπάνω 


3000-4520 Περιορισμοί του προ- 


που εἶναι κάθετες στη ράβδο και στοιχεία, στην οθόνη σχεδιάζεται γράμματος. 
οµοεπίπεδες. 0 άξονας της περι- η ράβδος µε κά ο... 
στροφής είναι κάθετος στο επίπε- | ασκούνται επάνω της και ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


δο των δυνάµεων. Ἡ ράβδος ισορ- 
ροπεί όταν: 

α) Το αλγεβρικό άθροισµα όλων 
των δυνάμεων (συμπεριλαμβανομέ- 
νης και της αντίδρασης Ε του ἆ- 
ξονα) είναι ίσο µε μηδέν και 

β) Το αλγεβρικό άθροισµα των 
ροπών όλων των δυνάμεων ως προς 


ΗΡΤΙΝς 4 


20 ΕΑΕΗ |: 
30 ΒΕΗ | 


ΜΟΜΕΝΤΕΞ 
ΕΟΡΥΒΙΟΗΤ 1584 ΕΥ 


ΤΑΞΞΟΞ ΑΝΤΗΟυΙ 145 
φο ΤΕΧΤ : ΗΟΜΕ 


100 ΗΤΑΕΒ 5 


110 ΡΑΒΙΝΤ "εουτι ΤΒΗΙΟΗ 0Ε εΟΡιΑΝ 
ΑΚ ΕΟΕΒςΕΞ" 


120 ΡΒΙΝΤ 
130 ΗΤτΑρε 2 


1405 ΡΒΕΙΝΤ "ΤΗΦ «υπ ο {πο 6ογςες 
φουα]5 ο Ζ0γο" 


150 Ηταε 2 


160 ΡΕΙΝΤ "ΤΗΦ 5υπι οἱ ΓῃΠφ ποπιφη ε 
5 οουσ]ς [ο Ζ0γο" 

1720 ΡΗΙΝΤ : ΡΗΙΝΤ : ΡΒΙΝΤ 

180 ΡΕΙΝΤ "ΑΒΙΟΕΙΕΞ:”" 


150 ΡραΙντ " 

οχι Ἡ 
200 ΡΗΕΙΝΤ3" 
210 ΡραῖΙντ” 
220 ΡΑΙΝΤ" 
230 ΡΕΙΝΤ3" 
240 ΡΗΙΝΤ" 
250 ΡΕΙντ” 


260 ΡΗΙΝΤ" 


3) Ὀιφίαδγςο ού ἴῃφ 
ϱΞ«Ης514" 
(6γοσπ Τῃφ ορ)" 
5) Εογςο ΕΙ 
-ιο{«Ε1«10" 
ϱ) Οἱφίρηςο ἩΗΙ 
05 «Η1 «5143 
6) Εογςο Ε2 
-10«Ε2«10" 
ϱ) Οἱφίδηςφ Η2 
ΕΞ «Η2 {51493 
4) Οἱςίδηςο Η3 
05 «ΗΞ{Ξι4" 
(ο πε υπκποωῃ 


Εογςο Ε3)" 


270 ΡΒΑΙΝΤ |: 


ΡΕΒΙΝΤ 


280 ΙΝνρώ ἩΗ "{Η 


250 ΙΕΗΣλ Ι140βΗ « 06 τηε" 60ξ5υ8 


4000: 60Τ0 20 
300 ΙΝΡύΤ "ΕΙΞ" ΕΙ 


310 1ε ει 
10 ΤΗΕΝ 
0 


“ΙΟΟΚΕΙ  -- 


605υ8 4500: 60το 30 


320 ΙΝΡύυΤ "Η15" 1Η! 


330 ΙΕ ΗΙ 


»Σ 14 0Η ΗΙ «0 ΤΗΕΝ οο5υε 


4000: 60Το 320 
340 ΙΝΡύΤ "Ε2."Ε2 


350 ΙΕ Ρο ) 


100982 « 5- 


10 ΤΗΕΝ ὀ05υ8β 4500: 60τΤο 34 


0 


οι τιµές για: 


α) Τη δύναμη Ε3 
β) Την αντίδραση Ε 


έτσι ώστε η ράβδος να ισορροπεί. 
ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


100- 390 Παρουσίαση του προ- 


ΙΝΡυτ "Η2-" Η2 
ΙΕ Η2 ὁ 14 0ΟΑ Η2 « 0 ΤΗΕΝ 
4000: 60ΤΟ 360 
Ἱνρυτ "Η8.” Η3 
1 Η38 2} 14 ΟΝΕ Η3 « 0 ΤΗΕΝ 
4000: 60το 380 
ΑΙ 5 Η!Ι - Η 
942 - Η2 - Η 
Αϐ Ξ Η - Η3 
" - ΕΙ » αἱ 9 Εξ 5 Α2 
ΙΕ 93 - 0 ΤΗΕΝ ου0το 3000 


εξ -Η / 8 
ΕΞ” ΙΤ {ΕΡ9 . 100) 10ου 
ε- -«Εἰ 9 Εὀὸ » Ε8) 

εκ: ! το ιο 

ΝΜΕΧΤΚ 

μομε 

μοα 

Ηζοι ορ 7 

ΗΡιΙιΟΤτ 137.10 ΤΟ 143.10 Το 14 
30150 Τὸ 137.150 το 137.10 


ο 


ει Ξ Η - 10 10 


852- ΗΣ5 ” 10 10 

835 Ηη3 » 10 10 
ΗΡιΟτ 135.8 1 το 1461 6 - 1 
ΤΟ Ι6ι Β » το 1358 5 1 το 
19986 - 1 


ΤΕΕ”. 10. ι60 
τι ξΞΕϱί - 10. 140 
ὴΤ2- Ε2 5 109” 140 

τς ϱϐ . 10. 140 

ροτο 2000 

ΙΕ ΕΙ - 0 ΤΗΕΝ ο0το 800 
ΗΡΙΟΤ 190.ΕΙ το ΤΙ ΕΙ 

ΙΕ τι «1405 ΤΗΕΝ ϱ60το 720 
ΗΡΙΟΤ Τ1.8Ι Το ΤΙ - 4.ΒΙ - 3 
το τι - 4,8Β8Ι » 3 Το ΤΙ.8Ι 
ΗΡΙΟΤ ΤΙ » 6.81 :  3ΤΟΤίΙ:» 
6,8ἱ - 3 ΤΟ Τι » 10.8ἱ - 38: ΗΡΙΟΤ 
ΤΙ ο 6.81 ΤΟ ΤΙ » 8.8! 

ΗΡΙΟΤ ΤΙ » 12.8Ι -1ΤοτΙ: 
13.81 - 1 το τι » 13.81 ” 38 
σ6οτο 200 


1) Ἠ-4, ΕΙ-5. Η1-6, Ε2:-8, Η257, 


Η351. 


Στην περίπτωση αυτή Ε3Ξ-4.67 
και ΕΞ7.67. Το αρνητικό πρὀ- 


σηµο στις δυνάµεις δείχνει 
πως κατευθύνονται προς τα 
αριστερά. 


Ηριοτ τΙ.ΒΙ το ΤΙ » 4,ΒΙ - 3 
το ΤΙ « 4,ΕΙ » 3 Το ΤΙ,ΒΙ 
ΗΡιΟΤ ΤΙ - 14,81 9 38 Το ΤΙ - 
14.81 - 3 το τι - 10,8! - 8: 
ΗριΟτ ΤΙ - 14,81 ΤΟ ΤΙ - 12 
81 
Ηειοτ τ! - 8.81 - 1 το τι - 
2.81 - 1 το τι - 2,8ἱ 9 8 
ΙΕ Ε2 - 0 ΤΗΕΝ Δ8Ο0ΤΟ 500 
ΗΡιΟΤ 140,82 το Τ2.82 
ΙΕ Τ2 « 140 ΤΗΕΝ Θ0ΤΟ 870 
Ηριοτ τ2,82 το τ2 - 4.82 - 3 
το Τ2 - 4,Β2 9 3 Το Τ2,Β2 
Ηριοτ τ2 » 6,82 9 3 ΤΟΤ2. 
6,82 - 3 το Τ2 9 10.82 - 38: ΗΡΙΟΤ 
τ2 » 6.82 το Τ2 « 8,82 , 
μριοτ Τ2 9 12.82 - 1 ΤΟΤ2.9 
14.82 - 1 το Τ2 9 14,82 » 1 Το 
τ2 9 12.82 9 1 ΤΟ Τ2 9 12,82 
9 3 ΤΟ Τ2 9 14.82 9 38 
60το 900 
ΗΡΙΟΤ Τ2,82 Το Τ2 ο 4,Β2 - 3 
το Τ2 9 4,82 9 3 ΤΟ Τ2.82 
Ηριοτ τ2 - 14,82 « 3 Τὸ Τὸ - 
14,82 - 3 Το Τ2 - 10,82 - 3ι 
ΗΡΙΟΤ Τ2 - 14,82 Το Τὸ - 12 
«82 


Ηριοτ τ2 - 6.82 - 1 το τὸ - 
6,82 - 1 Το Τ2 - ὁ, 
τ2 - ϐ,Β2 9 1 το τ2 
8 ΤΟ Τ2 - 6.82 9 3 
εκ τὸ 000 
ΝΕΣΧΤ κ 
Ηριϱτ 140,83 
ΙΕ Αα - ϱ ΤΗΕΝ Θ0Τ0 12080 
ΙΕ Τ3 - Ι4ῇ ΤΗΕΝ σοτο τις 


15 τ 140 Ττηεη οσοτο 108υ 


εορι - | το τβ - ιά0 

Ηριοτ 14ς.Ε5 τὸ 140 9 ι Ε3 
νεχτι 

σο0το 1110 

ερ ει - -Ι Το Τβ - 140 5τεΕ 


Η15ΤΙΝς 4 


ΗΡιΟΤτ 40.83 τὸ 1405 ο 83 
νεχτι 
ΙΕ Τ3 ς 146 ΑϱΝΟ Τβ } 134 ΤΗΕΝ 
ϱ0ΤΟ 1200 

- 134 ΤΗΕΝ ο0το | 


ΗΡΙ Οτ Τ3,Β3 Το Τ3 - 4,Ε3 - 
3 Το Τ3 - 4.83. 3 το Τ38.83 
ΗΡΙΟΤ Τ9 9 6,889 3Τ0ΟΤ349 
6.83 - 3 ΤΟ Τ3 » 10.88 - 5: ΗΡιΟΤ 
Τ3 9 6.83 ΤΟ Τ8 . 8,83 

ΗΡΙΟΤ Τ5 «12.83 - 1 Ττοτ8. 
14.83 - 1 ΤΟ Τ3. 194,88» 3 τὸ 
Τ9 9 12.83 » 3ιϊ ΗΡΙΟΤ Τ3. 1 
2.88 49 1 ΤΟ Τ3 9 194.88 9 1 
60το 1200 

ΗΡΙ ΟΤ Τ3.Ε3 το Τ3 » 4.83 - 
3 ΤΟ Τ3 » 4.Β3 » 3 το Τ8.Β3 
ΗΡΙΟΤ Τ3 - 14,83. 31Τ0τ95- 
194.83 - 3 ΤΟ Τ3 - 10.83 - 38: 
Ηριοτ τ3 - 194.83 ΤΟ Τ3 - 12 
.Ε3 

ΗΡιΟΤ Τ3 - 9.83 - 1 το τ3 - 
6.83 - 1 ΤΟ Τ3 - 6.88 ν 3 ΤΟ 
Τ35 -θ,8398” 3 ηριοττὸ -6, 
Β3. 1 ΤΟΤ3 - 6.39 ! 
ΕΟΑΚΞ 1 το 1000 

ΝΕΧΤ κ 

ΙΕ Τ- 140 ΤΗΕΗ οὔτο 1500 
ΙΕ Τ « 140 ΤΗΕΝ 60Ττο 13609 
ΕΟΝ. - ὐ το Ττ - 145 ΞΤΕΡ |! 


0 
ΗΡΙΟΤ 1405 ε.βΒ ΤΟ Ιά5 1, 
|-] 


νεχτι 

60το 1350 

ΕΟΑιΙι -0ὐτοτ-135 5τερ - 
19 


Ι370 ΗΡΙΟΤ 1405 ΒΤΟΙ35.|., 
|-] 


ΙΕ Τ « 146 ΑΝΟ Τ 2 134 ΤΗΕΝ 
60ΟΤΟ 1500 

ΙΕΤ« 5Ξξ 1394 ΤΗΕΝ 60το 14 
40 

ΗΡΙΟΤΤ,Ε ΤΟΤ - 4,8 - 3 το 
Τί» 4 «το τΕ 

ΗΡΙΟΤΤΟ 6,839 3ΤΟΤ9 ό, 
Β- 3ΔΤΟοΤτ» 10.8 - 38: Ηριοτ 
Τ9όΒΤΟΤ/3: 8,8 

60ΤΟ 1500 

ΗΡΙΟΤΤΙΕΤΟΤΟ9 4,8Ββ - 3Άτο 
το 483 9 το.τ,8 

ΗΡΙΟΤΤ - 194,θ-3 το τ.-ι 
4,8 - ΞΒΤοΤ- 10,8 - 8: ΗρΡριοτ 
ΤΠ Ἴ96 95 τοτ -12Β 

1Ε 9383 Ξ 0 ΤΗΕΝ 60ΤτΟ 1600 
ντβεΕ 22 

ΡΕΙΝΤ "ΗΞ»" 1Η" 

ΗΙΞ” 1Η! 

ΡΕΙΝΤ "Ε2-"1Ε2Ι" Η2Ξ” Η2 
ή ΗΞΞ" «ΗΞ 

ΡΕΒΙΝΤ "ΕΞΞ"Ε3Ι" ΕΞΣΙΕΙ 


Ειθ.Ει" 


ΡΕΙΝΤ "ΗΞ"ΛΗΤ" ΕΙξν τει" 
ΗΙΞΑΗΙ:" Εξ2-" «Ε2 
ΡΕΙΗΝΤ "Η2-" Η2Ι" ΗΞΞ" ΛΗΞ 

η ΕΞ" «Ε 
ΡΗΙΝτ "Ε3 «δη Πὰνθ ΔΠΥ πρ 
ετυσε": 


ΕΝΟ 

ΙΕ Τ } 265 ΤΗΕΝ Τ Ξ 265 
τα λα Ὅιν τω 

15 Τ3 ὃ 265 ΤΗΕΝ Τ3 Ξ 265 
ΙΕ Τ5 ς 15 ΤµΗΕΝ Τ3 - 15 
6ο0το 7006 

ΙΡ Μ Ξ ὑ ΤΗΕΝ Α0Ττο 3100 
ΡΕΙΝΤ 


ΡΗΕΙΝΤ "Τῃβεγφ (5Π΄ { ἂἄπν Εογς 
 Ε5δ» 

ΡΗΕΙΝΤ "ωβίςῃ ςδη Ὀβ]δηςς 
Φ οἵπογ Εογςςς !" 

ΡΕΙΝΤ "θεςαυςς" 

ΡΕΙΝΤ "Η3-ΗΞῦ 8ρσ" 

ΡΒΙΝΤ "ΜΞΕΙΑ«ΗΙ -Η)«Ε2Α(Ἠ2-Η 
ὼ1Ξ»Η 


ΡΕΙΝΤ "ΜΗ ποῖ εαυα]ὶ ἴο Ζεγο 
.. 

ΡΕΙΝΤ 

β0το 280 
ε.- - «Εἰ » Ε2) 

6ο0το 480 

ΕΡΙΜΤ 

ΡΕΙΝΤ "Ρ]εξβςξε ωγι{ές 3 πυπιὈθ 
Γ Ὀθίωθοῃ Ὁ απαά 143" 


ΡΕΙΝΤ 

ΒΕΤΗΡΗ 

ΡΡΕΙΝΤ 

ΡΕΙΝΤ "β]εαςεε ωγι ἴς ἃ πωπιὈε 
Γ Ὀεένεςῃ -Ι1θ από 103 

βΕετυρη 


ΕαυΙΤΙ ΙΒΗΙΩΗ ΟΕ 60ΟΡΙΑΝΑΗ ΕΟΒΓΕΞ 


ΤΗΦ 5υπ οί ἴῃφ έογςος οουα]ς ἴο 706γο 


ΤΗΦ ευπ οἱ {ῃφ ποπφηξ5 φαᾳυαδ]ς ἴο σογο 
ΨΑΡΙΑΕΙΕΘΙ 

Οἱφίδηςο οὔ ἴῃο αχὶς Ἡ 

(έγοπ ἴηο [ορ) 

Εογςο ΕΙ 

Ὀἱφίαηςο Η! 

Εογςο Ε2 

Ὀιφίδηςο Η2 

Ὀιφίδηςο Η3 

(οέ ἴῃμο υπΠπκηοωπ Εογςφ Ε3) 


0Ξ«ΗέΞ514 


-10«Ε1 «10 
05 «Η1 6514 
-10«Ε2«10 
0Ξ«Η2{Ξ14 
0Ξ«ΗΞΘ «514 


Τῃ9Γ9 {5η΄ξ ΔηΥ Εογςο Ε3 
ὠΒίςῃ ςδη Ρα]δηςο ἴῃ9 οἵῃορ Εογςος 


ΜΞΕΙΛ(Η1-Η)9Ε2κ(Η2-Η)--2ἱ 
(Μ ποῖ οαουα] ἴο 70Γ0) 


ΑΓΓΛΙΚΟ 
ΛΕΞΙΛΟΡΟ 


γωνία 
άξονας 
ισορροπώ 
μεταξύ 
συντελεστής 
συνεπίπεδες 
μοίρες 
απόσταση 
ισούται 
ισορροπία 


Ληο]θ 

Αχίς 
Βα]αηςς6 
Βαϊνιθθη 
(οδΕΓἹοιεπε 
(ορ]αΠαγ 
Π6αγθθς 
Ε{ς5ίαηςθ 
Εαυᾶ]ς 
Εαυμ11 1ου τωπι 
Εογςθ δύναμη 

ΕγἰςτΊοη τριβή 

ΕγϊοτἸοπα] Εσγεθξ τριβή ολίσθησης 
ΘΓΑΡΗ Ξ γραφικήπαράσταση 
ΜεαηΊηφ]θςς δίχως νόημα 

Μαση 1 {μάς μέγεθος 

Μοπιεηῖ ροπή 

Νεσαἴ1να αρνητικό 

ΝυπΟΘγ αριθµός 

η] άθροισµα 

Τορ κορυφή 

ὑπ Κπονη άγνωστη 

γαγῖαῦ]ε Ξ μεταβλητή 

Ζ6γο Ξ μηδέν 


2) ΗΞ0, Ε1Ξ9. Η{Ξ5. Ε2Ξ-5. Η259, 
Η3Ξ0. 

Στην περίπτωση αυτή ΕΞ-4ᾱ, ενώ 
η Ε3 µπορεί να έχει οποιοδή- 
ποτε μέγεθος (γιατί περνά από 
τον άξονα της ράβδου). ᾖἓν- 
νοείται πως η τιµή ΕΞ-4 ισχύει 
για Ε3-0. Αλλιώς, το άθροισμα 
Ε:Ε3 θα πρέπει να είναι {ίσο 
µε -ᾱ., 

ΗΞὲ. ΕΊΞ9, Η1Ξ3. Ε2Ξ-5. Η2-6. 
ΗΞΞ52. 

Στην περίπτωση αυτή δεν υπάρ- 
Χει καμιά δύναμη Ε3 που να 
ισορροπεί τις άλλες δυνάμεις. 
Γιατί η Ε3 περνά απὀ τον άξο- 
να της ράβδου και οι ροπές 
των άλλων δυνάμεων ως προς 
τον άξονα δεν έχουν αλγεβρικό 


3 


- 


άθοοισµα ίσο µε το μηδέν. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Κλείνοντας τη στήλη αυτού 
του µήνα θα θέλαμε να σας υπεν- 
θυμίσουμε ότι και τα τέσσερα 
προγράµµατα που παρουσιάσθηκαν 
παραπάνω ανήκουν στη σειρά των 
εκπαιδευτικών προγραμμάτων που 
είχε την καλοσύνη να προσφέρει 
στο περιοδικό µας ο κ. Τάσος Αν- 
θουλιάς υπεύθυνος εκπαίδευσης 
στους.υπολογιστές των σχολών Γ. 
Ζηρίδη. 

Άς τον ευχαριστήσουμε λοι- 
πόν για άλλη µια φορά, και ας 
ανανεώσουµε το ραντεβού µας για 
τον ερχόμενο µήνα. Φ 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΕΝΤΟΛΕΣ 
ΤΗΣ ΑΡΡΙΕΡΟΕΤ ΒΑΡΙΟ 
ΠΟΥ ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΑΠΟ ΑΛΛΕΣ 
ΠΑΡΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΣ ΒΑΡΙς 


ΤΕΧΤ 
ΗΟΜΕ 


γραφικά). 


: Εντολή για να δέχεται η οθόνη κείµενο (µετά από 


: Εντολή για να καθαρίσει η οθόνη από κείµενο. 


Η6Β : Εντολή για να δέχεται η οθόνη γραφικά (Π1αη γθ- 
Ζο]μίῖοῃ: 280Χ180 γραμμές). 


Η60ΙἱΟΒΞ7 
ΗΡριΟΤ Α.Β 
ΗΡΙΟΤ Α, 8 το ο: 


: Εντολή για το λευκό χρώμα. 
: Ἐντολή για να γραφεί το σηµείο (Α.Β). 
Ἐντολή για να γραφεί η ευθεία που συνδέει τα 


σηµεία (Α.Β) και (6.0). 


ΗΡΙ0ΟΤ Τ0 Α.Β 


: Εντολή για να γραφεί η ευθεία που συνδέει το 


τελευταίο σηµείο που έχει γραφεί µε το σηµείο 


(Α.Β). 
ΗΤΑΒ Α 


ΥΤΑΒ Α 


50 (ΛΑ) 

ςΙΝ (Α) 

(05 (Α) 

ΙΝΤ (ΑΤ) 

ΡΕΙΝΤ (ΗΗ5 (7) 
ΤΑΝ (Α) 

ΑΤΝ (Α) 


γραμμής. 


: Εντολή για να πάει (οριζόντια) ο οδηγός στη θέ- 
ση Α. 
: Εντολή για να-πάει ο οδηγός στην αρχή της Α 


: Τετραγωνική ρίζα του Α. 

: Ἡμίτονο του Α (σε ακτίνια). 

: Συνηµίτονο του Α (σε ακτίνια). 

: Το ακέραιο µέρος του Α. 

: Εντολή για να ακουστεί ένας ήχος (µπίπ!). 
: Ἐφαπτομένη της γωνίας Α (σε ακτίνια). 

: Τόξο (σε ακτίνια) που έχει εφαπτομένη Α. 
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(ἢ Η εποχή που τα ρομπότ θα έχουν κατακλύσει 
την ελληνική αγορά ὅεν φαίνεται να είναι και 
πολύ μακρινή. Ας πάρουμε λοιπόν από τώρα 
µια πρώτη γεύση από ρομπότ. 
Το μικροσκοπικό ρομποτάκι της Φωτογραφίας 
µας το βρήκαμε στο ΡΙ0Τ-Ί. Πατρίδα του είναι 
η Αγγλία και κατασκευαστής του η ΡΒΙΡΜ. 
Λειτουργεί µε απλή µπαταρία και 0 χειρισμός 
του γίνεται µε σφι’"γματα ἡ µε παλαμάκια. Στο 
πρώι. σφύριγμα στρίβει αριστερά, στο δεύτερο 
σταματάει,στο τρίτο στρίβει δεξιά, στο τέταρτο 
σταματάει, στο πέμπτο πηγαίνει μπροστά, στο 
έκτο σταματάει και από ὅω και πέρα η 
διαδικασία αρχίζει από την αρχή. Η τιµή του 
είναι ὄρχ.7.000 


Αν η υποχρεωτική καθήλωση μπροστά στον 
υπολογιστή, που σας επιβάλλουν τα [ογςίϊοκς 
µε καλώδιο, είναι για σας ένα πρόβλημα, 
έρχεται τώρα ένα ποντίκι (ΒΑΤ) να σας δώσει 
τη λύση. Το ΒΑΤ δεν έχει καλώδια και 
λειτουργεί µε υπέρυθρες ακτίνες τις οποίες 
πρέπει να κατευθύγετε προς τον δέκτη, που 
συνοδεύει το ΒΑΤ και που συνδέεται στη θύρα 
γενικής επέκτασης του 9ρθοίγυπι. 
Φωτογραφήσαμε το ΒΑΤ στο ΡΙ 0Τ-1 (τηλ. 
3621645). Η τιµή του είναι ὄρχ. 5.000 


.. / 


3) Μια πολύ οικονομική λύση για επεξεργασία 
κειµένου µε τον ΝΕΝΒΒΑΙΝ, µας προτείνει το 
ΜΙΟΒΟΒΥΤΕς (τηλ. 3623.497). 

Πρόκειται για τὸ μίνι εκτυπωτή ΗΗΒ-5 της 

ΒΒΟΤΗΕΑ ο οποίος έχει τώρα τη δυνατότητα 

και για ελληνικούς χαρακτήρες. Υπάρχουν 

συγκεκριµένα τρείς ὀυνατότητες επιλογής: 

α) Ελληνικά κεφαλαία και πεζά -Αγγλικά 

κεφαλαία 

β) Ελληνικά κεφαλαία - Αγγλικά κεφαλαία 

γ) Ελληνικά και Αγγλικά κεφαλαία και πεζά, µε 
εξωτερικό διακόπτη. 

Η τιµή του εκτυπωτή εἶναι 29.500 ὁρχ. 


Το ΜΑΡΤΕΒΝΕΤ δίνει τη δυνατότητα σε έναν 
κεντρικό ΝΕΥΝΒΒΑΙΝ να συνδεθεί και να 
ελέγχει µέχρι και 15 άλλα ΝΕΙΝΒΒΑΙΝ, το 
καθένα από τα οποία δουλεύει ανεξάρτητα. 
Το ΜΑΡΤΕΒΝΕΤ είναι ιδανικό για χρήση σε 
σχολεία, καθώς και για εμπορικές ἡ 
εργαστηριακές εφαρμογές. Το βρήκαμε στο 
ΜΙετοῦγίθς (τηλ. 3823.497) και κοστίζει 
140.000 δρχ. 


6Θ 


η ΕΕΡΡΕΝΝΕΡΡΡΡΥΡΣ 


Ναι, κι αυτό γίνεται στις µέρες µας... 


του ΚΕΜΡΟΦΤΟΝ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ μπορούμε να τον 
συνδέσουµε µε εκτυπωτές τύπου Οθηίτοπίος. 
Αλλά όχι µόνο αυτό. Το ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ αυτό 
δέχεται τις εντολές |. ΡΒΙΝΤ, 1.151, ΟΟΡΥ 
(μονό και διπλό) και µε τα προγράµµατα 
ΤΑΞΝΟΒΟ ΙΙ και ΤΑΡΙΝΙΌΕ μετατρέπει την 
οθόνη του 5ρθοΐγυπι σε 64 χαρακτήρων, 
δίνοντας έτσι στον υπολογιστή αρκετές 
δυνατότητες για επεξεργασία κειµένου. Το 


βρήκαμε στο Τη ΟοπιρυίθΓ 9Πορ, (3603.594), 


στο Α.0.0. (3609.217) και στο ζαἱ 0οπιρυίθι5 
(3643044) και κοστίζει 12.000 δρχ. 


Το ΤΒΒΟ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ συνδέεεται στη θύρα 
γενικής επέκτασης Του 5ρθοίγυπι την οποία και 
«μεταφέρει» στην πίσω του πλευρά, Δέχεται 
ΒΟΜ θαπήόφες και µπορεί να συνδεθεί µε 


Επεξεργασία κειµένου µε τον Ὀρθοίτυπι! Μέσω 


Οκτώ προγράµµατα σε τιµή Φθηνότερη από την 
τιµή των δύο. 

Πρῦκειται για το ΕΙΘΗΤ ΡΑΟΚ που συνοδεύει 
την αγορά του θρθοίτυπῃ. 

Υπολογιστής και πακέτο κοστίζουν µαζί 31 .000 
ὄρχ. ενώ ο υπολογιστής κοστίζει όνος του 
28.000 δρχ. Το πακέτο περιλαμβάνει τα 
προγράµµατα: Ρ991, 0ΗΕ55, 0ΗεΏυΕΒβΕΌ 
ΕΙΑ6, «ΕΤΡΑΟ, ΕΙΙΘΗΤ 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ, 
ΒΕΝΕΒΦΙ, Ο0ΟΚΙΕ, ΒΑΟΚ 6ΑΜΜΟΝ. 

Το ΕΙΘΗΤ ΡΑΟΚ το βρήκαμε στο ΜΙοτοροίΐ5 
(τηλ. 3633.357). 


μέχρι δύο «ογςίίοκς. 

Πρόκειται για ένα καλοσχεδιασµένο ΙπίεΠαοθ 
που προσφέρει µερικές έξυπνες καινοτομίες, 
όπως για παράδειγµα µια διάταξη η οποία 
εμποδίζει το ἰπίθΓίασθ να συνδεθεί ἡ να 
αποσυνδεθεί µε την Κύρια µονάδα καθόσο 
χρόνο αυτή βρίσκεται σε τροφοδοσία και 
προφυλάσσει έτσι απὀ δυσάρεστα απρόοπτα 
τόσο τον υπολογιστή όσο Και το Ιπθή808. Το 
ΤυΒΒΟ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ το βρήκαμε στα 
καταστήματα ΤΗΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ 5ΗΟΡ (τηλ. 
3603.594), Α.0.0. (τηλ. 3609.217) και ΡιΟΤ- 
1 (τηλ. 3621.645) και κοστίζει 8.500 ὄρχ. 


δή 


Το ΜΑΘΝΕΤ (Κηφισίας 263 τηλ. 57.19.235) 


ωΦ), 


είναι ένα καινούριο ΟοπιρυίεΓ 9Πορ οἱ 
υπεύθυνοι του οποίου δείχνουν µια Ιδιαίτερη 
προτίµηση στις εκπαιδευτικές εφαρμογές. 
Από όλες αυτές τις εκπαιδευτικές εφαρμογές, 
διαλέξαμε και Φωτογραφήσαμε πέντε. Αυτές 
τρέχουν στον ΒΒ0 αλλά και στον Εἰθοίτοη και 
προσφέρονται σε κασυτες. 

Τα προγράµµατα εἶναι; ΟΗΟΙΡΕ ΜΑΡΤΕΒ, 
ΟὐΕΦΤΙΟΝ ΜΑΡΤΕΒ, 9ΤΟΒΥΒΟΑΒΟΌ, ΝΟΟΑΒ 
και 6ΑΗΚΙΤ. 

Το τελευταίο κοστίζει 5.280 ὄρχ. ενώ κάθε ένα 
από τα προηγούμενα κοστίζει 6.160 ὄρχ. 


ο ΥΠΟ/ΊΟΓΙΣΤΗΣ ΚάΙ 
ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ 


ΔΗΜΙΟΥΡΕΡΙΑ 
ΣΤΗΛΟΝ 


Του Δημήτρη Κυτάγια 
και του Γιώργου Θανόπουλου 


το προηγούμενο τεύχος του 
ια" ξεκινήσαμε την πα- 
ρουσίαση των µεθόδων που 
ακολουθούνται για τη δημιουργία 
στηλών. 

Οι πρώτες μέθοδοι που πα- 
ρουσιάστηκαν ήταν αυτές που χρη- 
σιμοποιούνται για την παραγωγή 
των στηλών της πλήρους ανάπτυξης 
τριπλών παραλλαγών. Στο τεύχος 
αυτό περιλαμβάνονται οἱ αντί- 
στοιχες μέθοδοι για την παραγωγή 
των στηλών της πλήρους ανάπτυξης 
επιλεγμένων διπλότριπλων παραλ- 
λαγών. 

Υπάρχει επίσης και ένα πρό- 
γραμµα, εφαρµογή στις µεθόδους 
που περιγράψαµε. το οποίο δηµι- 
ουὐργεί τις "τυχερές σας στήλες" 


ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΣΤΗΛΩΝ ΠΛΗΡΟΥΣ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 
ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΩΝ ΔΙΠΛΟΤΡΙΠΛΩΝ 
ΠΑΡΑΛΛΑΓΩΝ 


Στην περίπτωση αυτή έχουµε 
αποφασίσει να καλύψουμε Ν αγώ- 
νες, από τους οποίους άλλους 
τους θεωρούμε σαν τριπλές παραλ- 
λαγές, άλλους σαν διπλές παραλ- 
λαγές και άλλους σαν 5ἴαπάαγά. 
θέλουμε να δημιουργήσουμε µε τον 
υπολογιστή όλες τις δυνατές στή- 
λες της πλήρους ανάπτυξης του 
συστήµατος. Και εδώ υπάρχουν αρ- 
κετοί τρόποι. αλλά ο καλύτερος 
είναι εκείνος που χρησιμοποιεί. 
τα εξής δύο ἀΓΓᾶΔΥ5. Το ἀΓΓΔΥ Ρ5 
των προβλέψεων και το ἀΑΓΓΑΥ 5 
της οδηγούσας στήλης. ΤΟ ΔΥΓΓΑΥ 
των προβλέψεων είναι ένα ΔΓΓΔΥ 
αλφαριθμµητικών χαρακτήρων και 
δίνεται απὀ τον χρήστη του Η/Υ. 


Για παράδειγµα, έστω ότι το 
ΑΓΥΑΥ των προβλέψεων έχει τη 
µορφή: 


Ῥόι 980 


µές στα στοιχεία του ἀΥΓΑΔΥ 5 της 
οδηγούσας στήλης, μπορούμε να 
εξάγουµε στήλες από τα στοιχεία 
του ΑΥΓΓΑΥ των προβλέψεων, που 
αντιστοιχούν σε τιμὲς του ΔΓΥΔΥ 5 
µε τον παρακάτω τρόπο: Το Ἱ 
στοιχείο της προς εκτύπωση στήλης 
θα είναι ο 5] χαρακτήρας του 
στοιχείου Ρ51. Πράγματι αν το 
ΑΥΥΑΥ της οδηγούσας στήλης δια- 
μορφωθεί µε τιµές όπως στο παρα- 
κάτω σχήμα: 


5, κ κωδ 5 
4 


Δρ 5 ὅδο δα 


ΕΙΣΑΓΘΤΗ πλήθους ΣΤΗΛΩΝ 
ΠΟΥ ΘΕΛΟΥΜΕ ΝΑ ΕΚκΤΥΠΟΘΟΥΝ, 


ΕΙΣΑΓΟΓΗ ν΄ ΕΛΕΓΧΟΣ ΠΡΟΒΛΕΨΕΩΝ 


Ξ -διν 


ΕΡΕ ΡΕΚΒΕΕΠ ΕΕ ΟΕΕ ΕΝ 9 Κ.Ε 


τότε από το ΑΓΓΔΥ των προβλέψεων 
Ρ5 παίρνουμε τη στήλη: 
εις ο οχι ο υπ 
Παρατηρούμε ότι πράγματι το »6 
έχει τιµή 3 και το 6ο στοιχείο 
(µέσα στον κύκλο) της δηµιουργη- 
µένης στήλης είναι τὸ τρίτο 
στοιχείο του 5εγῖπα ΡΦΕ6Ξ"Ί2Χ". 
δηλαδή το Χ. 

ΟΙ ΤΥΧΕΡΕΣ ΣΑΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Επειδή πιστεύουμε ότι η 6ε- 
ωρία είναι απαραίτητη αλλά πα- 
ράλληλα και κουραστική, σας πα- 
ρουσιάζουµε τώρα, σαν πρώτη ε- 
φαρµογή, ένα πρόγραµµα που δηµι- 
ουργεί στήλες. Το πρόγραμ- 
μα αυτό είναι γραμμένο σε γλωσσα 
ΒΑΞΙ6 και δέχεται σαν ΙΝΡὺΤ τις 
προβλέψεις µας, σε διπλές. τρι- 
πλές και 5{απάαγάς, καθώς και 
τον αριθµό των στηλών που θέλου- 
µε να δημιουργήσει. Με την εντο- 
λή ΕΟΝ εμφανίζονται στην οθόνη 
τυχαίες στήλες οἱ οποίες πληρούν 
τους περιορισμούς µας σε προβλέ- 
Ψεις και σε αριθµό στηλών. 

Η δημιουργία των στηλών θα 
βασιστεί στα ἀΥΓᾶΥς των προβλέ- 
Ψεων και οδηγούσας στήλης. Το 
στοιχείο 5ῖ της οδηγούσας θα 
παίῤνει τιμὲς μεταξύ του Ί και 
του μήκους ΡΦ1. Τα λογικά βήματα 
της πορείας που ακολοὐθήσαμε 
στη σύνταξη του προγράµµατος 
παρουσιάζονται στο επόμενο γενι- 
κό λογικό διάγραμμα. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Κατά την εισαγωγή 
των προβλέψεων, το πρόγραµµα µας 
παρέχει τη δυνατότητα να χρησιµο- 
ποιήσουµε επανάληψη του ίδιου 


ΡΦι 09ο ϱ9. Ρ3ο δι Ῥδω Ρ9ο 


Ρ[.«Γ: ΈαΤοΤοΤωΡ.Το ΤΕ Τι Τά Τα[ 


Ι σημείου όσες «φορές εµείς θέλουμε. 


Αν δημιουργήσουμε κατάλληλα τι- 


82 


ραῖ 
αΕΣΣΕΣΣΣΕΣΣΣΣΕΣΣΣΣΣΕΣΣΣΕΣΗΣ 

01 ΤΥΧΕΚΕΣ 945 δΤΗΙΕΡΙΙ 
ΚΥΤΑΟΙΑ5 ΤΗΡΝΟΡΟυΙΟς 
132,9(13) 


190 ΙΗΡΟΤ"ΟΜΘΤΕ ΒΑΙΤΗΜΟ 8ΤΗΙΟΝ":Ν 
119 εἰς 


δα ώθσοο 


εδ: 
ο 


ΕΦΞ8Ξ8 


- 
μ- 
ο 


Ξ2ΣΕΕΞΕΣΕ 
εα ια 
ἔ 


ΕΥ: 
πτσἝΣδ8 


τοις 
ΕΟΑΚΞΙΤΟΙ3 

620 ΑΦ.ΜΙΌ4{Ρ5{Κ2,Ξ(Κ2,1} 
630 ΡΑΙΗΤΤΗΣ{Ρ, Κ2;Λ8 

6489 ΝΕΝΤΚ 

6506 ΕΝΟΡΑΟς 


σι 
μα 
ι. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΒΛΕΨΕΟΝ 


του Λίκου Παπαδάκ 
ΕΠΠΙΕΤΕΙΑ: Τιῶργου Θανόπουλου 


Στο 3ο τεύχος του "ΡΙΧΕΙ" 
έγινε µια συνοπτική αναφορά πάνω 
στο θέµα "δημιουογία προβλέψεων 
µε τη βοήθεια του ηλεκτρονικού 
υπολογιστή". Από το τεύχος αυτό 
αρχίζει µια λεπτομερέστερη ανα- 
φορά πάνω στο ίδιο θέμα και πα- 
ρουσιάζεται ένα πρόγραµµα προε- 
τοιµασίας ΏΑΤΑΒΑΣΕ ποδοσφαιρικών 
αποτελεσμάτων. 


ΠΩΣ ΔΙΑΜΟΡΦΩΝΟΝΤΑΙ ΤΑ 
ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΟΙΟΣ 0 ΡΟΛΟΣ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Στο ποδόσφαιρο υπάρχουν 
πολλοί παράγοντες που διαµορφώ- 
νουν τα προγνωστικά, γηπεδικοί 
και εξωγηπεδικοί., ποσοτικοί και 
ποιοτικοί. Αναφέρουµε Χαρακτηρι- 
στικά την έδρα, τις δυναμικότη- 
τες των οµάδων, τις πιθανές α- 
πουσίες παικτών, τους συντελε- 
στές ἀάµυνας-επίθεσης., την Ψυχο- 
λογία. τη διαιτησία. τα διοικη- 
τικά των οµάδων, τις Κλιματολο- 
γικές συνθήκες κλπ. Κατά τα φαι- 
νόµενα δεν είναι εὐκολο να µπουν 
όλα αυτά σε µια κοινή λογική βά- 
ση και να προκύψει ενιαία µέθο- 
δος. 

Έχουμε συνηθίσει να αντι- 
µετωπίζουµε τα προγνωστικά µε 
μεθόδους τελείως ἀά-πος (δηλαδή 
κατά περίπτωση) και µε γνώμονα 
την πείρα µας. Παρόλο που ένας 
οικιακός υπολογιστής δεν µπορεί 
να συμπεριλάβει τόσα πολλά στοι- 
χεία, και ακόµη περισσότερο να 
τα αναλύσει και να τα συνδυάσει, 
εν τούτοις νοµίζουµε ότι µια ε- 
νιαία μέθοδος - ικανή δηλαδή να 
µπει σε Ποπθ-π]Ίογο - µπορεί να 
µας δώσει κάποια λύση στο πρό- 


βλημα της δημιουργίας προβλέψεων. 


ΠΩΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙΤΑΙ ΕΝΑ ΡΒΑΤΑΒΑΣΕ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ 


Αν θέλετε να επεξεργαστείτε 
µια δική σας μέθοδο προγνώσεως, 
θα πρέπει πρώτα να σχηµατίσετε 
ἑνα ἀαϊαρᾶςθ αποτελεσμάτων. το 
οποίο θα σας χρησιμεύσει για τη 
στατιστική ανάλυση της μεθόδου. 

Πριν περιγράψουμε το σχετι- 
κό πρόγραµµα σας επισηµαίνουµε 
ότι η προεργασία που χρειάζεται 
για να συγκεντρωθούν τα αποτελέ- 
σµατα των παλαιών περιόδων είναι 


αρκετά επίπονη. Τα παλαιά αποτε- 
λέσματα συνήθως καταχωρούνται, 
στους γνωστούς πίνακες διπλής 
εισόδου. οι οποίοι όµως δεν µας 
δίνουν τη σειρά των αγώνων. Θα 
πρέπει επομένως να έχετε κάποιο 
πληρέστερο αρχείο. 

Τελικά τα στοιχεία που θα 
πρέπει να µπουν στο ἀαζᾶραςθ εί- 
ναι τα εξής: 


κ Ονόματα οµάδων και κωδικοί 
αριθμοί τους. 
« Ανωνιστικές ηµέρες - αντί- 
παλοι - σκορ. 
Επίσης: 
κ Ποιες από τις οµάδες εδρεύ- 
ουν στην ίδια πόλη. 


Η κάθε κατηγορία και έτος 
προτείνουμε να καταχωρείται ξε- 
χωριστά. Κατ᾽ αυτόν τον τρὀπο θα 
έχετε ένα μάξιμουμ δυνατοτήτων 
χειρισμών. 

Σας δίνουμε τώρα το 115ε]ϊπα 
του προγράµµατος, το οποίο είναι 
γραμμένο για τον ερθεΐγιπ. 

θα δώσουμε τώρα µερικά πα- 
ραδείγµατα για το πώς δουλεύει 
το παραπάνω πρόγραµµα. ᾿Εστω 
λοιπόν ότι θέλουμε να καταχωρή- 
σουµε τα αποτελέσματα των αγώνων 
Α΄’ Εθνικής της περιόδου 1983- 
1984. θα πρέπει να ακολουθήσουμε 
την παρακάτω διαδικασία, την 
οποία καθορίζει το πρόγραµµα. 


α) Μας ζητείται ο αριθµός οµά- 
δων. Πρέπει να δώσουμε τον αριθ- 
µό, που είναι Ί6. και στη συνέ- 
Χεια να δώσουμε το μήνυμα 0.Κ. 

β) Μας ζητούνται τα ονόματα 
των οµάδων. Πρέπει να δώσουμε τα 
16 ονόματα κατά σειρά της 
αρεσκείας µας. καθώς και τους 
αντίστοιχους κωδικούς των πόλεων 
«εδρών. 


π.χ. θέτουμµε: 


ΟΜΑΣ ϱΊ ΑΕΚ ΠΟΛΙΣ ϱ 
ΟΜΑΣ ϱ2 ΑΙΑΝΝΙΝΑ ΠΟΛΙΣ ϱ2 
ΟΜΑΣ 03 ῥΡΑΟ ΠΟΛΙΣ ϱ 
ΟΜΑΣ ϱ4 ΑΕΙΣ5 ΠΟΛΙΣ 03 


Κάθε όνοµα µπορεί να έχει µέχρι 
και Ί2 γράµµατα. Μετά από κάθε 
ΘΗΤΥΥ ονόματος δίνουμε ΟΚ 
για να συνεχίσει. 

γ) Δίνουμε για κάθε αγωνιστική 
όλα τα αποτελέσµατα ακολουθώντας 
την εξής Τογπᾶτ: 


ο ΥΠΟ/ΛΙΟΓΙΣΤΗΣ Κ4άΙ 
ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ 
ΡΒΑΤΑΒΑΡΕ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΚΩΝ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ 


ΕΓΕΡΕ τ Ῥδεε 33605,556 
30 ΤΝΡυΤ "ΒΡΙΤΗΜΩΞ Όµβξων 5 
4 ΡΗΙΝΤ ΗΤ 0,0; “ΑΡΙΤΗΜΟΞ 9µΗΡ 
5ὖ οὐ 5υε του: τε Εξ ο" ΤτΠΕΝ 


6ο το 50 
59 ΡΗΕΤΝΤ Ητ επ αθς ο 
ΓΕτ Ὀτῶ εν - 8 [Ετ ΗΞνΝ,3: ϱ1Η. 
Ην 4Ἱ 
5ο ΕΒΙΝΤ 1Ατ 8,0; "ΟΝΟµΗΤτΗ ΟΜΗΟυ. 


4ο ΡΟΗ 151 τὸ Ν 
199 ΤΕ «10 ΤΕΕΝ ΡβᾶΝτ Ητ τσ. 
;"0μμβξ "1911: 6 το 13 
410 ΕΗΤΗΤ΄ ΔΤ Ίνα, ὃ; Πῃ5 11 
190 ΙΝΡυΤ 'ονὸ 158: ΕΤ σφ. 
(Η5ΌΟ ΤΙ Ξ54 
180 ΡΒΙΝΤ ΗΤ Ί9α,δ;”: "3ψ. 
140 5ῦ ΞἱΒ 5οὸ: 1 Ες- Π ΤΗΕΝ 
ΡΑΙΝΤ ΗΤ Τά, 11/3" 
ης αὃ τὸ 190 ὴ 
ἆξὂ ΙΝΕυΤ "ρα ε πεξα: 1 ΓΕΝ. 
Ξ5Ξ1 ΤΗΕΝ ΕΤ ἔς-'ρ' ὃς | 
μμ. 
πο η ιμ Ἡ πώ] 
190 90 5υ8 50ὸ:. ἴξ ῆδ- πδη ΤμΕΝ. 
ΡΒΙΝΤ ΒΤ Ἱπά θα" Ὁι 60 τα 159 
180 νΕχτ ἵ 
505 οἱ 5 
Ξ10 ΕΡΒ τ-ὸ τὸ - 
τὔξο ΡΕΣΝΤ πτ 8, ο Σρθυντσττκη ο", 
Αα ο 
« Ν δω 
τὸ εἰ) -'"δἳγ5τῃς (στι το τὸ Ξέ5. 
«.πο ἱετ ζε(σεώκά, τὸ ΞΙΞΞΤΗΦ 1, 


ος δο σεν 19, ΤΗΕΝ ΡΕτητ Ητ ο, 
το τών τς ὃς το 280 
᾿Εγὸ ΡΗΙνΤ ἠτ ο.β.0;"βεήν τω" 


εα ὄνευτ Ξε: ΙΕ ιΕΝ Ξ8::8 ΤΗΕΗ. 


Ξ80 ΡΕΤΝΤ ΗΤ «-θ,19;Ξ 
ο ρα ον 5 {β ει ετς 


5ΕΟ 5ο 85ὐ8 50ο: τε ΗΞΞ"Π' ΤΗΕΝ 
σἱ5 : δο τὸ 588 

..α οι5 | 
Φ40 ΝΕΧΤ 

Ξξῦ ΡΕΤΝΤ τν 9; "ΕΝΤΕΕ Ν 818 Ν. 


: ους ματ ατ 1,ἒ; "Αροτ μα" 
"ΒΡΟΤΕΙ ΕΞΜΗΤΗ' 
τἆρῷ Ρηντ ητ 3,9; "ΕΝΤΕΕ Ὁ 818 5 


το «αλα Ξ96: τε ΕΦΞ"Π' ΤΗΕΝ 
389 5δἱ5 : ΕΗΙΝΤ ΗΤτ 8 
ΠΜ στ ΒΤτ 9, 0/ "ΒΞΗΝΣΞΤ. 


400 {ἔτ κ-ὖῦ - 


τμ Κατ ας ἃς. ο ΤΕ ΣεΗΤΕ ος 

- ο ἂ 

οτῤσμῥοτε κανµµτΏ, ΄βμυξξ δι 5 
ΒΤΗΤ ὃ ο, ὀρῤων τς τκῃ λα, 

459 ΓΕτ μνη (1,3 τὸ ὦ: ΓΕτ 

Υξεύυηι σφέτ,ξ το μις ΕΕΤ ΒΕΞΖΨίΗ 

«Όαχ,Ιί τὸ 14): ἑφςσφιμαοα ή, 1 
48). ΕΤ δε, Πωλ τοι 


) 
1999 ΡΗΙΝΤ Βτ. μεθ, ο,Η5:ΗΤτ κά . 
μα Κ.ῶ,δθ;σφ 8) δν 1. 

4 εκτ τ 


Ρ .. . ο 
μα Β νο αδς, οἱ τηὲν΄ οδ/ 
Ξ1Φ ΒΕΤυΗΝ 


Ο ΥΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΗΣ ΚάΙ 
ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ 


ϱ10228 : Συμβολίζει το αποτέλε- 
σα ΑΕΚ-ΓΙΑΝΝΙΝΑ 2-0. 
της πρώτης ημέρας. 

: Συμβολίζει το αποτέλε- 
σµα ΠΑΟ-ΑΡΗΣ 5-1 της 
πρώτης ημέρας. 


Σημειώνουμε ότι το πρόγραµ- 
μα δέχεται πως τα γκόλ που έβαλε 
κάθε ομάδα δεν µπορεί να είναι 
πάνω απὀ 9 (έτσι αὖὐ π.χ. ο ΠΑΟ 
είχε νικήσει τον ΑΡΗ µε 10-0 θα 
δίναµε 9-0). Μετά από κάθε αγω- 
νιστική δίνουμε ΟΚ για να συ- 
νεχίσει. 

δ) Αφού τελειώσουμε το ΙΝΡυύΤ 
και για τις 30 αγωνιστικές έχου- 
µε τη δυνατότητα να δούµε ἀἱςρ]αγ 
όλων των αποτελεσμάτων, ώστε να 
βεβαιωθούμε ότι δεν κάναμε λάθη. 
"0λα τα στοιχεία μπαίνουν σ᾿ 
ένα 5ΤγΊπς ἂΥΓΓΑΥ 75, διαστά- 
σεων Ν2ΧΊ4 όπου Ν ο αριθµός των 
οµάδων της κατηγορίας (ΝΞΊ6 στο 
παράδειγμά µας). Δηλαδή, 


ΡΙΜ 75 (ΝΑΝ. 14) 
"τσι έχουμε: 


030451 


Ζ5(1Ί)Ξ ο πρώτος αγώνας της πρώ- 
της αγωνιστικής. 

Ξ "ϱΊΡΊΡ2ΟΡ" 
όποι! 1 συμβολίζει την Ίη αγωνιστι- 
κή, 0Ί την ΑΕΚ, 02 τα ΓΙΑΝΝΙΝΑ 
και 20 είναι το αποτέλεσµα 2-0 
υπέρ της ΑΕΚ. 

Κατ᾽ αντιστοιχία το Ζ5(2) 
περιέχει τα στοιχεία του επόµε- 
νου αγώνα (ΠΑΟ-ΛΡΗΣ 5-Ί) και 
ούτω καθεξής. 

Κάθε 8 αγώνες η αγωνιστική 
ηµέρα αλλάζει δηλαδή από 
75(9) τα πρώτα δύο «Πᾶγᾶςῖθυς 

γίνονται 02, από 
75(17) τα πρώτα δύο «Παγαςτθγς 
γίνονται 03 κλπ. 
Το 5εγίπα Ζ5(ΝΑ2-Ν) εἶναι ο τε- 
λευταίος αγώνας της τελευταίας 
αγωνιστικής. 

Στη συνέχεια απὀ το 75 
(Ν.2-Ν-Ί) ως το Ζ5(Ν)2) περιέ- 
χονται τα ονόματα των οµάδων 
και οι κωδικοί των πόλεων. 

Στην περίπτωσή µας, όπου ΝΞΊ6, 
έχουμε: 


75(241. Ί ΤΟ 12)Ξ"Λεκ" 
75(241.13 ΤΟ 14)-"ρί" 
(Αθήνα-Πειραιάς) 

και 

Ζ5(24, Ί Το 12)Ξ-"ΑΙΑΝΝΙΝΑ" 
75(242.13 Το 14)-"/." (Γιάννινα) 


Οι κωδικοί των ομάδων εί- 


ναι φυσικά ϱΊ η ΛΕΚ. 6ο τα ΓΙΑΝ- 
ΝΙΝΑ. 03 ο ΠΑΟ. 04 ο ΑΡΗΣ κλπ. 
Τα ἁαῑα σας γίνονται 5ΑΝΕ κατά 
τα γνωστά (δηλαδή ΦΑΝΕ "παπι" 
ΡΑΤΑ 75( ) ). 

Ύστερα από τις κατανοητές 
πιστεύουμε, επεξηγήσεις σας δί- 
νουµε δύο απλά παραδείγµατα χρή- 
σης του ἀαἴᾶθᾶςθ (παπ]ρι]αἳ1οη 
θχθγς15ᾳ5). 


α) Να βρεθεί πόσοι αγώνες έλη- 
ξαν ϱ-4 


ΗΡΤΙΝΟ61 

19 1 Εετ ζ-ῇ 

20 ΕΤ ΤΞΝΑΝ-Ν 

38 ΚΕΜ Ν 0 ΑΒΙΤΗΜΟΣ ΟΜΑΡΗΝ 

40 ΕΟΕ 1-1 Το Τ 

5β ΙΕ Ζ5(1,7 το ϐ8)Ξ"04" ΤΗΕΝ 
ΙΕΤ 06.1 

60 ΝΕΧΤ1Ι 

78 ΡΑΙΝΤ ΑΘΗΝΕΣ 0-0 - "6 


3) Να βρεθεί το µεγαλύτερο 


σκορ. 
ΗΡΤΙΝς 2 


18 Ι.ΕΤ ΑΞΡ ΙΕΤ Α5-'ϱρ" 

24 ΙΕΤ ΤΞΝΑΝ-Ν 

39 ΕΟΕ 1-1 Το Τ 

48 ΕΤ ΧΞΝΑιΙ 51.7) 4ΝΛι 75(1.8) 

5β ΙΕ ΧΣΑ ΤΗΕΝ ΙΕΤ ΑΞχ 1ΕΤ Αξ- 
ζ5(1.7 το ϐ) 


60 ΝΕΧΤ 1 
7 "ΜΕΘΑΙΥΤΕΗΒΟ 5Ε0ΒΕ:" ΑΦ α 


και τώρα...ο ΛΝΟΠΛΙ 


64Κ ΠΒΑΜ 

32Κ ΒΟΜ 

40/80 χαρακτήρες 
Ο6επίτοπἰος ἱπίθήαοθ 

3 Ε Ί Κανάλια ἠχου 
«παράθυρα» οθόνης 

640 Χ 200 ανάλυση οθόνης 
ΡΑΡΦΟΑΙ /1ΟοαΟ 

ΟΙ5Κ ΏΗΙΝΕ 3΄΄ µε ΟΡΜ 
27 χρώματα 

Η0 ΡΟΗΤ. 


ΠΩΛΗΣΗ - ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
4 
από τη 


Μιςκοροι!ς 


ΤΟ ΠΙΟΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΑ ΜΙΚΡΑΟΟΜΡύΤΕΗΣ 


Στουρνάρα 9-Εξάρχεια- Τηλ. 3633957 


Τζωρτζ 394 δι Στουρνάρα (Ίος όροφος) 
Τηλ. 3640243 


Θεοτόκη 70 - Κόρινθος - Τηλ. 29508 
Σωκράτους 22 - Βόλος - Τηλ. 38666 


ΠΡΟΙΡΠΠΙΠΙΗΙΗ ΓΙῃ 0ΛΟΝΣ... 


ΠΗ ΠΟΠΠΟΥΣ... 


ΠΠ ΠΠΕΡΙΗΟΥΣ... 


ΠΗ ΛΙΓΟΥΣ... 
ΠΠ... 


«ρε(τρυ 


ΦΥΣΙΚΗ Α’΄ ΛΥΚΕΙΟΥ 


Το πρόγραµµα που ακολουθεί είναι ένα χρήσιμο βοήθηµα για 
τους µαθητές της Α΄ Λυκείου. Κάνει µια σειρά υπολογισμούς 
για το µάθηµα της Φυσικής και ειδικότερα για το κεφάλαιο της 
«Ευθυγρ. ομαλά μεταβαλλομένης κίνησης». 

Συγκεκριµένα µας βοηθά να υπολογίσουμε την ταχύτητα (υ) 
και το διάστηµα (9), είτε στην επιταχυνοµένη είτε στην επιβρα- 
δυνοµένη κίνηση. 

Το πρόγραµµα περιλαμβάνει ρουτίνες για τη δηµιουργία ελλη- 
νικών χαρακτήρων, για τον πίνακα επιλογής, για τους υπολογι- 
σμούς και για το γενικό διάγραµµα. Τα σχετικά ΒΕΜ µας δεί- 
χνουν τη θέση της κάθε ρουτίνας. 

Καλό είναι να πληκτρολογήσουμµε και να «τρέξουµε» πρώτα τη 
ρουτίνα µε τα σχετικά ΏΑΤΑ (6-48), ώστε έπειτα χρησιµοποιών- 
τας ΕΓ8Πο6΄5 ΜΟΡΒΡΕ να µπορέσουµε να πληκτρολογήσουμµε 
τους ελληνικούς χαρακτήρες. Πρέπει να σημειωθεί ότι για χα- 
ρακτήρες όπως Η, Χ, Ν κ.λπ. δεν χρειάζεται να έχουµε «ΟΝ» το 
αταῄο’5 ΜΟΡΕ. 

Αρκεί να τους πληκτρολογήσουμε σαν κεφαλαίους αγγλικούς 
χαρακτήρες. 

«Τρέχουμε», λοιπόν, το πρόγραµµα. 

Το πρώτο πράγµα που βλέπουμε στην οθόνη του θρθοίτυπη εἷ- 
ναι ένας πίνακας επιλογής. 

Για να κάνουµε µια δοκιµή ας πατήσουµε το «1». 

Ακούγεται ένας χαρακτηριστικός ήχος, και αµέσως µετά το 
πρόγραµµα ζητά να δώσουμε την τιµή για το χρόνο, για την ε- 
πιτάχυνση και την αρχική ταχύτητα. 

Πληκτρολογούμετις τιµές και αµέσως εµφανίζεται στην οθόνη 
η τιµή της ταχύτητας. 


Αφού λοιπόν έγιναν οι πρώτοι υπολογισμοί, το πρόγραµµα µας 
επαναφέρει στο «μενού» για να συνεχίσουμε. 

Μπορούμε µε ανάλογο τρόπο να υπολογίσουμε το διάστηµα 
και να κάνουμε τους αντίστοιχους υπολογισμούς και για την ε- 
πιβραδυνοµένη κίνηση, δίνοντας αρνητική τιµή στην επιτάχυν- 
ση. 


ΚΩΣΤΑΣ ΚΑΔΗΣ 


Επ Δωδεκανήσου 86-94 


Βύρωνας 
Τηλ. 76.952.275 
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Πι πι 


«επιβραδύνεται» 


Ο χρόνος αυτός αναφέρεται βέβαια στους ανθρώπους που βρί- 
σκονται µέσα στο διαστημόπλοιο. Δηλαδή αν για τους κατοίκους 
της γης περάσουν µερικές δεκάδες η και εκατοντάδες ακόµα χρό- 
για, τότε για τους επιβάτες του διαστημοπλοίου θα έχουν περά- 


σει πολύ λιγότερα χρόνια. 
Άς δούµε ένα τέτοιο παράδειγµα: 


Ξεκινά ένας πατέρας 30 χρονών για ένα διαπλανητικό ταξίδι και 
αφήνει στη Γη τη νεώτερη γυναίκα του και τον ηλικίας 5 χρονών 
γυιό του. Ο πατέρας ταξιδεύει για ένα χρόνο «δικό» του και επι- 
στρέφει στη Γη. Βρίσκει τότε το παιδί του γέρο 80 χρονών και τη 
γυναίκα του” 100 χρονών’ αν δεν έχει κιόλας πεθάνει. Ο πατέρας 
είναι νεώτατος, μόλις 31 χρονών. Υπάρχει και ο σχετικός τύπος 
του Αϊνστάιν που µας δίνει τη σχέση μεταξύτων παραμέτρων που 


ο έραµε 1 
τύπος είναι ΓΞξίο τε 
ς ο πο ΓρΕ 


όπου ἵ είναι ο χρόνος που περνόει πάνω στη Γη 
Ε είναι ο χρόνος που περνάει στο διαστημόπλοιο 


ΘΡΑΟΕ ΤΗΒΑΝΕΙ. 


Ας... θυμηθούμε κάτι από τη Θεωρία της Σχετικότητας του Αἴν- 
στάιν. Σύµφωνα λοιπόν µε την παραπάνω θεωρία, όταν η ταχύτη- 
τα µε την οποία κινείται ένα διαστημόπλοιο πλησιάζει την ταχύτη- 
τα του Φωτός, τότε ο Χρόνος αλλάζει το ρυθµό της ροής του και 


υ είναι η ταχύτητα του διαστημοπλοίου 


ο είναι η ταχύτητα του Φωτός 


αδι 
ν 


σαιτ ϱ! Λ 
πως 


σσ ᾱ-- 


Το ΘΡΑΟΕ ΤΒΑΝΕΙ είναι ένα πρόγραµµα που υπολογίζει το χρό- 
νο που περνάει στη γη, καθώς ένα διαστημόπλοιο ταξιδεύει στο 
διάστηµα. Παράλληλα υπολογίζει την ταχύτητα του διαστηµο- 
πλοίου και για πόσο χρόνο πρέπει αυτή να διατηρηθεί. Επίσης υ- 
πολογίζει την αρχική ώθηση καθώς και την ώθηση στη µέγιστη 
ταχύτητα. 

΄Όσοι θέλουν περισσότερες πληροφορίες για το πρόγραµµα και 
τους τύπους που χρησιμοποιεί δεν έχουν παράνατις ζητήσουν α- 
πό το ίδιο το πρόγραµµα. Οδηγίες επίσης δίνει το ίδιο το πρό- 
γραµµα καθώς «τρέχει». 

Αυτά και καλό διαπλανητικό ταξίδι!! 


ΣΤΑΘΗΣ ΑΣΠΙΩΤΗΣ 
ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ 53 
Τηλ. 89.44.406 


, 
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5 ΕΗΞΤΕΗ νους 


η] 
ΠΠ 


5 Ξ 

570 ΡΡΙ/ΞΕ 4909 

55ο οι 5 

Ξ580 ΤΝΡΙΙΤ ΕΦ 

599 ΤΕ Βς-"Ὕες. ΤΠΕΝ 6ο το εεο 
6 ΙΕ Εὔ-' ΝΟ” ΤΗΕΝ 5ο το 19409 
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ΠΕ ΦΠΙΠ) 
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 α] ' 
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ση 


Με ΠΟΠΗ ῃ 


πι.» 


90ΒΟΙ.Ι. ΒΙάΗΤ --ι. ΕΡΤ - 
ΡΟΝΝ -- ὑΡ ανά ΡΙΧΕΙ. 


Οι τέσσερις αυτές ρουτίνες κώδικα µηχανής προσπαθούν να 
καλύψουν την ανυπαρξία ανάλογων ρουτινών στο ΞΡΕΟΤΗΟΜ, 
που έχει μονάχα την κίνηση της οθόνης ένα χαρακτήρα επάνω 


(ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ υ98Η 3582). 


Πληκτρολόγηση 

Για να πληκτρολογήσετετις ρουτίνες, χρειάζεται πρώτα να πε- 

ράσετε τον ΗΕΧ-Ι ΟΑΌΕβΒ που είναι ο ίδιος και γιατις τέσσερις. 

Πριν τον τρέξετε κάντε Οἱ ΕΑΒ διεύθυνση αρχής -2565. Στην αρ: 

χή σας ζητά διεύθυνση αρχής. Πρέπει να ξέρετε όµως ότι µη- 

δενίζει το Ιονν ΡΥἰθ της για πρακτικούς λόγους, π.χ. δίνετε δ.α. 
µηδενίζει Ιονν Ὀγῖθ 


55560686 ὈΘΊΟΠοχ τον υγίε Ξ 10 
55552 - αρχ. διευθ. Τώρα σας µένει να πληκτρο- 


9900 Ποχ 
λογήσετε µια απ’ τις ρουτίνες. 'Όταν την τελειώσετε και σας 
ζητά «ΏΑΤΑ»: δώστε 9ΤΟΡ, και κάντε τα εξής: 
ΡΟΚΕ 51 ”-80, ΙΝΤ (5Τ/256) για τη ΒΙΘΗΤ 
ΡΟΚΕ 91-82, ΙΝΤ (95Τ/256) για τη | ΕΡΤ 
ΡΟΚΕ 91-70, ΙΝΤ (5Τ/256) για την ΌΟΟΝΝΝ και υΡ 
καιβδΑΝΕ “ΒΙΦΗΤ" ΟΟΡΕ 951, 190 
ΘΑΝΕ “Ι εετ” ΟΟΡΕ 51, 131 


ΦΑΝΕ “ΡΟΝΝ” ΟΟΡΕ 51, 108, 9ΑΝΕ “υΡ” 6Ο00ΡΕ 95Τ, 108 


υΡ ἃ ΡΟΝΝ 
ΡΟΚΕ 23298, ρἰχείς: ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ υ9Η 9Τ 

Επίσης οι ιδιότητες των χρωμάτων μετακινούνται τόσες φορές 
όσο ρἰχθίΦδ/8, το υπόλοιπο της διαίρεσης Ξξ ΡΕΕΚ 23299. Επί- 
σης αν δώσετε λάθος τιµές το πρόγραµµα επιστρέφει άπραγο 


στη ΒΑΦΙΟ. Αυτά ισχύουν για όλες τις ρουτίνες. 


Οδηγίες χρήσης 

ΙΕΕΤ ἃ ΒΙΦΗΤ 

Πριν τις τρέξετε κάντε τα εξής: ΡΟΚΕ 23296, από ποια γραµµή 
ίσει ΡΟΚΕ 23297, σύνολο γραμμών που θα κάνει 


Υ᾿ αρχ 
ΘΞΟΒΟΙΙ:ΡΟΚΕ 23298, ρἰχθί5: ΒΑΝΌΟΜΙΖΕ υ8Η 57. 
Στάθης Ευθυμίου 


2ΡΕΙΤΚύΜ 


ΡΚΑσΟΝ-22 


Ξξοάὸο 951095Β7ΕΡΒ7ΟΘΦΕΟΕ 5705 54784 7ΕΕΒ7 .” 

ἄδοάὃ 5073045 274596803 κάτ τς 3ὰ ο ΡΟ ο δος πετο 
ΞΞΟΞΕ 30Ό81ΕΟΞΤΕΦΞΟΘΞΕΡΣ αθάδ Βά8δ0Ὀ 3051020408άόΞΟΦάΕΣ Ξ600 
55084 Ο13Ξ0099ΕΟΒΟΕΙΞΦΟΞΟ «θά 54808 Ο192000ΕΌΒΟΕΙΞΟΦ0 «7δά 
ΞΞο;ο ΕΘΞΖΕΟΒΞάΦΞΟΟΙΕΟΟΘ 5781 Βά8δ16 ΕΞΦΕΟΘΞΕάΞΟΟΙΕΟΟὐ6 «ται 
ΞΞΟΘΟ Ο9ΕδΦθΙ02915Β3ΞΞΕΙΟΟ 5673 Εά8δΦδά ΕΟΦΦΕΡΩΙΟΙΞΒΟΕΙ 996 
ΞΞΟΘΘΒ ΕΞΟΛΙΟΟΟΤΕΟΦΞΕΡΟΙ -Ξ805 ΕΞά4836 Φ0ΕΞ50ΟΙΟΟΟ7ΟΘΕΡΟΙ «5όῷ 
ΞΞΟΘΕ Ὀ158β773035Εε195007 57861 Βά48δά49 015Ε7794035Εε19007 5-7διΙι 
ΞΕ1Φ4 9109358350 ΞΟΟΤΩΙ 5719 Βά8δόΒδ 8192358350 ΓΞΟΟξΩΙ -ὐ11 
ΞΕΙ19 Ο558Β2Ξ52ΘΕΟΡδΩΟΕΒΟςΘ 5637 Εάδ58 Ο92Ξ8Β3Β3ΑΕΟΒΦΩΟΒΟΟΟΘ «637 
Ξς]9ο 2Ι11ΕΕΞΒΗΘΙΟΡΕΞΗΟΙ 5868 ΞάΘ86ά 7711009Ε861940ΞδοΙ Ξ378 
55195 ΕΟΟΘΕΟΘΘΕΟΕΞΣΦΩΙ 51148 5ά876 ΕΟΟΩΕΟΒΟΕΟΤΕΞΞΟΩΙ -11346 
ΞΞΙΦ6 Ο005811015Ξ8011Ε00 5Ξθβάδ Ξά488ο ΕΟΡΗΙΙΕΙΡΞΒΟΊ1ΙΕΟΟ -678 
ΞΞ144 ΤΕΟΒΟΟΘΟΟΦΟΟΟΟΟ 5735 548585 7ΕΟΒΟςΘΟΟΟΟΟΟΟΟ -υθδ 


Ε5θ9ς 91023589 θ49 
Ξ530άό Ο1200835 758 
55319 3ΒΟΘΞΡΕΒ 958 
ΞΞ3ΞΦΟ ΕΕΙ7ΡΟΕ 7ΕΕ 
ΞΞ398Θ Ο8530088 908 
ΞΞΑΦΕ Ο8090869 908 
Ξτθφά Οό4τ]191 258 
Ξ53ΞΟ 1019Ε59 606 
ΕΞ3ΞΘΟ 1εΕεβαος ΒΕΙ 88 
ΞΞΟΕΕ Φ94βΌΦΟΕ 835 [η 
ΞΞΦΞ7Ε ΓΟΒΘΟΟΘΕ 391 Φάό 
55984 0158355 8Ο 6 
559995 36ύβες5ς 811 8 
ΞΞά0θο 9509030 Β9ά -] 
Ξ9Ξά08 4”1919Ε Β5ά 8 
55415 ΡΟΞΘΟΓΕΟΒ 9518 30 
ΞΞάόδά Γ1ΙΕΙς99 ο] 5 


ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 


Σας ήρθε ποτέ η επιθυµία να µάθετε πόσα Ε ή πόσα Βπεριέχει 
κάποιο αγγλικό κείµενο; 

Εμείς πιστεύουμε πως κάτι τέτοιο είναι μάλλον απίθανο να σας 
έχει συμβεί. 

Σε αντίθετη περίπτωση, ή τέλος πάντων στην περίπτωση που 
είστε ένας από τους επαγγελματίες ή τους χΧομπίστες που θα 
τους ενδιέφερε κάτι τέτοιο, σας προσφέρουμε µια λύση πολύ 
καλύτερη από το να µετρήσετε ένα προς ένα όλα τα γράµµατα 
του κειµένου. 

Δεν έχετε παρά να πληκτρολογήσετε και να «σώσετε» κατά τα 
γνωστά το σύντομο πρόγραµµα που ακολουθεί. 

Αρχίστε τώρα να γράφετε µία-μίατις λέξεις του κειµένου. Επει- 
δή το πρόγραµµα δεν σας παρέχει τη δυνατότητα να γυρίσετε 
πίσω για διορθώσεις, χρειάζεται να δείξετε ιδιαίτερη προσοχή 
κατάτην πληκτρολόγηση των λέξεων. ΄Οταν ολοκληρώσετε το 
κείµενο, ή όταν σε οποιαδήποτε στιγµή θελήσετε να µάθετε τα 
αποτελέσματα των μετρήσεων, δεν έχετε παρά να πατήσετε το 
πλήκτρο ΕΝΤΕΒ. Θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή 
µια σειρά από ραβδογράµµατα, τα οποία δίνουν µια πολύ πα- 
ραστατική εικόνα για τον αριθµό επανάληψης του κάθε γράµ- 
µατος στο κείµενο που πληκτρολογήσατε. 


Το πρόγραµµα µας το δίνει η ΟΒΑΦΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΗΕΙΙΑ5 
ΙΤΟ (τηλ. 5228.423) 
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19 Οἱ59:0ΌΙΜΒΙ2Β) 

29 ΡΒΙΝΤΘΑ83΄ΑΒΟΌΕΕΘΗΙΩΚΙΜΝΟΡΟΗΡΤυΝΝΝΧΥΖ”; 

30 ΡΒΙΝΤΘΖΦ4," 5--:ΡΗΙΝΤΘΖ2415-”::ΡΗΙΝΤΘΟΑ25--”. 

40 ΡΒΙΝΤΘΊ,ΑΔ;:ΚΦ ΞΙΝΚΕΥΦΙΙΕ ΚΦ-΄'"ΟΒ ΚΦΞ ΟΗΒ6Ι8) ΤΗΕΝ 
40 

ϱθΙΕΑ-« -- -52 ΤΗΕΝ 70 

60 Οἱ5:ΕΟΒ Ι- 9 ΤΟΖΡ.ΡΒΙΝΤ 
ΤΑΒ/):ΟΗΒΦΙΙ --65):ΒΙΙ),:ΝΕΧΤ:ΕΝΟ 

79 Α9 - Α9 -ΚΦ:Α-Ξ ΑΦΟΙΚ6) -65 

89 ΙΞΙΕΝΙΑΦ):ΙΕ ἱ--29 ΤΗΕΝ Α9- ΜΙΟΡΙΑΦ.Ι -28) 

90 ΙΕ Α -«ΘΟΒΑ-- 65 ΤΗΕΝ4Θ ΕἰδΕ ΒΙΑ) -ΒίΑ) -Ί 

199 ΙΞΙΝΤΙΒΙΑ)/2/ΙΕ ΒΙΑΙ/2-!Ι "ΗΕΝ 6-2431-1--1: Εἰδε 
0-211 

119 0-0 --32:Α/2-ΙΝΤΙΑ/2)) 

129 ΡΗΙΝΤΘΑ --3--323:14--Ι),ΟΗΒΡΙ6): 

139 ΙΕ ΒΙΑ) «28 ΟΒ ΙΝΚΕΥΦ- ΟΗΒΦΙ13) ΤΗΕΝ 40 ΕἰδΕ 130 


'Οσοι θέλουν και µια εναλλακτική λύση, δεν έχουν παρά να κά: 

νουν τις παρακάτω αλλαγές στις γραµµές 10 και 100 και επι- 

πλέον να σβήσουν τη γραµµή 110. 

Θα έχουν τότε µια διαφορετική παρουσίαση της λύσης που έ- 
δωσε το αρχικό πρόγραµµα. 


18 Οἱ5.0ΙΜΒΙ2ΒΙ 
196 | ΞΙΝΤΙΒ/ΑΙ/2):ΙΕ ΒΙΑ)/2-1 ΤΗΕΝ 0-58:-Ι--1 Εἰδες 
ηΞΙ--1: Ξ46 


ΐ ίνα «τρέξει» 
ἰο έτσι ώστε να µπορείν 
σε Βἰαπαάφιά Β88ἱο 
ΟΣ ΣΤ Η ΛΩ Ν κ στους ουμε ὅτι το πρόγραµµα ἀυτό υπολογίζει ο ο 
ἐν ον ονσμος . ος α Ν τριπλών και Κ διπ ο. - 
: ἡ λς μι 9 .. κ πεβος Ὃ ον ενὴ γώ ρ δὲ και τα τρτα από 
ν δεύτερα απ .... . 
ος Τοπρό έξαµε στον ΑΜ 
να«τρέχε» πόΠ]μ ὁλκλάρν κών πό. 
ο δὲ ον στον Ελα ο ωρωι ως λλες ἐν στους υπόλοιπους υπολογ 
τεύ 


ήσαμε στο 3ο 
Στα πλαίσια της σειράς για το ΠΡΟ-ΠΟ, δημοσιεύσαμ. 


| πρόγραµµα, 
Όσοι θέλουν περισσότερες εξηγήσεις πάνω στο πρ 


ἵ ό το τηλέφωνο 
ἤ περιοδικού, άλλοι απ ως 
σκι λα τα μη νο ον ος ον ὁο «αά 
ο ον υν το πρόγραμ .. 
ο. νι Ὃ ο μομά υπολογιστή. Για να ικανοποιή 
«τρέχει» 


ς τ λό Ἱδάρι. 
α τ Υ ευ ές ια ένα κα 
παρουσιάζουμε ο ίδιο πρό ραμμα Αυτά και Χ 

ΐ 

τους αναγνώστες µ Υ 


19 ΒΕΜ ἈΡΑΝΑΝΚΑΚΚΑΚΑ ΑΡΑ, 
2β ΕΕ α 6ΟΜΡὐΤΕΡ ΑΜΞΤΗΕΑΡ . 
3β ΕΕΗ α ΥΡΟΙ 06] 5µ0ς 5ΤΗΙΝΝ κ. 
49 ΕΝΑ ΚΥΤΑΘΙΑ5-ΤΗΑΝΟΡΟΥΙ 0ς . 
50 ΕΕΜ ΝΑΕΑΝΑΚΚΚΑΑ ΚΑΦΚΑ Ανν, 
60 ΙΝρυΤ "ροςες ΡΙΡΙ Ες". κ 
70 ΙΝΡυΤ "ροσες ΤΑΙΡΙ Ες" ΝΝ 
80 ΙΝΡΙΤ "ΡΕΗΤΑ ΑΡΟ" «Ρ| 
9β ΙΝΡυΤ "ΡΕΙΗΙΤΑ ΜΕΧΡΙ" «ρ2 
190 ΙΝρυτ "ΔΕΥΤΕΡΑ ΑΠΟ" :ΡΊ 
119 ΙΝΡυΤ "ΔΕΥΤΕΡΑ ΜΕΧΡΙ" :Ρ2 
120 ΙΝΡυΤ "ΤΕΙΤΑ ΑΡΟ" .ΤΙ 
139 ΙΝΡυΤ "ΤΕΙΤΑ ΜΕΧΡΙ" :Τ2 
14β 5-β 
150 ΕΟΒ ΝΞΡΙ το ρ2 
Ί6β 52-β 
170 ΙΕ Ν-Κ»0 ΤΗΕΝ ΑΞΝ-Κ Εἰ5Ε Α-β 
180 ΙΕ ΝΕ ΝΝ ΤΗΕΝ Β-Ν ΕΙ 5Ε ΒΞΝΝ 
190 ΕΟΡ ΙΞΑ Το Β 

200 ΕΞΚ-Ν-Ι 

210 ΙΕ ΡΊ-Ε:-β ΤΗΕΝ ΡΑΞΡΊ-β Εἰ5Ε 

ΡΑΞ- 


22β ΙΕ ΝΝ-Ι ««Ὁ2-η ΤΗΕΝ ΡΒΞΝΝ-ι 
ΕΙ5Ε ΡΒ-02-ῃ 

238 ΙΕ ΡΑΞ.ΡΒ 60ΤΟ 340 

249 53-β 

250 ΧΞΝΝ: ΥΞΙ: αΟςυβΒ 39ῇ: οΛ-ςς 

260 χ-κ: ΥΞΝ-Ι: αΟςυΒ 39β: «Ώ-ςς 

278 ΕΟΒ Μ-ΡΑ ΤΟ. ϱ8 

280 ΡΗΞΝΝ-Ι -µ 

298 ΙΕ βης-τι ΟΚ ΕΑ:Ξ2Το 6010 32β 

300 χΞΝΝ-ι : ΥΞΜ: α05υβ 39β: 5:ςς 


400 ΕΕΜ κ ΥΡΟι 06Ι15ΜΟ5 5ΥΝΡΥΑΣΞΜΗΝ κ 


η κά 
410 ΕΒΕΜ ακκκκκΚΚΚΚΚΚΚΑΧΚΑΧΑΚΑΑ 


31β «Ά-ςλιςς 42β 55-Ί ΤΥΒΝ 
ας ων ον ΙΕ Υ-«--ᾷ 08 Χ«Υ ΤΗΕΝ ΕΕ 
: 33β «Ό-ς,6βκσβας” αρ οκπῦ τοι 0 
34β ΝΕΧΤΙ 450 55.5»α(χ-0»1)/0 
ῤ 36β οΊ-ς]ες2 46β ΝΕΧΤ 9 
ἷ 360 ΝΕΧΤ Ν 479 ΒΕΤυΗΝ 
378 ΡΑΙΝΤ "ΟΙ ςΤΗΙ Ες ΕΙΝΑΙ:":ς/ 
380 ΕΝ) 
398 ΒΕΜ νο "μμ ρό 
᾿ Ε άνω πρό- 
| Παρατήρηση: μα... γίνεται 
- έλεγχος αν τα δεδο- 


µένα εισόδου δοθούν 
λανθασμένα. 
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ΙΑΝΡΕΗ 


Καταλαβαίνετε βέβαια ότιτο να είστε ο οδηγός ενός διαστηµό- 
πλοιου και µάλιστα σε μυστική αποστολή, είναι µια υπόθεση ε- 
ξαιρετικά δύσκολη. Οι κίνδυνοι που διατρέχετε είναι πάρα πολ- 
λοί. Οι εξωγήινοι παραμονεύουν παντού και σας σημαδεύουν 
µε τα ασυναγώνιστα όπλα τους. 

Το ΙΑΝΡΕΒ «σνομπάρει» όλους αυτούς τους κινδύνους που 
προέρχονται από τους εξωγήινους. Προῦὐποθέτει ότι είστε τό- 
σο καλοί στο διαστημικό πόλεμο ώστε να αντιμετωπίσετε µε ε- 
πιτυχία όλα τα εχθρικά διαστημόπλοια. 


1 ΒΕΜ ΜΙΟΒΟΒΥΤΕΣς 


-- 


2 ΓΗ ΤΣ1 ΣΒΑΝΡΟΜΙΖΕ 


1Ε σα» ΑΝ 


ΙΕ εΞσ7 ς 
1Ε ο Ἑ μρι. π 


ἐσν σι ΞΕΒΒΙΝΤ Ἱς 


1! 1ξ- 2 Ττ 
-» ΤΗΕΝ , 
15 600 


23 
κ. 


᾽ 1.10: ΕΕΙΝΤ 


Φορ 


ΒΒΙΝΤ ὁ 1 ΡΒΙΝΤ 


53 Εγν 4 148 


κ΄ ΟΕΕΝΡΟ ο 
ς ΠΛΌΣΕΙ ΟΘΕΗς. ης, 
3 κας ως μη ΞΟΕΕΝΗς. 6 
22 Έ 
ο μτὰ τς 1148, 22, 24 148 
ος ΟΣ19ς0ς σα «ο 
Ὁ ΡΗΟΤ 2 πεΡ 
λα 55. ΞΣΡΒΙΝΤ "Τέπες ". 
κ τ 2511 2ΙΡΒΙΝΤ ρα, 
ἅ ο-δεσσὸ, ;ΞΣΡΒΙΝΤ "Όγ8ξΗ αμα 
.ο ΡΤ Αρα ον . 
232 -- ον σερᾶ 
ΡΙτ  ι ο ο αρ ας 
- νεα ᾽ σσ Φος 32 
5ο ΘΕΤΗς.:. 
σος ο σνακ, Ξ 
ος5 ΤΗΕΝ αΞ5ξ μας 


51Ο ΡΕ ΙΝΤ .Ε 

ος Ἶ ογγν 1 | 

520 60τ ἳ Το Ι απ 3 '.δαξ Ύοι β 

όοο πάσα, 50 Τάπες" με ος τέρς 1, ΝΡΙςη" 
605 Ρυτ 2. 5 


Το πρόγραµµα ζητάει από σας κάτι που μοιάζει απλό αλλά δεν 
είναι. 

Πρόκειται για την προσγείωση του διαστημόπλοιου. Η προσ- 
γείωση θα πρέπει να γίνει πάνω σε µια πλατφόρμα η οποία συ- 
νεχώς μετακινείται. Αυτό έχει σαν αποτέλεσµα να γίνεται πολύ 
δύσκολο το έργο σας. Ο µόνος χειρισμός, που πιθανόν να σας 
βοηθήσει στην αποστολή σας, είναι η ενεργοποίηση των πυ- 
ραύλων, η οποία γίνεται µετο «Τ». 

Καλή τύχη λοιπόν! 


Το πρόγραµµα µας το έδωσε το ΜΙΟΒΟΒΥΤΕΡ (τηλ. 36.253.497) 


ΑΙΗ-:ΡΙ ΑΝΕ 64 


Αφού, κατά τα γνωστά, πληκτρολογήσετε, σώσετε και δώσετε 
την περίφημη εντολή ΒΟΝ, θα δείτε να εµφανίζεται στην οθό- 
γη του ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ ένα αεροπλάνο. Το αεροπλάνο αυτό πετάει 
προς διάφορες κατευθύνσεις και σεις θα πρέπει µε το αντιερο- 
πορικό σας πυροβόλο νατο πετύχετε όσο το δυνατόν περισσό- 
τερες Φορές. 

Όλα αυτά βέβαια πρέπει να γίνονται γρήγορα, γιατί αν το αε- 
ροπλάνο κατορθώσει και προσγειωθεί, τότε εσείς θα έχετε χά- 


10 ΡΟΚΕΞ22. 


ς δρυ. :8 
55 Ροκεδρ;;ΓΗΕΝΘΡἜΡΟρΩ.ς σθες 
156 ΙΕΡΕΕ ἴδο, ΡΟΚΕΘΡ.Ι ος 6ρος 
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ΡΟΚ 
Ξ60Τ ο. 
όκερος ΟΟΞΙΙ700 


Ίβθαορ. 
κέςρ» δι 
ο) ἜθΤµε/ς.ς., 


16009 ΡΗΕΙ 


151 2967Ω:25 ο 
τν. ΕΕ μάς ο ε 

κ ς 
. 255, 90, ο, κα 


ο ρώκ πθος 


: ΙΡ ασ 
91 24 ο ος ῬΟΚΕΙ,β:Νεντ 
.2 |. 


20 ΡΚΙΝΤ" ος ΡΟΚΕσορθι 

21 ΡΒΙΗΤΙ᾽ . 

59 ΡΑΙΝΤ"ΧΗ }, ο μες 

. ΡΕΝΤΗ β ᾗς ΕΟΡΕ το ον, 

25 ΤΕΡΕ Ἴπσκο ΤΟΜΕ ΕΟΡ [κ οοῇρυτερ. 

Ξ (197) 56 ϱῃ ΡΟ οµ. 

ο. μρμτοα ο μεν 3εθθ Ανν ο. 

Γ] Μ ν ς 

ο. ΑΜ. γ- τεμ ε εΤ1ονς ΕΟΕ Ριῃν με 
2 4μ τι . η 
98 ο. ΕΕ ο Ρ]ρε. ΡΕΙΝΣ, ΛΙΟΗΤ” 
33 ΒΒΙΝΤ"Ω: Τρρ, 6300Τ043 Ρρεθς Ανν αντ" ς 
34 Ε κ. 

5 ϱ0Τορθῶς Ἔσαρερ, 1ο πο ΕΟΗΤΙΝυΕ 


736 Εςρν 
210 
796 ΡΟΚΕΘΡ,ΦΟ ΓΕ λοΟΤο7ορ  ΟΚΕ5Ο28ο, |5.. 
πα ττ] 60Το7ρορ “65 ΡΟΚΕΘΡ, 69: ΕΕτυ νο. 
Ε ΤΟΕΝ 


ΨΕΕΞἘ 
(ΟΜΜΟΡΟΡΕ 64 


σει και το παιχνίδι θα τελειώσει. Ας ρίξουμε µια µατιά στις διά- 
Φορες εντολές του προγράµµατος. 

Οι εντολές 0-44 περιέχουν τους τίτλους και τις οδηγίες. Στις εν- 
τολές 458-103 ορίζονται οι μεταβλητές. Οι εντολές 150-500 δί- 
νουν την κίνηση στο παιχνίδι. Οι εντολές 600-630 είναι για το 
τέλος και για την έναρξη του επόµενου παιχνιδιού. Οι εντολές 
700-740 περιέχουν τη ρουτίνα για την εκτόξευση των βληµά- 
των. 

Καλό είναι να ξέρετε ότι το πρόγραµµα δεν «τρέχει» µε την 9- 
ΜΟΝΕΡ ΒΑΡΙΟ. 

Το ΑΙΒΗ-ΡΙΑΝΕ 64 µας το έδωσε η ΜΕΜΟΧ ΑΒΕΕΗ (τηλ. 


7778.680). 


ΤΙ 994ΛΑ 


ΕΠΕΜΒΑΣΗ ΣΤΗΝ 
ΤΙ ΕΧΤΕΝΡΕΡ ΒΑΡΙΟ 


΄Όταν βρισκόμαστε στο ΟΟΜΜΑΝΟΏΟ ΜΟΡΕ, όταν δηλαδή δεν 
τρέχει κάποιο πρόγραµµα, η ΕΧΤΕΝΡΕΟΌ ΒΑΡΙΟ του ΤΙΘΘ/4Α, ό- 
πως άλλωστε καιη απλή ΒΑΘΙΟ επαναφέρει αυτόματατις στάν- 
ταρ τιµές χρωμάτων, χαρακτήρων κ.λπ. που πιθανόν να έχουµε 
αλλάξει µε ένα πρόγραµµα. Μπορούμε να επέµβουµε στην επα- 
ναφορά αυτή καινακαθορίσουµε εµείς κάποια ενέργειαπου θα 

εκτελεί η ΒΑΡΙΟ συνεχώς, όταν βρισκόμαστε στο ΟΟΜΜΑΝΟ 

ΜΟΟΒΡΕ. Αυτό µπορεί να γίνει µε την εισαγωγή µιας ρουτίνας σε 
γλώσσα μηχανής. Η ο ..-- ρουτίνας αυτής πρέπει να 
τοποθετηθεί στη θέση ΒΑΜ 8304. 


Το ακόλουθο πρόγραµµα κα- 
ορ ότιοι χαρακτήρες θα είναι άσπροι σε μαύρο Φόντο. Φυ- 


σικά για τη διαδικασία αυτή απαιτείται η ύπαρξη της ΕΧΡΑΝ- 
ΘΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ. 


Το πρόγραµµα «τρέχει» στον υπολογιστή ΤΙ-99Ι4Α και εἶναι προσφο 
της εταιρίας «ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ Ε.Π.Ε.» κος 
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1 Εχτεννευ ΡΑ515 5 


11. 


ΚΕΚΑΣΑΣΑΛΣΣ133 
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5 ΤΑΙΝΞ ΑΡΌΡΕ 
28204 οοΝ οτε 
: 
στ μλὰ. 


ΕπΩΡΤ 


ως. 
τντεβυρ’ 


ετιε 


{ντ ΑΌΡΒΕΞΞ 


τ ΕύΤΙΝΕΣ 


ΒΑΟΑΒΑΤ 


Στρώστε την πράσινη τσόχα και καθήστε γύρω από το τραπέζι για µια 
παρτίδα «σεμέν ντε Φερ». Το ΒΑΟΑΒΑΤ είναι µια πολύ καλή ΘΙπιυαΐίοη 
του γνωστού αυτού παιχνιδιού, που ξεκίνησε κάπου στη Γαλλία, γιανα 


γίνει γνωστό στα περισσότερα µέρη της Γης. 
Το ΒΑΟΑΒΑΤ έχει γραφτεί για τον υπολογιστή ΤΙ-99/4Α, και απαραίτη- 
τη προῦπόθεση για να παιχθεί είναι να υπάρχει η ΕΧΤΕΝΡΕΟ ΒΑΡΙΟ. 


Το πρόγραµµα προσφέρει στους «τζογαδόρους» αναγνώστες του ΡΙ- 
ΧΕΙ η εταιρία «ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ Ε.Π.Ε» 


1850 Γ (1,5) «126 
1840 (7 125127 
55ο Ρ18ρ/ 8υΗ2 ο ΕΔΑ, 
»6 ΤΗΕΝ φ 1860 6ΟΤΙ 
95ο ΙΕ φορ ΗΩΝΙ 
ΤΙ 99/4 


. 31 ΤΗΕΝ 99ο 
. 97ο ΡΙΒΡΙ ΑΥ ο 1 2)ΘΙΣΕ (σι. το, 
1 


1960 ΓΕρτοι ερτ./ 1920 ΕΟΒ τ-] ΤΟ 7. εὸη πάς, ς 
1 
119 ΛΙΗ χει 11) (260) 1. 10109 σµιι ον ος ΕΡΤ) Νο, συγγ, (1 ὔ)119 ΝΕχτ ὁ εν Νεχτ 1 
μα ο 1950 νο λοιο ΕΝ Ἰος η ᾶ Μάνος 
ι 1 1 ΝΟ 
1σος ΒΘΟΡΕΕΝ (1) 1040 ΙΕ 5υη22φ9 Τεν ΞυΜ2ΞΘΗΜ2. ο 85101601 
140 Ὄρτρ 111, η ἀνν1νομαι 1050 πα δις πεοκ «ση ρα 196ο ς .1)95Ν ες Ε(7,5)-νΝ 11 5,5)-ς 
150 ΡΑΤΑ 0,1 11, .10, 0,1 λα 9 τος 1 ΤΗΕΝ σε 1920 11μος, ν . 
160 ΒῃΤ, 1110, Ο)1 502. 13970 ΝΟ25 Τηεν 
120 ΡΑΤΑ ϱ) ο) ο) ει. ο ὁ 98ο ΌΙβριαΥ στ αοθίσείφ, τε 84 [[ 19βο ΤΟ 1990, 20το 1990 
18Ο Εοῃ ο α το ς Β νο ΘοΤο 2 1990 Ο(4,5) 
ΕΑΟ Ζ(10)ς, μΤ ὅ δε ΝΕΤ 1100 Ρ1θρι ἆ240 . Ἔοοο ΙΕ ΝΟ.Ι τµεν 2190 
190 ορι ΘΕΤΟΗΑΗ ΙΝΕΣ ΣΡΓΑ ος 1ΟΘ1τε (11), ΒΑΝΚΕΡΗ 20109 θοτό οη.α: Ο(ό,σ)-ς 
ΓΕΡΕΤ.260 20: Ὁ 21 
. ΒΑΝΚ.1 1110 ος ΝΚΞΒΑΝΚ«ΘΤΑΚς. 20πο ζ,σ)-ο οσα, 
230 ΡΙΑΥ-1ο0ς ο . ριανΑ ν 5ΤΑΚΕ Ξ040 Θ0τῦ 2190 
ο 1140 80Τ0 1260 ἡρμαρός 2060 ας ο ον πε Εσῷς 
. τι .. Ξε .. 
ο 18ριΑΥ 0 νΒΘΙΣΕ(ΙΦ), ΞΗΕΜΙΝ ϱε (μ5ο Ότθρι Αγ ο ιό ε. Ο(5, 8 ο ς 3 
νε” 70 ΙΕ Νῃ-ς (4, σ)-ς 
25ο ΙΕ ΓΕρτς25ς 5οο 20 ΤΗΕΝ οί, 
260 ΡΙθρι Αγ να ξτεφεοατ σος τς ο Βλ κ-θτρις σπα 1 ΝΟΚ μαι 2190 
υρ νευ ΘΗΟΕ» αν γα οο ΤΗΕΝ 1200 20509 1Ε νο» ΤΗΕ Οσα 15 Ε(4,σ)-ς 
27ο ος ο ΕΡΤ ΕΟΚ ς 1 1ου 80ΤΟ 1ος 3ΤΑΚΕ ο θυμ κ ν λν. 
.. Ε ὃ .. .4)-- 
55ο 88 ο 12, σΘΙΣΕ (1), 1200 ΡΙ8ΡΙ ΑΥ ΑΓ (2Α 1Ο) ΦΙΣΕ( 12), ΒΑΝΚΕΗ 2119 1ε Νοςς ΤΗΕΝ 2190 
σ5οο ΡΙΒριρ 12861 (λε. ῳ 12109 Θ0ΤΟ 12π0 ο. τε Ἴρος λος ο νο 
510 ΡΙβρι αγ ατιιό 12817Ε (6) "ΒΑΝΚΕΗ.. . 
ΗΝ (7, ἨθάΖΕ (ων. ας 8 1220 918ρι ΑΥ (24 1ΟΦ17ε(1.), Ῥεττεη 2140 ΤΕ Νο; ΤΗΕΝ Ο(4, 5) 55 ΒΟΤΟ 219 
-σο ΡΙ8Ρι αγ Τ(7,2), Υ οαιι ο 
340 ΡΙ6ρι Υ ΑΦ ΣΗΠ ΦΜΑ τσκ ΙΕ πο την ης 21ο σσ κ δρ-θ 
35ο ΡΙΘΡΙ Αγ ΑΤΙ18, 2) «Βαν 1250 ΘΟΤΟ 200 2160 ο 
ΘΟΤΟ 41ο 1260 ΟΛ... ΚΕΥ(Ο.Ν, ϱ) 3170 ΕΟῃ τὰς ΤΟ 5; εοῃ σἼόαις 
57ο Όριι. ο ΤΕΑΡΟ (0, 4, 12) 1270 ΙΕΚ Θεο ΤΗΕΝ 1260 1δὸ ον”) ΕΧΤ 5 ο, ΝΕχΤ 1 
58ο Ορ 15.12) 1 (4, 5) --Ν 
59ο οΑιι. ςΗΤΟΑΒΟ(Ο, 4, 17 - ος Ας ΡΟΗ Ίσα τον αόρατος, ς 
109 ΌΑιι ρυτς (615.18) 1500 Οβἱι ΕΟἱ ΟΛ (Θ,2 1) Αι κα ος ΝΕ 
410 ΡΙΒΡΙ η τες Ἰ 1 ΘΙΖΕ(2)ν«στλκς Εῃ1σιο ολιι Οι 0Η (216) χτο 
420 Τ ο Αν αθνασας ιόν νκε 1520 ορ, Οι ΟΛ (1ό 21ο ο ΝΕΧΤ 1 
ΘΙΤ) :ΘΤΑΚΕ 1 σαι (11,7 16) 2200 ν 
450 ΙΕ ΞΤΑΚΕΟΡΙΑΥ τµεν 420 λα σαι. πα σας 2319 908 «ο «ΝΟ ΝΟ, ΘΗ1Τ) 
440 ΝΑΤΟΟ 1550 ορ ΕΟἱ 0Η (15. Α) 1.) ατοο νο μλο κ να) μα) 
350 ΕΟῃ κ. ΤΟ 4 1560 σαι: ΟΗΡΗΡΩΤ: ἥ 2250 
199 (ΕΕΤΕΙ ΕΡΤ, .. ΕΑει σµαπ (ον 5) ον 2240 ΘύΙΤ.ΘΗΙΤΟ. 
470 ο) ΌΕΟΚ(Ι ΕΡΤ, 1580 ΕΟΗ Ίκ] το ϐ κ 
ΝΕΧΤ κ ἴσνο οριι. ἉΤ{4Φ. 09) .. ο Ῥάφηκαςς ..ο 
490 ο. Ρυτορηρ [σχ. 4.12) σριι ΓΑ (Θ9Η1, οφ) ον ον 
5οο σαι: ρυτς (Ω (2) 18) 1410 ΝΕΧΤ 5 
51ο ΕΑΒΟ(Ω (1), 1 ΘΗ1Τ) 20 0ρι1. ΟΗΑΗ (98, . 252525εοο., Εμ πα Τὸ ρροχα 
520 ΙΕ ϱυκν Τι Ξ 1450 Ορ: ΕΗΡΗΡΑΤ (74.0) 
ορι. η (ϱ(2),  ΘύΤΤ) 1440 σαι ΓΗΡΗ (99. 08) 2500 Δι το 4 
ΙΕ ΝΩΣ 1450 οριι ΕΗΑΗΡΑΤ{Θ1 0φ) 2519 ΤΟ 15 
95ο ΦυΜΙ-6υµι 1460 Όριι ΞΗΡΗ (1090, 09) 3920 1Ε ῃ ΒΕΘΙΝ 
560 ΙΕ 129 ΞΜ1ΞΦΗΜΙ 1ο 1470 ορ, ΕΗΡΗΡΑΤ (75.59) 1Ε ΒΣΕΙΝ ΤΗΕΝ 2σ6ο0 
52ο ΤΕ ΘΗΜΙ 2 τι ΞΝΑΤΗΙ 48ο Όριι ΞΗΡΗ (10108) 254οι. Ερτει 
οσα ο (3) ΘυΜΟ, Θ0ι 1) 1490 Όριι ΓΗΑΗ (1ορ)ι σοσς ΒόόΓΕεξες.) ρε σσ ττ εις σον 
35ο ΤΕ ΘυΜ2ὸο ΤΗΕ: τά 1500 ΟΗΡΗΒ (105 "1οσβ2ς7, ") οουντ 
60ο ορ: νο (Θ(Φ) ΝΟ ΘΩΣΤ) 1510 οµιι ο ΑΒ (104, "ρορε. Ἐγεζοσθιο», «57ο ΝΕΧΤ ῃ 
619 ΤΕ Νο» ΤΗΕΝ Νό-ο 1520 σαι ΕΗΑΗ (105 ο ΕΝ ο νεα 9 
620 ΘυΜ2.. 3ΝΟ 1550 ΕΟΒ Ἱς] ΤΟ 15 
ὀσο ΙΕ 80Μ2 5υμ2-θύμο. ιο 1540 οριι. ΓΗΡΗΡΑ (88.1, 09) 2400 ρ ΕΚ ΕΕΤ,ΡΕςΚ, 
640 ΙΕ 5ύΜ227 τµεν ΑΤΞΝΑΤ 1550 ΗΒ (10541 0) μίας ς 
65ο ΙΕ ΤΗΕΙ Ζπι π Ἡ «.ΕΕΤ,ΡΕΟΚ( 
660 ι ΡυΤΟΑΗΒΟ(Ο 5 .15.12) 1546 θδὲ7 ὄμβμ 19, ο”) 2450 ΡΟΗ ]-ι ΤΟ | ΕΕΤ 
670 ορι; Ω (4) 15.19) 1580 ΞΗΡΗ (120) "σος σσλΑσσαρος., 2440 ν.. Άνρε 11}} 41 
«8ο ΤΕ Νρτ.2 ἨΕΝ 7 9 ο . ος εμζν, οροὈοοολΆΣ ολ ας”) 2450 Ὀ.ΡΕΟΚ (1), Ρε] ”)»ΡΕΟΚ(ΝΟς, ρες 
690 ΡΤ86Ρι αγ κ σελ ε ρτιηρ.. σαι ΓΗΡΒ (122 . 5.) ΚίΝ)-ῃ 
709 1Ε ρται ΤΗΕΝ σος 1610 ορ. ο ΜΗ 2460 ΝΕΧΤ 
219 ΡΤΘΡΙ αγ ο” 18 22)ΘΙΣΕ(Σ. Ὄμοηις, 1620 οµιι ΓΗΡΒ (121) σας ΡΙΞΟΡΊΣΟΡΙΣ 2470 ΘΟΒΕΝΗ 
ο ὈἼσοι ας κ .. νι. ΓΗΑΗ (125) ο ΑΟ ΤΕ ΟΥΡΑ, 2480 5ιΒ αλα ὁ Ἡ μι 
1 ΑΥ Αα (7, λ: . ΓΗβΒ(12ς .οβς ο οοοοβοσ0/οας.) 2490 130 
740 ΙΕ ΘυΜΙὸς ΤΗΕΝ Ότ6ρι αγ ΑΤ(5, 221617 1650 ς ομαη 122. "ΟΑΙΦΟΑ ος ΣΙ 35ο0 Εοῃ π..ι ΤΟΝ: ΕΑΡΟΘ(1}.ρεοκ (1). 
Ε(5)}: "ΘΤρν). 1660 ς, ΟΗΡΗ (120 0βΒ5Ο”) : ΝΕΧΤ 
1ς6 ΤΗΕΝ ΡΙΒΡΙ αγ ΑΤ(Φ, 25) 617 1470 ΒΟΒΕΝΡ 2510 ΓΕΕΤΟΙ ΕΡΤ 
Ξ(42 "ρῃβρη 1 σσ ος ΜΡΝΟ ΡΟΗ, ορ, 2520 εοη 151 το ΕΕΤΙΑ, Ὀκ (1}πρεοκι 
760 1ς θυμµιςς ΤΗΕΝ Βτο 1690 ΡΙΝ 57 ἍΝλτε ΒΕΟΚ (ΤΝ) -ο ες ΝΕΧΤ 
77ο ΙΕ 125 μα 1 » ἨΕΝ 1720 2550 
ΚΕΥ(Ο,Ν, 9) 1719 Ξ{ .. ΡΟΗ οκ! 1ο τες) οο 608 ΛΕΡΙ ΑΟΕ(ΙΕΕτ ὈΕΟΚΟ, 6.) 
[ 790 ΙΕ ΝΞοθΘ ΤΗΕΝ ᾿θτο, μα» ΣΕ ΝΕΧΤ4 .. ΝΕΧΤ 1: 60το 2 3550 εηη 11 τος .. δεοκα εῥτελ) οι, 
Ε Νς. :5 ΝΕΧΤ 
Ξτο Ρ]βρίΑν τι, 2251τεις. ... μον 9 -ᾱ ο Ν 1879 60 ΓΕΡΤΕΙ ΕΡΤ. 
ΒΟΤΟ ο” 257. 
Έτο ΞιΕΕτ.ι (79ο ΕΟΒ ὅαι ΤΟ 2580 (Ν ΑΟ) 
Δεο ὈΑβῦ (Ῥεοκ(ι εξ λ4, 24) 1250 ΕΙ, ζ) «120 2590 ΕΟῃ ].ι Π.Ν, 
{ ) 1Τ) 176:  4πα ΤΗΕΝ «1, ὄλ-ιοι - 
ι-] σαι. ΑβΡβΟ (Τε: ΓΕΕΤ), 50 260ο εοη 131 το 
{Ρ ΝΟΘὸ9 τµεν νοθ-οο 1270 ΙΕ 1.7 τ (0) «122. Ε Α(Φ}2Α(Τ)ΤΙ 
Ὅ 5ΜΙ«θύμι., ο ο κ ο] η ον ΟΙ 0) «154 ο ας Αν πμ ΕΝ ράτο Α(1}-ῃς 95 
15 ΘυΜ129 τµεν ΞύΜΙΞΘυΜ1 1ο ἱῤος Νέκ/σὸ ΤΗΕΝ Τε) 1ος 2650 ΝΕΧΤ 1 
ΒΟΤΟ φις 1810 ΝΕΧΙ 2640 ΝΕΧΤ 1 
10 2, 
εμιι. ρου ΕΑΒΟ (() 15, 12) το ΕΕ, 12 «12ο 
ται Ρυτοβῃο(Ω( Β) 


280 ΡΑΤΑ 809, 824 (ΠΡ 5824 
285 ΡΑΤΑ 3099, 302 ' ΒΝΕ ΡΕΙΝΤ 
290 ΑΤΑ 386, 325 ἴ στκ ΠΟυΚ 


ΑΤΜΟΣ 
ΨΗΦΙΑΚΟ ΡΟΛΟΙ 


Ένα (ακόµα) ψηφιακό ρολόι... 


Το πρόγραµµα αυτό ίσως π 
ροκαλέσει έκπλ' στι οκτή 
του ΟΒΙ6, γιατί θα αποδείξει ότι τελικά ο ος Ὃπορα Ἡ μα 


300 ΏΑΤΑ 345, 325 ΣΡΕΙΝΤ ἵρβ ΗΟΗΡ 
305 ΡΑΤΑ 323, 39Ε . ΑΝΟ 1111 
310 ΡΑΤΑ 369, 336 : αοο 6) 
315 ΡΑΤΑ μ80, 3913488 ) 5ΤΑ 5041 
320 ΡΑΤΑ 8Α5.325 μ ε59Α Ηουκ 
᾿ 
’ 


325 ΟΑΤΘ 4238,3Ε9 ΑνΝΟο 33Ε0 
330 ΏΌΑΤΑ 348 98 β 
335 ΡΑΤΑ 848 ι5πκ β 


΄ 3409 ΌΑΤΑ 548 3 ι5ς β 
Ὃ µόνο πολύ ακριβότεροι υπολογιστές είναι σε θέση 345 ΘΑΤΑ 348 ᾿ ι5β Α 
Απλά, εάν το πληκτρολογήσετε, θα έ 350 ΏΑΤΑ 363, 330 ᾿ ϱΏο 6) 
3 χετε ένα ψηφιακό ρολ 55 ΩΑΤΑ 480, 390, 388 στρ 5ς 
Ὃ ο Παράλληλα θο μπορασοι δευτερόλεπτα, Ὃ παια 350 ΡΩΤΑ 285, 432,388 στΥ 5ς:2 
τε να δουλέ 365 : 
νο βρρ, τρέχοντας άλλα προγράµµατα. κ κ λα 320 0ΑΤΑ 405, 420 ΡΩΗΙΝ Ι5Α ΠΙΝ 


λα λόγια, το ρολ 
«λειτουργία του οβίο Ὃ δεν θα επηρεάσει την φυσιολογική 


Στις γραµµές που ακολουθούν, θα 
« ς σαςε σι ώ 
οι - ο συμαν. Τελικά, δεν είναι τόσο Ἐν. 
λαο. ατα χρονικά διαστήματα, διακόπτειτην τρέχουσα 
υ (π.χ. εκτέλεση προγράµµατος) και ελέγχει εάν κά- 


380 ΡΑΤΑΘ 368, 3309 ΑΏο 6) 

385 ΟΑΤΑ 480, 8994, 388 «ΤΑ 5{34 
390 ΌΑΤΑ 85, 320 ν εοβ ΠΙΝΞ 
335 ΟΑΤΑ 823,89 ᾽ ΑΝΟ 38Ε6 


, 
325 ΌΑΤΑ 423, 80Ε . ΑΝΟ 1111 
’ 


μας ος έχει συμβεί. Π.χ. το πάτηµα κάποιο - μμ» δν, μος . 
ορ υ κουμπιού. αλ: ' 

Ὃ ρα, Ὃ ο ξ δύο διακοπές σαν απότο 419 ΡΑΤΘ 448 58 Α 
μάθις να κάνετε 9 ΠΕ. 5. Εκεί συνήθως υπάρχει το 39. Δοκι- 415 ΡΩΤΑ 348 ᾿ υ58 Α 
λον θα εκπλαγείτε 5,12, και πατήστε κάποιο κουμπί. Μάλ- 420 ΡΑΤΑ 469, 339 0ο 

- 405 ΌΡΤΑ 480, 333,388 σΤΑ 561 
τν, πό τη θάσησὸς πα λΜ. Ὃ μι της λειτουργίας βρί- 4309 ΡΑΤΑ. 480.335, 388 ᾿ 51Υ 5ς 

την 228 ἳ 435 : 

τολή είναι υποχρεωτικά ΒΤΙ (40), ο οσα «40 ΡΑΤΑ 8Α5.42Ε «’ΡΕ5ΕΟΦ (04 5605 


445 ΡΑΤΑΘ 328, 89Ε ΑΝΟ 11111 


Δεν είµαι σίγουρος, αλλά και στον ΑΤΜΟΡΘ η ρουτίνα αυτή πρέπει 


να βρίσκεται στις ίδιες θέσεις µνή Ελέξ 
: τε το. 
βιβλίου του ΑΤΜΟΡΒ υπάρχουν οι ο ικὸς ος ο . 


Στο σηµείο αυτό παρεµβαίνουµε και αντικαθιστούμε το ΒΤΙ µε 


ΥΜΡ (Ξ ΑΟΤΟ) στη ρουτίναπου ενημερώνει (τακτοποιεΏ το ρολόι. 


Το ΗΤΙ, όπως µπ 
ΤΑ ποὺ δί ο. ος να δείτε, είναι η τελευταία εντολή στα ΓΑ- 


450 ΡΑΤΑ 368, 3306 
455 ΡΑΤΑ 480, 932, 388 
460 ΡΑΤΑ 8β5, 32Ε 
465 ΡΑΤΑ 423, 8Ε09 ΑΝΩ Φ3Ε06 
4720 ΡΑΤΑ 848 ε58ς β 


᾿ 
, Αϱρ 6) 
᾽ 
᾽ 
᾽ 
4725 ΡΑΤΑ 348 2 ἱ5κ β 
᾿ 
, 
᾽ 
᾽ 
, 


5ΤΑβ 5012 
Ε90β 5Ες5 


«480 ΏΑΤΑ 348 ι5ς8 β 


αι ος 485 ΟΑΤΑ 448 υ5ς Α 
430 ΏΑΤΑ 363, 330 ΑϱΏ 6) 

ὠλωνός 4395 ΡΑΤΑ 980, 336, 388 «ΤΑ 5016 
500 ΟΑΤΑ “65.398, 5388 ς5ΤΥ 5028 
505 

129 ΏΑΤΑ 398 ΤΥβ 519 ΡΩΤΑ 845, 82Ε ΣΡΕΟΕΝΙ ΓΑ 

125 ΡΑΤΑ 848 ΡΗΑ 515 ΠΑΤΑ 323,39 ᾿ ΑΝΟ 

1309 ΡΑΤΑ 818 εις «20 ΟΤΑ 468, 336 ΄ ΑΌΏΌ 

135 ΡΑΤΑ 3Ε8 ςεῃρ «25 ΡΑΤΑ 380, 3438, 388 5ΞΤΑ 

140 ΠΑΤΑ 300, 834 ΟΥ 2: 530 ΠΑΤΑ 395.32Ε . Ιρβ 
535 ΏΑΤΑ 323, 359 ΑΝΟ 


᾽ 
, 
᾽ 
᾽ 
145 ΡΑΤΑ 82,366 - ΙΡΧ 35399 
᾽ 
᾿ 
᾽ 
᾽ 
; 


150 0ΑΤΑ 45, 82Ε εϱΑβ 6ΕΝΤ 540 ΏΑΤΑ 34β ᾿ ι5Ρ 
155 ΡΑΤΑ 368, 891 ϱοο ] 545 ΏΌΑΤΑ 348 ᾿ ι5Ε 
1609 ΡΑΤΑ 385, 82Ε στα 6ΕΝΤ 55ο ΓΡΑΤΑ 348 ᾿ ι5ς 
165 ϱΑΤΑ 8038, 833 (ΠΡ «493 555 ΓΑΤΑ 848 Ὁ ιοβ 
120 ΡΑΤΑ 3008, 322 ΒΝΕ ΡΕΙΝΤ 560 ΠΑΤΑ 368, 336 η ΑβΌΏ 

: 565 ΌΑΤΑ 4860,399,388 ) στ 


189 ΡΑΤΑ 318 ) ους 920 ΡΑΤΑ 408 ενο  οιϱ 


:ΒΕΗ ΧΚΚΚΚΚΚΚΚΚΚΚΧΚΧΚΧΧΧΚάκάκάκ ᾗ {195 ΡΑΤΑ ΑΣΕ : ερβ 5Ε05 575 ΡΩΤΑ 468 : ετα 
μα «1 {1 19ο 0βΤΑ «69,301 ϱΏς 1 589 ΏΑΤΑ 308 ΤΑΥ 
30 :4ΕΗ κ ΙΝΤΕΜΒΙΡΤ ϱΑΙύΕΝ οἰοεκ. κ {1135 ΡΩΤΑ 985, 82Ε ᾿ στ σεις ἢὴ 585 ΌΛΤΑ 158 ς 
40 ΔΕΗ α : 290 ΘΑΤΑ 459, 860 ἡ ΕΜΡ «469 590 ΏΑΤΑ 8βΑ στων τΑΧ 
ν.μ Β.Κουτοπίας 1Θ-1984 κ ᾖ] 205 ΡΑΤΑ 3ρ6,Β]ς ᾿ Όνε ΡΕΙντ ἢ/ 335 ΡΑΤΑ 158 | μι 
ο. κ 1 21ο ΡΩΤΑ :θ6, 32Ε ’ ετεθεες 090 ΟΛΤΑ ααά νά 
28 1ΔΕΗ ΧΑΧΑΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΑΧΚΧΧΑΧΧΧΑΧΧΑΧΧ : δᾳ5 ὍρτΑ 46 : ας 
86 ϱΑΤΑ 418 , εις 610 ΏΑΤΑ ΒΕΕ « ο 


225 ϱΑΤΑ 8Α5, 320 ιβ ΠΙΝΘ 615 ΗΙΜΕΗ 45000 : 3” 159909 


190 ΡΩΤΑ 398 


σοιοςυεκ ΡΗΡ 2309 0ΑΤΑ 363, 301 ᾽ αΏς 1 “620 ΒΕΡΕΑΤ :5ΕβΌ βΦ:ΑΞ0βἰ (05) ΣΡΟΚΕΟ ΛΙ ΑΣ] 
ο ράομλίνως ; ΡΗΑ 235 ΡΑΤΑ 385, 820 ᾿ «το ανς Ἡ ο λααπίιρες 
119 ΡΩΤΑ 48 ᾿ ΤΧβ 249 0ΑΤΑ 4Ε9, 860 , «ΠΡ «ἡδ9 «22 1Ει ο 19285 ΤΗΕΝ ΕΧΡΙΟΡΕ:ΕΙ52ΡΒΙΝΙ 
115 ΡΑΤΑ 448 , ο 245 ΏΑΤΑ κ59, 80Ε τε ρπιντ ἢῃ "Εβκος ΡιεβΞε ΟΗΕΟΚ ϱΑΤΑ" 1ΕΝΟ 
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625 ΡΟΚΕ 561 91ΡΟ0ΚΕ 560,76 . 

630 μουβ-426 :ΗΝΞΝ15:5Ε0”-3451ΓΕΝ5418 

635 ροκε2ς, ΗΟυΙ :ΡΟΚΕΒΖΟ, ΠΝ:ΡΟΚΕΔΖΕ, 5Ες 
ΡΟΚΕΒΖΕ, ΓΕΝ 
6406 ΕΝΟ 


486, 320 ςστχ ΠΙΝ5 


260 ΡΑΤΑβ 318 - εις 

265 ΡΑΤΑ 85.325 « ε0β ΗΟυΡ 

2709 ΡΑΤΑ 368, 361 Ἱ Ααος 1 
865,826 5ΤΑ ΗΟυΝ 


ΒΑΡΗΙΟΣ 


Το πρόγραµµα αυτὀ απευθύνεται σε όσους χρησιμοποιούν τον 
αρκετά γνωστό ΡΒΙΝΤΕΒ του ΟΒΙ6. Αυτό έχει τη δυνατότητα να 


σχεδιάζει πάνω στο χαρτί, οπότε μπορούμε να ζωγραφίσουµε µε 


αυτόν ό,τι Φυσιολογικά θα Φτιάχναµε στην οθόνη. 
Παρουσιάζουµε λοιπόν ένα πρόγραµµα που επιδεικνύει τις δυνα- 
τότητές του και επιτρέπει τη µελέτη µιας συνάρτησης που του κα- 
Βορίζουµε. 
Το µόνο που χρειάζεται, είναι να αλλάζει κάθε φορά η συνάρτηση 
στη γραµµή 90. Επίσης, εάν θέλετε, στην ίδια γραµµή, βάλτε στο 
ΘίΤΙπς Α Φ ένα µήνυμµα που εµφανίζεται στην κορυφή του σχεδίου 
σας. 
Κατά την εκτέλεση, το πρόγραµµα σας ζητάει να καθορίσετε τα ό- 
ρια όπου γίνεται η µελέτη. Τα ΧΜΙΝ και ΧΜΑΧ είναι τα άκρα του 
διαστήµατος στον άξονα των χ(δηλαδή το µήκος) και τα ΥΜΙΝ, Υ- 
ΜΑΧ τα άκρα στον άξονα των γ(δηλαδή το πλάτος). Επειδή το 
σχέδιο γίνεται πάνω στο χαρτί σε προκαθορισµένες διαστάσεις 
480 χ 480 σηµεία), όσο αυξάνετε τις αποστάσεις ανάµεσα στα ά- 
- κά διαστημάτων, τόσο χάνετε τις «λεπτομέρειες» στον σχε- 
ιασµό. 
Στη συνέχεια, πρέπει να θέσετετους άξονες των συντεταγμένων. 
Για τον λόγο αυτό, σας ζητούνται 4 νούμερα για κάθε άξονα. Τα 
δύο πρώτα σημαίνουν τα σηµεία όπου θα αρχίσει και θατελειώσει 
ο άξονας, το τρίτο το σηµείο τοµής του µε τον άλλο άξονα και τέ- 
λος το τέταρτο το ανά πόσα σηµεία θα γίνεται διαβάθµιση (9ο8- 
Ππρ) του άξονα. 
Για παράδειγµα, εάν δώσετε: 
-10, 10, 0, 4, θα σας σχεδιασθεί ένας άξονας που αρχίζει στο 
-10, τελειώνει στο 10, τέμνει τον κάθετο σ᾿ αυτόν άξονα στο 0 και 
έχει «δόντια» ανά 4 µονάδες. 
Βάζονταςτις δύο προτες παραμέτρους ίσες µε 0 (μηδέν) έχει σαν 
συνέπεια να µην Φτιαχτεί ο αντίστοιχος άξονας. Βάζοντας την τέ- 
ταρτη παράμετρο ίση µε 0, δεν θα έχετε στο σχέδιο διαβαθμίσεις 
πάνω στους άξονες. Μετά από όλα αυτά, υπολογίζονται οι λογι- 
κές θέσεις των αξόνων και σχεδιάζονται στο χαρτί. 


Στη συνέχεια, το πρόγραµµα σας ζητάει να δώσετε τα σηµεία «α- 
συνέχειας» της καμπύλης σας. Για όσους δεν τα πάνε και πολύ κα- 
λά µε τα µαθηµατικά, τους υπενθυµίζουµε ότι σηµεία ασυνέχειας 
είναι τα σηµεία όπου η συνάρτηση δεν ορίζεται (δηλαδή είτε έχει 
κάποιον αριθµητή που απειρίζεται ή κάποιον παρανοµαστή που 
μηδενίζεται). Βάλτε λοιπόν στο σηµείο αυτό όποια σηµεία κρίνετε 
ότι η συνάρτηση δεν µπορεί να πάρει τιµή. Στο παράδειγµα µας, 
σηµείο ασυνέχειας είναι το 0 (γιατί;). 


Όταν δώσετε όλα τα σηµεία που έχετε υπολογίσει, δώστε το 


Από το σηµείο αυτό, ο ΟΟΜΡύΤΕΒ υπολογίζει τις διαδοχικές τι- 
µές της συνάρτησης και τις σχεδιάζει στο χαρτί. 

Μόλις τελειώσει ο σχεδιασμός, το πρόγραµµα ρωτάει εάν θέλετε 
και νέα γραφική παράσταση µε διαφορετικά όρια. Απαντώντας 
ΝΑΙ, αρχίζετε πάλι από την αρχή. 

Είναι ένα απλό πρόγραµµα, που το κάνει πολύπλοκο η ιδιομορφία 
του άν Μελετήστε το και ίσως ανακαλύψετε µερικές καλές τε- 
χνικές. 

Οι δύο εντολές ΟΑΙ.Ι. ΕΦΟΑ και ΟΑΙΙ. ΕΒΟά είναι µόνο για να θε- 
ραπεύσουν ένα πρόβλημα του ΟΒΙΟ-Ί, και κάθε άλλος µπορεί να 
τις παραλείψει. 


ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΥΡΕΝΤΑΣ 


σίας 52 
ας 77,96 .976 
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Βαρ!{ Κουταβίας 19-10-84 


ΞΒΒβΒΡ84888 


8: 

80 ΓΕΕΕΝΕ(Χ)-ΞΙΝ(Σ)/ ΧΑΦ Υ«Ε(Χ}ΞΙΝ(Χ)/Χ’ 

95 ϱ1πνς(200) 

190 ΙΡΑΙΝΤ ΟΦ 12) ΡΕΙΝΤΟΗΒΦΓ18) 

129 ΙΡΕΙΝΤ 52” 1. ΡΑΙΝΤ’ 09” ΙΑ ΡΕΙΝΤ" 08’ 

140 ΙΡΑΙΝΤ’Π0, --30”  ΡΕΙΝΤ’΄ΡΠΟΡ-46 Τμο οΙπενδῖον αββρης’ 
135 βοξυβδσθ.ί ΡΕ ΙΝΤ’ΠΟ, -δ00”1.ΡΕΙΝΤΤ” ΗΡΕΙΝΤ’ 56’ 
140 αι 5 ΡΕΙΝΤ " ΕΝΤΕΚ 50ΛἱΕ ΟΕ αϱβΡη ” 

150 ΙΝρυΤ "ΧΠΙΝ, ΧΠΑΧ, ΥΠΙΝ, ΥΠΑΝ 

150 βος5υβ 2000 "ΟΗΕΟΚ ΕΟΝ υβ ΤΟΙΤΥ 

1209 ΤΝΡΗΤ "ΧΑΧΙ5: Χακ-α!β, Χακ- αχ, ε9ο-ρο Ι/ὲ,ε8ρ” 11 /Χδ, χ3, Ἡ4 


πδ. 1515259354 


160 ΙΝΡΗΤ "ΥΑΝΙ5: Ύακ-π τη, Υακ-πακ,σαο”-ρο [ΗΕ 1Υ1Υ2, Τ3Υ4 
139 ο05υ8 2059:005ύ82100 

200 ΡΑΙΝΤ’ΟΜΘΤΕ ΤΑ ΞΗΠΕΙΑ ΑΞΥΕΧΕΙΑΣ” 

2109 ΡΑΙΝΤ”ΤΕΙΕΙΗΡΤΕ ϱΙΝΟΝΤΑς -333" 

220 ΕΚΕΡΕΑΤ :ΤΝΡΗΤ Νο) 11 Ττ11ωνττι. 1240 ος νο -1}-939 
230 α.5.ριΟΤ 15,26," 11 ΡΙΕΑΞΕ ΜΑΙΤ 111” 

235 1:51/Χ5:.12"ΕΝΕ(ΦΙ}/Υ5:119”ΞΤΑΦ(«1}1 49295192) 

2409 ΤΕ 129ΤΗΕΝΟ1Φ”ΞΤΑΦ(919,2) 

2425 ΤΕ «2ατηεν. 29”1[09ς0209,2) 

245 ΙΡΕΙΝΤ’Η”019”,"9 

2468 ΟΛἱΙΦΕΟΟΑ ΟΙ ΡΕΙΝΤ’ 03” 

250 ΕΟΚ 00 - 51 ΤΟ 52 5ΤΕΡ κ 


250 Εοκ ΡΡ -0 Το 1 ; Τε 00 - Νο(ΡΡ) ΤΗΕΝ ΝΕΧΙ 00 :040Τ0 230 Εἰ5Ε ΝΕ 


ΧΤ ΡΡ 

320 00508 5οο 

280 ΝΕΧΤ 00:29 -5ΤΕΦ (535) 

230 ΙΡΑΙΝΤ”Η”119”," 129411. ΡΕΙΝΤ" 03” 1.ΡΕΙΝΤ:Α” 

300 ΙΡΕΙΝΤ"Θθοσία }”, κι”, χμακ”, υπ”, νπαχ" 
3106 ΙΡΕΙΝΤ” .ΗΡ5152/59,54 


330 ϱ05υβ200 
4006 ΤΕ υφ”" τοβυφ».ν" ΤΗΕΝ 159 
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5ΟΙΡΗ 


Το ΘΩΙΘΗ µε µια πρώτη µατιά Φαίνεται ένα απλό παιχνίδι. Αν 
όµως παίξετε, θα διαπιστώσετε ότι οι πόντοι μαζεύονται αρκε- 
τά δύσκολα. ’Ίσως γιατί το ΦΩυΙΘΗ είναι αρκετά γρήγορο, ενώ 
τα αντανακλαστικά σας... Χµ. 

΄Οταν φορτωθεί το πρόγραµµα, εµφανίζεται στην οθόνη ένα 
γήπεδο τέννις ή καλύτερα Φαυ85Η. Εσείς έχετε στη διάθεσή 
σας µία ρακέτα και πέντε µπάλες. Ο στόχος σας είναι να κρατή- 
σετε τη µπάλα µέσα στο παιχνίδι, όσο περισσότερο µπορείτε. 
Κάθε Φορά που χάνετε µια µπάλα, ο χρόνος σας καταγράφεται 
και όταν τελειώσει το παιχνίδι - δηλαδή χάσετε και τις πέντε 
µπάλες - εμφανίζονται στην οθόνη οι χρόνοι που πετύχατε. Η 
µπάλα εµφανίζεται σε τυχαία θέση και αρχίζει να κινείται. ΄Ο- 
ταν κτυπήσει στα άκρα του γηπέδου, αλλάζει διεύθυνση και ε- 
σείς προσπαθείτε να την αποκρούσετε και να την κρατήσετε 
µέσα στο γήπεδο, όσο περισσότερο χρόνο µπορείτε. 

Για περισσότερη δυσκολία, υπάρχουν µέσα στο γήπεδο µια σει- 
ρά από πλέγματα, τα οποία επίσης αλλάζουν την κατεύθυνση 
της μπάλας, όταν αυτή κτυπήσει πάνωτους. Η κίνηση της ρακέ- 
τας γίνεται µε τα πλήκτρα του ΟωΓ8ο( επάνω και κάτω. Τα πλή- 
κτρα έχουν επανάληψη και δίνουν έτσι ένα γρήγορο ρυθµό στο 
παιχνίδι. 
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δ 1 2«χὸ,ς  Σ ΟΡΕΙΝΓ.γ. 
5 1Φ ς γρ, 


Αφ}. 
ὀλεπν ΄ Ἔχγκο 


Θα σας δώσουμε τώρατις ρουτίνες του προγράµµατος, καθώς 

καιτη λειτουργία της κάθε µιας συνοπτικά. 

Ριοοϊθχί: Εμφανίζει στην οθόνη τις οδηγίες νια το 

παιχνίδι. 

Ορίζει τους οΓ8ρΠίο8 ο/8[85, χρώματα και 

επανάληψη των πλήκτρων. 

Τέλος παιχνιδιού. Ακυρώνει την επανά- 

ληψη των πλήκτρων και των ου/Γ5οΟΓ ΚΘΥ5. 

Τυπώνει τους χρόνους που κάνατε σε 

κάθε παιχνίδι. 

Σχεδιάζει το γήπεδο και τα πλέγματα. 

Ελέγχεται η κίνηση της µπάλας. Αν κτυ- 

πήσει στις άκρες, ανακλάται και ενηµε- 

ρώνεται ο χρόνος που πέρασε. 

Βαἲ: Ελέγχεται η κίνηση της ρακέτας και η α- 
πόκρουση της µπάλας. 


Ριοο]ηίτ: 
Ριου/ίη: 
Ρ{ΟσΟΠΙΘς: 


ΡΙΟΟΡΦΟΓ: 
Ριοοῦα(!: 


Αυτά και καλή διασκέδαση. 


ΠΑΥΛΟΣ ΚΑΤΣΗΣ 
Ζαχαρία Παπαντωνίου 35 
111 45 ΚΑΤΩ ΠΑΤΗΣΙΑ 
Τηλ. 8320.871 


ο 


κκκκκκκ κκ κκ κκ κκ κκ...” 


100 ΕΠΟΟΤΕΧΤ 
119 ΕΡΒΟΕΙΝΙΤ 

129 Εαιι-5 

159 ΡΒΕΡΕΑΤ 

140 ΕΡΟΕΡΙΑΥ 

150 ΕΟΒΙ51 ΤΟ 1900:ΝΕΧΤ 
160 ΕΑΙ «ΕΑΙ.-ἶ 
170 υντ]ι. ΒΑ. 


200 ΙΝΕυΤ"ΑποξΠς 456 "ΑΦ 
3210 ΑΣΞΙΕΡΕΤΣ(ΑΦ.1) 

220 ΙΕ ΑΦ-"Υ" Οἱ ΕΑΠΙΘΟΤΟΙ10 
2506 ΙΕ Αθς)"Ν" ΡΗΙΝΤ"ΕΗ '"«ΘΟΤΟ2ΟΟ 
240 ΜΟΡΕ7 


350 ενο 

260 ΡΕΕΡΒΟΟΤΕΧΤ 

2706 55 

280 ΡΗΙΝΤΕΡΗΙΝΤΤΑΒ(ΙΘ)ΟΙ ΞΟυΙΘΗ" 
290 ΡΗΙΝΤΕΡΕΒΙΝΤΕΡΑΙΝΤ 

300 ΡΗΙΝΤ" Το οῦ/οςξ οί ἔπο 0δπο {5 ο Κοορ ἴπο " 
πιο ΡΗΙΝΤ"ΡαΙΙ {π ρ]4γ ἂπν 1οηπᾳ ἃ5 ροασς/ 19." 

526 ΡΗΙΝΤ 

πσο ΡΗΙΝΤ" Ύοι Μ411 Ἠὰνο {ένο Όα]]5 από ἵνα Εἰπο" 
..εἩ8 Ρα] {9 γοςογάοάό οσραγαἵ ο). " 


Σ60 ΡΗΙΝΤ" πο ἴπο αρ’ απά ᾿όομω΄ ὀγγον Κογς." 
37ο ΡΗΙΝΤ"{ο πονο ἴῃο Ρατ." 

380 ΡΗΙΝΤΤΑΕ(Ο, 2521 Ῥγοςς 8ΏΥ κθγ ἵο πζαγε" 
-πφο Α.-θετς 

400 ΕΝΟΡΡΟς 


: 
μ 
450 νου25,275,0,60, 126, 1326, 126. 1326. 99, 8 
440 ΔΕΗ 
450 «ΕΧ 111 
460 «ΕΧ 12 1 
470 9ΕΧ4 1 
489 ΡΙΗ Τ(5) 
490 ΕΝΙ 
500 ΡΕΕΡΛΟΟΡΙΑΥ 
5109 ρµος: 
520 ΡΑΙΝΤΤΑΒ(5.121"ΒΑίΙ. Νο. "Ι6-ΒΑί1ν 
το χ-θ:Υ-ΗΝΟ (10) 919 
Ξ40 ΧΒ-6:ΥΕΞ16:Α.1ΕΗΝΞ1ΕΝννΞ1 
55ο Ε-9 
560 ΡΑΙΝΤΤΑΒ(ΧΒ,ΥΒ-121ΟΗΗΦ224 
570 ΡΗΙΝΤΤΑΒ(ΧΒ.ΥΒ) 1ΟΗΒΕ224 
580 ΡΗΙΝΤΤΑΒ(ΧΒ,ΥΒΑ 1) 1ΟΗΗΦ224 
590 ΤΙΜΕ-Θ : 
400 ΡΛΟΓΒΑΤ 


ΗυΝΟΗΥ 


Ένα πολύ όμορφο παιχνίδι γιατους φίλους µας των ΑΓοβάθ ϱ8- 
πιθς. 


Είσαστε ο ιππότης ΗΟΝΟΗΥ και προσπαθείτε να απελευθερώ- 
σετε την αγαπημένη σας ΕΘΜΕΒΑΙ ΌΑ, η οποία είναι Φυλακι- 
σµένη στο κάστρο. Πρέπει λοιπόν να προσπαθήσετε να µπείτε 
στο κάστρο για να τη σώσετε. Ο δρόµος είναι δύσκολος. Αντι- 
µετωπίζετε ιπτάµενες µπάλες, βέλη και βράχους που πετάγον- 
ται συνέχεια. Σε κάποια οθόνη υπάρχει και µια ο κα. η οποία 
σας βοηθά µεν να περάσετε από τη λίμνη, αλλά δεν δείχνει εύ- 
κολα «πνεύμα συνεργασίας»... Στη συνέχεια, έχετε να περάσε- 
τε από τις πολεµίστρες του κάστρου, σηµείο όπου οι βράχοι πέ- 
Φτουν συνέχεια και τα βέλη σίγουρα θα σας πετύχουν. Αν Φτά- 
σετε στην αγαπημένη σας, εισπράττετε τη σχετική αμοιβή και 
τ ρλλννύις ώς από την αρχή σε πιο δύσκολο επίπεδο και πιο 
Ύορο τν 
τὰ παιχνίδι αποτελείται από δύο µέρη. Το πρώτο µέρος (Ιἰθίϊπα 
Ὦ ορίζει τους γραφικούς χαρακτήρες, κρατά χώρο για τη 
γλώσσα µηχανής, ορίζει τα θηνεἰορθ5 των ήχων, δίνει οδηγίες 
καθώς και τα πλήκτρα που χρησιμοποιούνται. Το δεύτερο 
ρος (Ιἰθίίπα 2) είναι το κύριο πρόγραµµα. Χρησιμοποιεί ΜΟΡΕΖ 
οθόνη, πολλούς ήχους, οα{βρΠίο8 και όλα τα χρώματα. Το κύριο 
Ίοορ βρίσκεται στις εντολές 140-240. Από κει, ανάλογα µε ποιο 
πλήκτρο θα πατηθεί, καλείται η αντίστοιχη ρΓοοθάυ[θς. 
Θα κάνουµε τώρα µιά σύντομη περιγραφή των ρ/οσθάυ/θ5. 


Ριουϊἱπίϊ (1740): Σχεδιάζει το ανθρωπάκι, τις µπάλες, το 
τόξο, την ΕΦπιθί8Ιά68, τη γλώσσα µηχα- 
α/ής και τους τοίχους του κάστρου. 

ΡΙΟΟΡΟΙΘΕΗ: Δίνει αρχικές τιµές στις μεταβλητές που 

ιμοποιούνται, σχεδιάζει την αρχική 


χρησ 
.. του κάστρου, ορίζει τα χρώματα 
και ενημερώνει το σκορ που έχετε. 


ῬτοοιϊοΏῖ: Κινεί τον ΗμποΒγ δεξιά ελέγχοντας µή- 


1190 ϱχ.ι "1 ΤΑ 
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11209 ΝΕΧΤ 00 Τρ8 (19 
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1180 Ένορµος 
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13299 -μμεμς ο 
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9 0ΗΗΦ22. 

-) 
48, ΟΗΝΦ224:, 
10ΗβεΖ24, 

ΙΝΤΤΑΕ (28, 1) ΣΓΗΡΦ224, 


ΕΒΙΝΤΤΑΙ 
Α.-1 Β{ΧΒ, ΥΡ 
-- Ενορῃος ΡΛΊΝΤΤΑΒ (Χὸ ΥΡ. η) ΕΣ 2291 ΤΑΒ (Χρ ἂν 
30 ΡΕΡΡη, 3334/ΤΑΒ (ΧΩ ΑΟ) 
570 ΟχοχκονΝ- μη, - 


1εΕνορπος 
λοσβεεριην..ν, 


νν2 
890 ΙΕ :0) «309 Ρως, ν.-ννεγ. 
900 ΡΕΊΝΤΤῤΟΧ, ΟΛ ΥΒ ον ρε ΕΕΡεΗνΣ ΗΝ, χαχομ 
χαχα 
519 Ενθρηος ΕΥ αΟΗα22α, ο ΤΑΒ(ΟΧς ΟΥ εν 


19ος 1ς α- Α-ΞΘΑ) -ι) 
1919 Ενορῃος, “ΝΟ ΑΣ Αερ 
ον ΡΕΡΡΡΟΟµες 

οτο ΕΟΡΙ.1 το 

1940 εις 1900: ΝΕχΧΤ 


1050 ΡΕ ΙΝΤ 
τρδις 
1060 ΡΕΙΝΤ 85, 10) "γομ 


Έπος νο,» 


18εοονρς 


ΞΟΟΝΡ 


πως έφτασε στο τέλος της οθόνης. 
Κινεί τον Ηυπο!Ώγ αριστερά και κάνει τον 
αντίστοιχο έλεγχο. 
Καθώς κινείται ο ΗιωποΒγ, ελέγχεται µή- 
πως χρειαστεί να αποφύγει τα εμπόδια. 
Τότε, ανάλογα εάν κινείται δεξιά ή αρι- 
στερά, σχεδιάζεται η κίνησή του από τις 
εντολές ἀαΐᾳ που υπάρχουν. 
Συμβαίνει ό,τι και στην ρΓοο|ώπῃρ, µε τη 
διαφορά ότι η κίνηση εδώ είναι κατακό: 
ρυφη, χωρίς να προχωρεί εµπρός ή πίσω. 
Ελέγχει εάν έχουµε ακόµη ζωή. Κάθε 
Φορά που χάνουμε µια, εμφανίζονται αν- 
τίστοιχα στην οθόνη οι υπόλοιπες ζωές. 
Ργοσκβ/{ον/-ΡΓΟΟΙΟΟΚ: Ρίχνουν τα βέλη και τους βράχους επά- 
νω σας και ελέγχουν αν σας χτύπησαν. 


Ριοο[ε/!: 
Ριου]ωππρ: 


Ριοσιήθ: 


Ριουοῦ//οςς:. Χρησιμοποιώντας γλώσσα µηχανής σχε- 
διάζει τον τοίχο του κάστρου. 

Ρ/οοσαΠηθ: Η κύρια ργοοθάυθ που ελέγχει τις κινή- 
σεις του ΗυπσοΏγ, των βράχων, των 
µπαλών και των βελών. 

Ριοσα/ήνθ: Επιτυχία! Φτάσατε στο τέλος αυτής της 


Φάσης και προχωράτε στην επόµενη, µέ- 
χρι να φτάσετε την αγαπημένη σας. 


Διάφορες υπορουτίνες χρησιμοποιούνται για τον έλεγχο της 
κίνησης της µπάλας και των βελών. Το πρόγραµµα είναι πλή- 
ρως ελεγµένο και έχει περάσει από εξαντλητικά τεστ. Υπάρχει 
και πίνακας µε τα Ηἰ-Θοο(θς. Ξέρετε, εἰ Το παιχνίδι είναι ενδια- 
φέρον και αρκετά γρήγορο ώστε να σας ανταποδώσει πλήρως 
την ώρα που χρειάστηκε για να το πληκτρολογήσετε. Καλή δια- 
σκέδαση και προπάντων µεγάλα σκορ. 


ας ΚΑΤΕΗΣ κ 
11145 ΚΑΤΩ ΠΑΤΗΣΙΑ 
τηλ. 8320871 


100 


Ιδίίπᾳ 1 


1149 
έν 6 24286 
.60,0,4,4. 132 


πο 
9ο 
1ο 
119 νι 
129 νου 2” 
1σο νου 2 
140 νρι! 
15ο νου 
160 νηυ 
170 νου 
180 νρυ 7 
130 νου 
200 νου 7 


ΗΝ ΝΝΝΝΝΝΚΕ. 
2πδ.θι 8 0,0, 608.00, 
000,45. 194,65.0.0 


Ἓσ5θνσθν 15 
πό... Ό,Ιδ. 16, 


4,254,254,254,354 
«249 093479247 9329792497 9247, 2479297 
250,62,6,18.98.109.18. 


250 νρυ 2 
2600 νου) 
270 νου 2 
280 νου 
290 νου 
00 νρυ 
10 ὈΙµ 7κ 
π20 ΕΝΝΕΙΟΡΕ 1.1909,0.0.0,0,0,0,-1.-4,-6, 126, 1090 
πο ΕΝΝΕΙΟΡΕ 2,19100.10,100,1,10,1, 1. 
π40 ΜΟΡΕ7: 
π5ο νου” ΟΗΒ156 
6ο νουσε, 191 151 9ΡΕΙΝΤ”ΗΟΝΟΗΥ ΣΟΗΒΕ 156 
37ο ΡΗΙΝΤΤΑΒ(Ο, 5): "1Π ΗΟΝΟΗΥ γου ἆγθ ἴῃθ Όγδνο από 
5 ΗαπεΏ Μήο {5 Έγγίηῳ Το 58νο Πί5 έαΐιγ 
«Ύου πωθειζο πάνω Ἠαγς 4ωπρ οΟνογ Ῥωγ1άπο 
μ5 ἀπ Ρουηπείπο 2119." 


380 ΡΗΙΝΤΤΑΒίΟ.11)1"Ύου πως ς]θαγ ϱἱΟΡῖ 5«εγΓθθης Ὀρέογς 
ἐπο 0611 απά πονίως «]ο56γ 


Ργίπςςθςς έγοπ 
ρου]όσγςο, {1ομῖτο. 


γαιποίπα 
το πανίπῃ γουγ Ἰαδάγ.Ι6 


Πω πεγουο {11 ἔπεγφαςσς τω οἱ ἐέισωλεν." 
πο ΡΗΒΙΝΤΤΑΒ(Ι2. 18) ΟΗΗΦ1 1Η ΓΗΗΦΙ141;"8000υ ουκ” 
ΟΗΡΒΣ141:”50005 ιυς 
400 ΕΒΙΝΤΤΑΕ(7.2 "Ῥγοςς 5ρᾶς8 έογ ςοπΕγοις" 
410 ϱΕΡΕΑΤ υντῖι ΙΝΚΕΥ-ς99 
400 οι 5 
το νου 1128141 ΛΡΒΙΝΤ"ΟΟΝΤΡΟΙ 5” 
απο ουσ τον Ας 141 ΛΡΕΙΝΤ"ΟΟΝΤΡΟΙ 5” 
440 νου 59109.1 ΕΒΙΝΤ"7 - μονΕε ΗΟΝΓΗ 
4 νου 1929 11ΕΡΕΙΝΤ"Χ -ΜΟνΕε ΗώΝΓΗ 
450 νΟυσὰν5. 189 12ΙΡΕΙΝΤ"ΘΗΙΕΤ - ὐυὐμρ ΗΟΝΟΗ”" 
460 νου 28.10.32 ο,19 
470 ΓΗΑΙΝ"ΗυΝΟΗΥΤ" 


Ιδίίπᾳ 2 


15Τ 
10 ΕΧ12.5 
20 «ΕΧΙ5 
πο μορε».νου.σ:θ202:1010:0: 
40 σοι ΟΟΗΞΙΡΕΙΝΤΤΑΒ(ΞΑΙ0)1 ΤΗ ΟΝΕΟΗΥ" 
50 σοι ΟΗΒΙΞΙΡΒΙΝΤΤΑΒ{Σ20)1“ΡΒΕΘΞ ΘΡΑΟΕ-ΒΑΕ ΞΤΑΗΤ" 
40 ΒΕΡΕΑΤ υνττι. ΙΝΚΕΥ-55 
70 ΡΑΟΕΤΗΝΕΙ 
Β0 ΡΕΟΟΙΝΙΤ 
9 ΡΑΒΟΟΜΕΓΟΡΕ 
100 ΡΗΑΘΕΞΙ11ἱΕνει-Ι 
1109 ἰ ΙνΕΣ-ΑΕ«ΟΗΠΣ119ΑΦ:59Γ:-0 
120 ΡΗΟΟΒΒΙΟΚΘ 
150 ΡΗΟΟΘΓΡΒΕΕΝ 
140 ΒΕΡΕΑΩΤ 
15ο ΙΕΙΝΚΕΥ-67ΡΒΟΓΒΙΘΗΤ:ΘΟΤΟΙ70Ο 
190 ΙΕΙΝΚΕΥ-3ΒΕΑΟΡΙ ΕΕΤ:ΙΘΟΤΟΙΘΟ 
170 ΙΕΙΝΚΕΥ-67ΑΝΡΙΝΚΕΥ-1ΒΕΞΤΟΡΠΕΣΟΟ: ΡΒΟΓΟΗΜΕ:ΘΟΤΟΖΙ0Ο 
180 ΙΕΙΝΚΕΥ -ΒΑΝΟΙΝΚΕΥ-1ΙΒΕΞΤΟΡΕΣ101ΡΒΟΓΟυΜΡ:ΘΟΤΟΖΙΟ 
1909 ΙΕΙΝΚΕΥ-1ΡβοςΟὐΜΡυΡ:ΘΟΤΟΖΙΟ 
200 ΕΟΒΙΞΙΤΟΙΟΟ΄/Ι ΕνΕι :ΝΕΧΤ 
210 ΡΕΟΓΘΑΜΕ 
220 υντι ντο 
32:06 Τε νι ΕΑΟΡΙ ΙΕΕ:ΘΟΤΟΙ7Ο 
240 ΡΕΗΟΓΑΠΠΙΝΕΙΟΟΤΟΙ2Ο 
250 ΡΡΕΟΕΡΕΑΟ 
260 ΡεΕΕρβοςι.ΙΕΕ 
270 ΕΟΗΚΧΞ2ΟΟΤΟΙΘΟΟΞΤΕΡ-5 
380 ΞΟΟΝΟΙ ΣΑ 1ΣΝΕΧΤ 
35ο ΙΕ ιΕνι νε ΟΒ ΙΕνΝι Ινεφ-2 ΡΗΟΓΡΕΑΡ:ΕΟΗ Τ:1 
ο ι Ἱνεσ-ι εετα( Ἱνες,ιενι 1νες-20)1ν-«0 
πιο ΕΝΡΟΡΑΟς 


320 ΡΕΕΕΒΟΓΑΗΗΕΙΝΕ 
πσο ΙΕ ΡΗΑΘΕ:-8 ΡΗΟΓΕΘΜΕΡΕΙ ΡΑ:ΙΡΗΑΘΕ»11ἱΕΝνΕΙ -ἰΕνει 1 Ειθδε ΡΗΑΦΘΕ-ΞΡΗΑΘΕ» 
340 8580-1ΝΤΕΟΝ.ΘΟ 


ΤΟ 5000: ΝΕΧΤΙΒΙΝ 


ςουγαφθου 
- «οἳ] 
ἑαςθί αγγο 


γοω 5ωςςθοοσά ἴποορ Έ 


ΣΤΑΕ (1213) ΟΗΗΦ174/ 


στο 30ὐΝ 
ο 50υνο: 


-οᾳρ ϱοτο 

400 ΡΕΕΡβος 

410 50υΝΟΙ νε 

420 ΓΟς Βεὶ ΤΟ ὀτβΕΑΟ 6.8 

5ο. Τε χὌθλ129 ντα ορ 

440 ΤΕ. ΙΟΕΝ«2ΒΣΟ ΣΤ χκ.χκνετΥκ-Υκνοε1ς Χκς-52 Χά 

459 7 

460 

470 ΡΛΟΓΘΑΜΕ 

48ο ΝΕΧΤ 

490 Ενρπος 

590 ΡΑΤΑΙ6,7293391: 5. 

510 ΠΑΤΑ-1ὀ,32,-32916.3293 

ο. ΡΕΕΡΑΟΓΒΙΟΗΤ 

Ἔτο ΙΕ ΧΊο-1129 ν-2εΕνῦρπος 

π40 80υνΟθ, 119 ως 

στο ΜΟΝΕΧΧ ΥΔΙΡΗΙΝΤΕΣΑΧΧΡΧΧΗ22 

5ο -κ--ΘηΣΙΕ 8151 14.5 ειθε 23:55 

570 ΜΟΝΕΧΧ.ΥΧΞΡΗΙΝΤΖΣ 

580 ΕΝΟΡΡΟΣ 

59ο ΡΕΕΡΗΟΟΙ ΕΡΤ 

ου ΤΕ Χκς-72 ΕΝΟΡΡΟΓ 

απο σαν  ον- 
33 ΜΟΝΕΧΊ ΥΠΞΡΗΙΝΤΖΦ:Χ : 

σ- πο σκιΙς 8151 Ζα.ςς Εἰ9ε 12.05 
90 ΜΟνε ΧΧ.ΥΧΕΡΗΙΝΤΖΣ 

65ο ενυρβος 

ὁρο ΡεερηοςουµρυΡ 

670 5ουνΏ! 2955915 

«80 ΕΟ0β Ώ-72 ΤΟ 


µονε ΧΑ ΥΧΞΡΒΙΝΤΖΣ 
Υ«ΥΧΒςΠΟΝΕ ΧΧ ΥΧΕΡΒΗΙΝΤΙΣ 
ΡΒΟΟΘΑΜΕ 

5 ΝΕΧΤ ΕΒ 

40 ΕΝΡΡΑΟς 

75 ἲ ΑΜΕ 

ρὴ Ὃ ο ρηλα 60808 920,939.050. 519.219. 279.379. 1910 
7 ΟΟΙΝΤ(ΧΊ916.476)-0 ΑΝΟ Υ ολλ στι 
αλ. νι Ρον. (0. 251 ἐνει) ενουδεσΟἱ.ΟυΒΦ:ΡΑΙΝΤΤΑΒ (19125 
79ο Τε ΒΟΝ«19 ΨΟΟΔΦΙΡΕΙΝΤΤΑΕ (12523 ενου» 
80ο ΤΕ 1νΝτ(Βον)”-0 ναι 

810 ΕΝΡΟΡΡΟς 

820 ΙΕ ΑΧΧ-0 80Τ0 1050 

Ε7ο ΡΒΟΌΟΡΟΟΝ 


κ-ο: ΒΥ 
- ια μονε ΗΧΧ «ΒΥΞΡΕΙΝΤΟΦ: ΑΧ κ«Ο:µΟνΕε πχἜν 
5 χ 2 


}41ΝΤ (Β0Ν) ενου5 


πΕΡΕΙΝΤΟΦ:Ξ0υΝ 


Όο,1 «8935 


860 ββουβουν Ξ 3 

870 1Ε ΡΟΙΝΤ(ΧΧ.476)”5- 
ν κα, . ε : ντ τς 

88ο ος ἐχὰ 448ΒΙΡΗΙΝΤ 1δει Χλ.ι χχνι 5η: ΜονΕ ΙΧ ΑΦΒΕΡΕΙ 

89ο 15 Ι.Χή-256 ΟΡ εχκ-θσό 5-5 


ΑνΝΌ Υ5512 μονε ΧΧ ΥΧΞΡΕΙΝΤ σας χηΞχ χι 5ης ΜΟΝΕ 


--ΕΧΘΧ 
ΣΞΕΧΧ«ΕΧΘΊΣΕΥΑ 
ο οπ ΡΟΙΝΤίΒ 


ΥΒΥΘΧ 
ΕΥΧ-12)2 «20 ν»ι 


2 4 -..Ρ τες 
.. να µονε ΑΧ ΛΑΥ7 ΡΑΙΝΤ ΕΞΙΑΧΧΞ1152{ΜΟΝΕ ΑΧΧ «ΑΥΧΣΡΕΙΝ 
97ο Ἅν . 


ν 9 
98ο ΙΕ ΗΧΧΞ1152 µονε ΕΧΧ ΒΥΧΞΡΒΙΝΤ Θ04:ΗΧΧΞ9:805υύ8 106 
990 ΡΕΟΟΡΗΡΟΝ: ΡΑΟΕΡΟΟΕ 
1000 ΛΕΤΗΠΝ ε 
1ο1ο Ις Αχ:-9 µονε ΑΧΧ«ΑΥ 
1020 ΤΕ ΑΧΧΞ1153 μονε ΗΧ 
1070 ΕΒΟΣΑΗΡΟΝ: ΕΑΟΓΡΟΟΝ 
80 ΒΕΤώΠΝ 9 
ντ μονε ΕΧ. ΒΥΣ2ΡΗΙΝΤΟΘΣ: ΑΧΣ51216 
1060 ΤΕ ΗΝΟ(2)51 ΕΥ 1.599 Ειἰ5ε ΗΥΧ:289 -, 
1970 ΜονΕ ΕΧΧ ΒΥΑΞΡΒΙΝΤ 65: 3ουνοῦθν 1 «95 
1980 ΒΕΤΗΒΝ 
1090 ΡΕΕΡΒΟΓΡΟΟΚ 
1100 μονε ΑΧ ΛΒΥ 
ΣΑΧ ΠΒ ρα νρ ΡΤ. : ας 
ο. τς ΡΟΙΝΤ (ΗΧΧ,ΑΥΚ-12) ο ος ΡΟΙΝΤ(ΗΧΑ9229ΛΥΧ” 13) ον- 
115: μονε ΑΧΧ ΒΥΧΛΡΕΙΝΤ ας 
1140 Ενυρπος 


ΕΙΝΤΕΦΞΑΧΧΞ{ 152: ΟΝΕ ΑΧ ΑΥΧΣΡΗΕΙΝΤΕΣ 
«ΒΥΣΡΕΙΝΤ Θ6:ΗΧΧ-0:605υ8 1960 


ΑΧ Α58 ο ρα, . 
ἵμ- αν ΡΟΤΗΤ(ΑΧΊ Υά-12)«209 ΟΡ ΡΟΙΝΤ (ΑΧΧ 9729 ΑΥ3 120 2ον- 
1190 µμονε ΑΧΧ ΑΥΧΞΕΗΙΝΤ ε.α 
1200 ΕΝΟΡΡΟς 
1219 ΡΕΕΡΒΟΓΕΗΙΟΚΞ - 

2 νου, 1,151 ς 129101 1800ἱ.0, 11800ἱ 9, 121 
νουζᾶ,οι ο: 1275314481 15ἱ.6 
νρυρδευσοιο, 128 
µονε 0.448τ0ΑΙΙ. ΞΤΑΡΤ 
μονε 9,448-7210Αἱ1. ξεσΙν 
τν ο : Αμ 
νου: Οι ΟύΗΣ:ΕΑΙΝΤΤΑΒ (1 22)5”8ΤΑ Ε 
ΝΤΤΑΕ(1 ”εΕνει "ΣΤΑΒ(Θ. 23 ,. - ων. 
Ἐν ΟΕυΡΟΙΡΑΙΜΤΤΑΒ (525 ΕΡΗΑΘΕΙΤΑΕ (16.25) 11 ΕΝΕΙ.ΤΑΒί 19.253) 2ΝΡΟΣ 
Ενρρπος 
) ΘΟΒΕΕΝ Ε : - 
Ὃ όριά Ὃ πιπονθν -5494:ΒΧΧΞ11529ΗΥ «5448: τ1-Α4:91511191--64 
: ΌτΑ "θὰς Υ«ΕΕΙΠΞΑΞ -64:ΕΟΝ.199 
15 : αν” . 
π θ:448ς 1273110233 εσιδενου2όςΜΟΝΕΧΧΑΥΞΡΒΙΝΤΖΦ 
δ16,768τ600ι.7, ὃς ΌὈΡΑΝ1216 95300 ε μον. 
ισα µονε 11532«ΒΘΟΙΡΡΙΝΤΕΑΦ ΕιΞε µΜονε 1 8081 ΡΑΙΝ μα 
ον ΕΗΑΡΕ ΘΟ05ύΒ 1450, 1470. 1320. 1600, 1360. 16101940. 1670 


---κεκες-εσεωμπεσπασεσες ει 


1670 ΕΕΤΗΒΝ 
1939 279 

16ο” 6 υβ1δ19:Θ08ύΕ81490:Α54”-38 
1960 ΒΕΤΟώΠΝ 
14970 ΕΞ1000 
1980 ΜΟΝΕΙΙ 18.780: οβρµ!276.780: μονΕε 18.390 


10650 ὈπρμΙ279:900:µ0νΕΙ128.320:ΡΗΙΝΤ: κ. 

1709 Όρατ ὃ ονΕιι 19. 600. ὑπὰμί118.7091/ονΕΙ272. 2491 Εήη1 
17109 Θ Ειὼοῦ,94Θ:ΡΗΑΗΙΦό68.309: 0ΛΑΝΙ 119.990 

1720 6090816410: 6098081430: Α53 48 
1750 ΒΕΤΩΒΝ 

1740 ΡΕΕΡΒΟςΙΝΙΤ 
1750 ΡΑΤΑ 18,792 


“0 μονεσ 10009:ΕΗΙΝΤ τι 1νει 
1000:050ἱ 0, 191ΡΗΙΝΤ 


5θ6, 1000 -2:ΕΒΙ 


279.300 


1460 ΕΕΤΙΩΕ 
0 ΒΕΤΙΒΝ 


1470 ΜΟνΕ ΗΧ  ΙΒΥΧ«ΕΒΗΕΙΝΤΟΣ 


ἡοικό Β.1279 1760 ΡΑΤΑ 
150 μον Β,κάθενουιςι 12127 (709 ΡΑΤΑ 
1] ΕΤυΡΝ "1127199 9127127 
µ ππετας μα ῥήταν (φας 5ΑΤΑ 
, νΕ «ΒΥΧΞΡΕΙΝΤΕΕ 1810 ΡΑΤΑ 18,718. 


4 
κ. 


8 δι ΕΙ ΤΟ 14:ν0 
χχ 448:Ρ . 14 ΝΌΟΙ2ΤΙΝΕΧΤ 
1550 ΒΕΤΟΠΝ μμ, μα 
5609 ΕΧΞ1279 
μα. 605υ81490 
580 ΕΥ «πι «βΥγΥς α.ῃνο» 

ο ύσσς 1088: ΕΥΘΧ-- τοι Εχ5 
1590 ΕΕΤΗΒΝ 
1600 ΘΟΞυύΒΙ580Ο:ΠΕΤΗώΒΝ 
1619 Α 1 - 
1620 ΒΥΧ-54 


1820 ΡΑΤΑ 18.293593' 


1870 ΡΑΤΑ 1897 
1840 ΌΑΤΑ 18. 
Θ,5.932.32549 891893 
1850 ΒΕΞΤΟΡΕ 1759 
1860 ΕΟΡΜ 20:5ΕΑΌ Ε:ΑΦ-ΑΕΓΗΕΦΕΙΝΕΧΤ 
1870 ΕΟΡ ; 20:4ΕΑΌ Ε: 85 «ΒΔ ΓΗΒΕΒ: ΝΕΧΤ 
19880 ΕΟΕ 20:ΒΕΑΌ Β:04505ΓΗΛΦ 
1890 ΕΟΡ ϱ 20:54ΕΑΌ Ε:ΡΦΞΡΗΓΗΡΑ 
1900 ΕΟΠ 9Φ:ΡΕεβῦ Β:ΕΣ-ΕΦ«ΓΗΒΣΕ:ΝΕΧΤ 
9:βΕεβῦΌ Β:ΕΙΞΕΕ«ΟΗΒΕΒΙΝΕΧΤ 


ΜΟΝΕΗΧΧ«ΒΥΧΙΡΗΙΝΤΟΦΙΠΘΧΞ68:ΑΘΧ--72 


1910 ΕΟΡ 

1920 ΕΟΡ Β:64-85«ΟΗΒΣΒ:ΝΕΧΤ 
1970 ΕΟΡ Ε: 15249 ΓΗΡΦΕ:ΝΕΧΤ 
1940 ΕΟΡΜ 4-14 «ΓΗΒΣΕ: ΝΕΧΤ 


195ο ΕΟΡ Α51 το 71:ΒΕΑΡ Β: ΕΚ ΚΣΑΓΗΒΣΕ:ΝΕΧΤ 
1960 το «ΟΗΕ 1Β«ΟΗΒΦΣΟΗΗΦ22ΟΗΛ2249 
1970 01Η 7 5ο 

1980 ΕΝνει 0ΡΕΙ9.0,0.0.Ό ΌνΌνΌν δν 3» 
19599 ΕννειΟΡΕΖ.1 100, 10. 1009191919 1 
2000 ΕενΌρπος 
Ερκοσµσοσε 


Ευ1ι Ὁ 
οθνεμι 


' ΟΘΝΗΠΟΗ 


ΜΑκΕ 
οθνεμι 


πο 


Ν 
Ενορβος 
ΞΕΑΟΓΕΞΜΕΡΕΙ ΡΑ 


σοενουι27 


χ-5θθνό ΤΟ 848 
27539 ΕΙ 1209, ΧΙΡΕΙΝΤΑΣ: νου 10, 8: ΝΕΧΤ 
240ο ΕΛπΟΕΤυΝΕΖ 
2410 ΕΝΡΕΑΟς 

2420 ΡΕΕΕΗΒΟΟΤώΝΕΙ 
4το ΕΕΘΤΟΡΕ 72450 
Ν.ϊ 


ΒΕΑΌ Α.ΒΣΘΟὐΝΟΙ1«Α Ε:80υνΝ02. 1 Α-48,ΒΣΝΕΧΤ 


πι 1055121115 σι 10551055 


2460 ΕΝΟΡΑΟς 

ΡΕΕΡΡΟΟΤώΝΕΖ 

ΒΕΞΤΟΡΕ 2510 

τοπ ΝΕΙ ΤΟ ΒΙΒΕΑΌ Α.Β:ΒΞΕ:Α:ΒΟυΝΟΣ, Σ9Α”48.8Β 

ςουΝο2. 1 9948, Β: 5ΟυΝΌΣ. 19Α”-38. Β:ΝΕΧΤ 

ΡΑΤΑ 11195975 1059577918 77159 1 5 5117919 

Ενρρβος 

} ΡΕΕΕΒΟΟΡΕΑΟ 

ΕΒΟΟΤΗΝΕΣ: 

νΡυΔ:ΕΕΞΤΟΡΕΖΣΘΟ: 

ΕΟΒ το 18 3ΤΕΡ 2:ΠΕΑΌ ΨΗ:ΡΗΙΝΤΤΑΒ (Εν 13 

εοςβ ΑΞΙ ΤΟ 400:ΜΕΧΤΣΝΕΧΤ 

ΡΑΤΑ Θ,Α,Μ.Εν" "ΟΝΕ 

ΕνΌρπος 

ΡΕΕΡΒΟΕΤΗΝΕΣ . 

ΕΕΞΤΟΡΕ 2646 

«ΕΧΙ5 

εοβ Ε-Ι το 17:ΒΕΑΌ Α.Β:ΞΟὐΝΟΖ.1 

ΡΑΤΑ ΒΕ9.8.149.8.143.8.145.89 
1 7410981018 17.8 


Α-4Β«ΒΙΝΕΧΤ 


} ΌΑΤΑ 1 
ΕΝΟΡΕ 
ΕΕΜ ι Τ οεΕ ΕΘ6ΝΜ 


ΑΤΑΗΙ 


σοι 5 


Το πρόγραµµα αυτό είναι µια επίδειξη των δυνατοτήτων του Α- 
ΤΑΗΙ σε χρώματα και ᾳΓ8ρΗἱο8. Αφού πληκτρολογήσετε το πρό- 
γραμµα θα πρέπει να το «σώσετε». Αν θέλετε να το φυλάξετε 
σε κασέτα πρέπει να δώσετε την εντολή Ο8ΑΝΕ, ενώ για σώσι- 


σιακό αποτέλεσµα. 
Οι εναλλαγές αυτές συνεχίζονται για όσο χρόνο θέλετε. Γιανα 
σταματήσετε το πρόγραµµα αρκεί να πατήσετε ένα οποιοδήπο- 


τε πλήκτρο. 

Η γραµµή 125 ελέγχει το πληκτρολόγιο και όταν πατηθεί κά- 
ποιο πλήκτρο µας παραπέμπει στη γραµµή 160 για ΕΝΌ. Το ΡΟ- 
ΚΕ 82,2 υπάρχει στη γραµµή αυτή για να αρχίζει,το ΒΑΡΗΙΟΘ 
0, δύο κολώνες δεξιότερα. Αν θέλετε να έχετε ΕὺυΙΙ ΘΟΒΕΕΝ 
πληκτρολογήστε ΡΟΚΕ 82,0 και αν θέλετε 30 κολώνες πλη- 
κτρολογήστε ΡΟΚΕ 82,10. Καλή διασκέδαση. 


μο σε δισκέτα δώστε ΦΑΝΕ “Ό: οοιι 5’. 
Είστε πια έτοιµοι να απολαύσετε «χρώματα και σχήματα...» Με- 
τά το ΒΟΝ θα δείτε στην οθόνη να σχηματίζονται τρία συμ- 
πλέγματα πενταγώνων σε ΘΒΑΡΗΙΟΒΘ 243 (7-- 16 για να αποφύ- Λ. Καπλάνης 
μονττ 7 
υ 
πι 92 λθηνα 


Ύουμε το κάτω ΝΝΙΝΟΟΝΗ. Όταν ολοκληρωθεί ο σχεδιασμός 
των σχημάτων αρχίζει να δημιουργείται µια σειρά από αρµονι- 
κές εναλλαγές χρωμάτων που δίνουν ένα πραγματικά εντυπω- 


1 ΒΕΜ Θα δα 
: - ΡυΥ κει. - ο « 
5 . . Κ 

ΠΕΜ ΜΕ Ἑ-------ε-ε σοιις5 ΑΦ ο, ωμά, κα 

ΒΕΡΤΕ τα. 
Ἐμ 8 ΜΕΕΗ 19 Ξς- 
6 τοκΕ 85Ο ΒΡΑΡΗΤΟΘ οΣ2 κ σοτι 5 
ἤ ορ 44 τρ ν ΑΝΥ ΚΕΥ το ΕΝ” 


ΣΕΟΗ Χε1 


8 ΡΟΚΕ 764.255 
10 ΒΠΑΡΗΙΟΘ Ζπ,ρες 
«Ὁ ΒΗΞΖΟΣ00ι0Η 1:σ-ι 
30 ΧΟΞ79; Υο-.17 


ΞΞΕΤΟΟΙ 0Η 2.4, 10:ΡΙΜ σς5) 


40 ΕΟΗ Κ.Ο ΤΟ τισ... 
τς οάπναμθα 510 (Κ)ΞΚΑ1ΚΦΙΝΕΧΤ κ 
. Σ ΧΟΛΡΧΟΟΘ(Ζό0) «γ-γοιρι0τ 
ον ο. ΤΟ θκσόο 5ΤΕΡ 7ς τν 
ΞΧΟ-- Σο .:ΥΞΥ 

- νωμιὰ τας ΥΟΦΗΚΘΤΝ «Τ) 
100 ΝΕΧΤ Τ:Η-ῃ.1. 
ος Ἀτι2εζΞΟγ11σοιοῃ ς 
120 ΕΟΒ ΊΞο το 2 
20 0 2:8Ετοοι 9 ' 
125 1 ΡΕΕΚ(7Ζόβ)ς225ς τμεν {κο 1ΕΝΕΧΤ ι 
ας σος μα ΤΟ .10ΟΣΝΕΧΤ 1 : 

δε Το ανοττ ος 
- Γ(2)ΞΗΝΕΟ (1) κ1όςΘ0το οι ν 

9 Ῥοκε ϐ2,2:Ρ0ΚΕ 764, 255: ΕΝΩ 


Επειδή κάθε ένα από τα 12 πεντόµινα αποτελείται από 5 τετρά- 
γωνα (µονάδες επιφανείας) θα πρέπει το σχήµα που θα Φτιά- 
ξουµε να έχει εμβαδό 6Χ 12-60 µονάδες επιφανείας. Θα πρέ- 


ΡΕΝΤΟΜΙΝΟΣ5 


Τα πεντόµινα είναι σχήματα τα οποία μπορούμε να δημιουργή- 
σουµε αν τοποθετήσουµε πέντε ίσα τετράγωνα το ένα δίπλα 


στο άλλο. 
Οι δυνατοί συνδυασμοί των πέντε τετραγώνων μπορούν να 
µας δώσουμε 12 διαφορετικά σχήµατα, τα οποία µοιάζουν µε 


τα παρακάτω γράμματα του αγγλικού αλφαβήτου: Ι, Χ, |, Τ, ΝΙ, 
γ, Ε, Ι., Τ, Ζ, Β, 9. Έχουμε λοιπόν αυτάτα 12 πεντάµινα, ενα από 
κάθε σχήμα. Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι να τα τοποθετή- 
σουµε µε τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματίσουν ένα προκαθορι- 
σµένο σχήµα, όπως ορθογώνιο παραλληλόγραμμο, τετρά. 


Ὕωνο κ.λπ. - 
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πει επίσης η μικρότερη διάσταση να είναι µεγαλύτερη ή ίση α- 
πό το τρία. Τέτοια ορθογώνια είναι αυτά που έχουν διαστάσεις 
3Χ 20, 4χ 15, 5Χ 15 και ϐθΧχ 10 τετράγωνα. Το πρόγραµµα δίνει 
λύση για το πρόβλημα της κάλυψης του ορθογώνιου µε δια- 
στάσεις 4 χ 15. 'Όταν βρεθεί µια λύση δώστε ΟΟΝΤ για να συ- 


νεχίσετε στην επόµενη λύση. 


Το πρόγραµµα µας το έδωσε η ΕΛΚΑΤ Α.Ε. (τηλ. 36.40.719) η ο- 
ποία αντιπροσωπεύει τους υπολογιστές της Αἰαγί στη χώρα 


μας. 


12962 ΖΞ6:ΕΟΗ 156 το 627:Ρ(Ι)Ξζ:Ε0ῃβ 2 


199 ΡΗΙΝΤ ΣΕ. ΕΑΛ2ΡΙΕρΩα μβατ... | Ξσ το κια, σαχ ες ινα” 
 ΝΙΤΙΑΙ 1Ζχνς ΑΗΗΑΥΘ".ροκε ος μονος ΣΣΝΕΧΤ 1 
' ΡΟΘΙΤΙΟΝοΟ ο 19605 Ρ(ό4)-Τεξοῃ .ρ ΤΟ 12:61) -7.: 
--- .. ον η ταν 
τα 
Ἕρβρ 8 Ε Ζετ (15) α«Ζ 
145 Ρατ 
156 Ρατ 
166 Ώρτρ 
176 Ώαβτρ 
186 Ρρτρ 
196 Ρατ 
2556 Όρτρ 
216 Ώρτα 
2256 ΡΑΤΑ 
256 Ώρτρ 


1σο5σ 
246 Όρτα 
256 Όρτα 1σ6σ6 6ο0το 1σιο 


οκ ολη 1σ7ο6 τμ ΤΙΟΝ 1. 5ΞΞΡΗΙΝΤ "σμησοοξδε:».Ρρ 
ο. ο. 1686 ΕΟΠ ἃ-π το Θ:ΡΗΒΙΝΤ ὃς» Βν » 
ΡΑΤΑ {44 ΞΝΕΧΤ 
Ὃ τα κώμα 1650 ΡΗΒΙΝΙ ΣΡΗΙΝΤ "θειεοτ ς ΤΗΒυ οὁ-ς 
τα "ΣΞΙΝΡύΤΗΙ 
1166 ΙΕ Νις ϱῃΗ Μ126 0Η ΜΙς«ΣΙΝΤ(ΜΙ) 
526 ΡΩΤτρ ΤΗΕΝ 60το ισ7ο 
.. ΡΩΤΑ 1116 "2-δ6σ/μι 
τὖμφε .. 1126 ΡΗΒΙΝΤ "εσι ΕεβΗβ}” 
2066 ΒΕΗ ΕΙΝΡ νΝευη 58ϱρ 


566 Ώρτα 
57ο Ώρτα 26156 6ο05ι/Β 


386 Ώατα 
σσ Ρρτα 
406 ΡΩΤΑ 
416 ΡΩΤΑ 
4256 ΡΑΤΑ 


1σσς έξι ΕΑΗ}Σ”",ροςττιον 15.06: 
"ΡΕΝΤΟΜΙΝΟΘ” :ΡΗΙΝΤ 

1σιο Σ.Ν:ΙΕ ν-ο 

12926 ΡΒΡΕ(Τ,Τ)Ξρς: 

1ο5σ ΕΟΗ ὀόΞνει 

1σ4σ 


2026 

2σσο 

2σᾳ4σ ΡΟΘΙΤΙΟΝ 1, 1:ΡΗΙΝΤ ΡΡ5Ε(Ρ.Ρ):ΡΩ 
ΞΒΙΤΙΟΝ σ,ι2 

2056 Πεμ την ΕΙττινς Ριεςε 

20656 μον ΡΑΡΑΧ1 ΤΘ) «ΧΑ ΛΥΗ (6) ΟΥ{. 
ΕΟΒ ο] το 4 

2076 να ΕΣ -Ε)ΑκΕςΥώΨ (ΤΡ ο Γι, 
ΥΠ ΣΧΗ (0Ο) ΞΧΣΥ1 (1) -«γ 

2086 ΙΕ ΧέΙ ΟΗ γΥει 0Η Χ}µ2 ϱϱ Υλη 
ΤΗΕΝ 6ο0το 2266 

205ᾳ ΙΕ Β(Υ,Χ)ς2λο ΤΗΕΝ 60το 2266 

21006 νΝεχτ α 

2116 ΒΕΗ ιτ ΕΙΤ5 - ΡΙΙΤ ΡΙΕΟΕ ΙΝ Ριρ 
εε 


"νδωαα 
λα 
ϱ  ὁ ὁ 


2126 ΒΞΡ:ΕΟΗ 4556 το 4 

2156 ΧΤΧΗ (02 ΑΥΞΥΣ (0) 2609υ8 σ5σο 

21406 ΝΕΧΤ ὀ 

2156 πρι ΥΣ ΟΡ) ΑΥΗΑΡ1 «Ρε υΡΙ 

}ΞΡ:60τΤο0 20616 

2166 ΒΕΜΗ ΒΟΑΒΟ Ετιιευ 

2176 ΡΟΞΡΙΤΙΟΝ δ.12:ΡΗΙΝΤ "δοι υτιον.- 
υ] 


616 Όρτα 218609 
626 ΡΑΤΑ 2196 (Ρ1)56:β1-Ρ1-.1:Ε Ρις 
656 ΡΑΤΑ 6 ΤΗΕΝ ΡΗΕΒΙΝΤ "τηαρτ΄ς5 Αι ":Ενυο 
646 ΡΑΤΑ 22566 ΒΞ6:ΧΞΧΖ(ΡὺΕΥ-ΞΥΖ(Ρ).οςς» ”σσος 
65σ ΡΩΤΑ υ8 σ5σο 
666 ΡΑΤΑ 22109 ΧΙΞΧΣΥΙΞΥ:.ΕοΗ ῦΞ1 το ἍἊᾳ 
676 Ρατ 2226 να τρ τα ΑΕ ΚΥΑΥΙΤΙΡ ο, 
ό8θσ ΡΑΤΑ ΤΥ1ΣΧ1 (0) ΞΧ:Υ1 (2) «γ 
656 ΏΑΤΑ 22506 6ΟΘδΙΒ -σοσοςο 
766 Ρατ 2246 ΝΕΧΤ 2 
716 Όρτα 2256 ΒΕΜΗ ΒΟΤΑΤΕ ΤΗΕ ΡΙΕςΕ 
726 Ρατ 2266 Τ(Β)ΞΤ(Ρ)ΦΙ.ΙΕ ΡΤ(Ρ))-Ρ ΤΗΕΝ 
75σ ΡΑΤτΑ 6Ο0ΟΤΟ 2σο6οφ 
746 ΡΑΤΑ 2276 ΠΕΜ 6Ινε υβ ΟΝ ΡΙΕΟΕ 
756 Ώρτα 2266 Τ(Ρ)-ο 
766 Όρτα 2256 ΒΕΜ ιοοκ ΕΟΗ Νευμ ΡΙΕΟΕ 
776 Ὄρτα 25σο ΡΞΡΦ1Ι:ΙΕ Ρ212 ΤΗΕΝ 6ΟΤΟ 2196 
786 γατα 25ιοσ ΤΗΕΝ 2ποο 
756 Ώρτα 2520 σ 
866 Όαρτα 
8156 Όαρτα 
826 ΡΑτΑ 
856 Ώαβτα 
846 ΡΑΤΑ δ2ιο 
856 ΡΩΤΑ 5220 
866 ΡΑΤΑ 5ρσο 
1σσσ ΡΙΗ ο αν ρε ος. στσο ΡΟΦΙΤΙΟΝ Χ.ΥΖ2:ΡΗΒΙΝΤ 0Ε5-Β(Υ, χ) 
σενα Επ δες αι ΞΕΒ 
1σσι ΡΙΜ ο Υ1 15) 2122 Υ212). σ5ιο ΒΕΤΙΒΝ 
(12), 04:41) ρς(1) 


Π.Ν ΝΕΝΝ Φ 
-- 


Ἶ αμα 


ὅσσο 12:1Ε Τ(ο)ς20 τηεν 
π| 


πτσοιο 
Ξ2σο ἳ το µι 


”. - 
--- 


ΙΥΝΧ 


υ.Ε.Ο. 


Το ΙΥΝΧ’5 ὑ.Ε.Ο. είναι κατάλληλο για όλους τους τύπους του 
ΙΥΝΧ. Το παιχνίδι είναι απλό και αρκετά εύκολο. Είναι γραμµέ- 
νο σε ΒΑΘΙ6Ο, αλλά παρ᾽ όλα αυτά είναι αρκετά γρήγορο. 

Πιο συγκεκριµένα, πρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο είστεο 
κυβερνήτης ενός μικρού διαστημόπλοιου, που εµφανίζεται στα 
αριστερά της οθόνης σας. Το διαστηµόπλοιό σας έχει περιορι- 
σµένο χώρο µέσα στον οποίο µπορεί να κινείται. Στόχος σας εἰ- 
ναι να χτυπήσετε τα µικρά αλλά επικίνδυνα υ.Ε.Ο. που έρχον- 
ται απ’ το δεξιό µέρος της οθόνης απειλώντας να σας σκοτώ- 
σουν, πέφτοντας επάνω σας. Από την πλευρά σας πρέπει να 
στοχεύσετε πάνω τους και να τα καταστρέψετε µε τα ΙΑΞΕΒ 
που έχετε στη διάθεσή σας. 

Τα πλήκτρα χειρισμού είναι τα παρακάτω: 


«-»: κινείσθε προς τα δεξιά 

««--»: κινείσθε προς τα αριστερά 

« Ὦ»: κινείσθε προς τα πάνω 

«ψ»: κινείσθε προς τα κάτω 

«. »:θέτετε σε λειτουργία τα Ι ΑΘΕΒ 


4 
τοῦρτ 19 
120 ΒΕΝ ΚΚΚΚΓῃΡ οι 


πε ε κκ κκ 
150 ΠΡΟΚΕ ϱΗΑΡΗ]Ο κρν οἩ 
ΌΚε ϱΗΑρΗ]ς 
Ἰό0ΑΝΟΝ. 1) 
120 ΕΧΤ ΨΠΕΘΕΤ 
δῷ ΡΤΝ β4 (10) 
[90 ψὺ 1) 
200 1ΕΤ Το 
210 {ΕΤ γ-ι 
220 ἨΟΨΕ Υς 
250 ΛΕΡΕΛΤ᾽ 
ῶ40 ἱΕΤ ΥΞΥΜ0 
250 ΙΕΤ ΚΞΣΟΡΡΑΗΠ2 
260 ΤβΑΗ Υ.Κ οὰ 
229 ΙΝΤΙΙ Ύλ22ε 
280 1ΕΤ 
290 νε μι 
προ περερΤ 
9 ΙΕΤ υ.υης 
20 ΕΤ ΙΞΙΦΟΗΑΗΗ(20) 
Α Αν υμἱ 


4 


60 νΠυ 1νό 
370 ΒΕΘΕΛΥΕ ΗΙΗΕΝ- 30 


580 Ώροχε 6ΠΑΡΗΙΟ,μ]µει 
ΕΡΑ «50 Τῃ 29 

400 ΕΛΙΑ 

49 ῥῃκε 


40 ΠΑΤΑ ϱ/1110 
500 ΤΑΤΑ 011000 
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Ορισμένες βασικές γραµµές που πρέπει να λάβουμε υπόψη εἰ- 
ναι οι εξής: 

Γραμμή 120: Το πρόγραµµα δεν χρησιμοποιεί καθόλου ελληνι- 
κά γράμματα, γιατί τότε θα άλλαζαν οι χαρακτήρεςπου εµείς έ- 
χουμε ορίσει (05ΕΒΗ’΄5 ΡΒΕΕΙΝΕΌ ΟΗΑΒΑΟΤΕΡΒΘ). Για το λόγο 
αυτό χρησιµοποιείται η εντολή ΏΡΟΚΕ ΒΑΡΗΙΟ ἃ ΟΙΟ4,ηο- 
ποία μετατρέπει τους ελληνικούς χαρακτήρες, σε αγγλικούς. 
Αν θέλετε να επαναφέρετετους ελληνικούς χαρακτήρες, δεν έ- 
χετε παρά να τυπώσετε την εντολή ΌΟΡΟΚΕ ΒΑΡΗΙΟ ἃ 504. 


Γραμμές 430-720: Σ’ αυτές τις γραμμές ο υπολογιστής κατα- 
πο τους χαρακτήρες, δηλαδή το διαστημόπλοιο και τα 
Αν θέλετε να κάνετε το παιχνίδι σας πιο συναρπαστικό, τότεθα 
πρέπει να πάτε στις γραμμές 1270 και 1280 και να μετατρέψετε 
τα δύο! ΕΤ σ’ ένα ΕΤ διαφορετικό µε µεγαλύτερο αριθµό απ’ 
το 2 (π.χ. 3). Ο αριθµός αυτός θα ήταν καλύτερα να µην υπερ- 
βαίνει το δ. 

Μετά απὀ αυτές τις πληροφορίες δεν έχουµε παρά να σας ευ- 
χηθούµμε ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!!! Οδυσσέας Μηχανετζής 

ον σαι. 22, Εκάλη 
.) 


ήν 
Τηλ. 8136.360 


ὴ 
960 


ο μαη 
ΙΕ ΙΝΡ(Δ0280)Ξ223 ΤΗΕΝ ΕΤ ΑΞΑΗ5 
Ξβ-ὖ 


370 ΤΕ ΙΝΡ(Δ0280)Ξ251 ΤΗΕΝ ΙΣΤ ΑΞΑ- 
980 1 ΙΝΡ(Δ0090)Ξ232 ΤΗΕΝ ΕΤ ΕΞΙ-ὖ 
50. ΙΕ ΙΝΡ(Δ0090)Ξ225 ΤΗΕΝ ΙΕΤ 85843 
1900. ΙΕ Α)84 ΤΗΕΝ ΙΣΤ Α-8ά 


1910 1Ε Α(0 ΤΗΕΝ ΙΕΤ Α-0 
1020 Τε Β{72 ΤΗΕΝ ΙΕΤ 572 
1030 1Ε Β)1ό0 ΤΗΕΝ ΕΤ ΒΞΙ60 
1040 ΤΕ ΙΝΡ(40480)-247 ΤΗΕΝ ΡΑΘΌΟ ΒΙΙ1ΕΤ 
1050 ΙΝΚ ὁ 
1060 ΡΕΙΝΤ ϐ Α,ΒΙΑΣ; 
1970 ΡΑΟΟ Α 
1080 Ρκ0ς 8 
1090 ὐΝΤΤΙ. ΕΛΙΦΕ 
1100 ΤΕΕΡΑΟΟ Βυι.ΕΤ 
1110 ΟΝΕ (Ακ2)430 81149 
1120 ΡΙ0Τ 7,500 
1130 ΕΧΤ ΙΑ8ΕΑ 
11490 ΤΝΚ 0 
1150 ΡΙ0Τ 7,-50,0 
1160 ΤΝΚ 7 
1170 ΕΟΟ 300ΔΕ 
180 ΕΝΙΡΑΟΟ . 
1190 ΠΕΕΡΕΌΟ Α 
1200 ΡΕΙΝΤ ϐ 01381” 
1210 ΕΝΙΡΑΌΟ 
1220 ΠΕΕΡΑΟΟ Β 


ΗΕΡΕΑΤ 


Πόσο γερή µνήµη έχετε; 

Με το ΒΕΡΕΑΤ σας δίνεται η ευκαιρία να κάνετε ένα καλό τεστ 
στη µνήµη σας. Η διαδικασία, που ακολουθεί το τεστ, είναι η 
παρακάτω. Αφού Φορτώσετε το πρόγραµµα και διαλέξετε ένα 
από τατρία επίπεδα δυσκολίας, εµφανίζεται στην οθόνη µια α- 
κολουθία τριγώνων. 

Εσείς πρέπει να θυµάστε ποια είναι αυτή η ακολουθία τόσο ως 
προς το χρώμα όσο και ὡς προς τη θέση των τριγώνων στην ο- 
θόνη. Αν δώσετε σωστή απάντηση, ο υπολογιστής σας απαντά 
προσθέτοντας ένα ακόµα τρίγωνο. Σχηματίζεται τότε µια και- 
νούρια ακολουθία τριγώνων την οποία επίσης καλείστε να θυ- 
µηθείτε. Η διαδικασία αυτή επαναλαμβάνεται, µέχρις ότου ξε- 
χάσετε κάποιοτρίγωνο. Τότε θα έχετε χάσει(πρωτότυπο, ε;). Α- 
µέσως µετά εµφανίζεται στην οθόνη ο αριθµός των σωστών α- 
παντήσεων. Ο αριθµός αυτός αποτελεί ένα µέτρο «κρίσης» για 
τις δυνατότητες της µνήµης σας. Το παιχνίδι µπορεί να «τρέξει» 
και στους τρείς τύπους της ἱ ΥΝΧ (48, 96 και 128 Κ). 


Το πρόγραµµα µας το έδωσε το ΜΙΟΒΟ ΝΝΟΒΙ Ό (τηλ. 3234.743) 


100 ΚΕΜ ΕΕΚΑΧΧΧΧΧΧΧΝ 
110 ΕΗ κκ ΒΕΡΕΑΤ κά 

120 ΕΕΜ ΕΚΚΕΕΕΚΧΧΧΧΝ 

130 ΠΕΠ ουσ κε εως ο. ος 
140 ΒΕΗ )) Εον {πε ἵγηχ 128 (« 
150 ΕΜ )) Ιπείμάε {πο βοἱἰομίπο {(« 
160 ΚΕΗ )) 3 ζοππαπάς «« 
Ψιη σἍ ΤῬ π οό νν  ναυμκν 
180 ΚΕΗ ΕΑΞΙ ΟΕΕ 


190 ΒΕΗ Ι0µ ΟΝ 

200 πεή νιυ 26 

210 ΕΒΕ ««« ο ος «ο οοο 5.56 ..... 
220 ΠΠΗ (100) 

230 ΡΗΟΤΕΟΤ ϐ 

240 0ἱ5 

250 ΡΒΌΟ 1Ν91Β 

260 ΡΝΟς ΑΡΚΠΙΡΕ 

270 ΡΗ0ς 5ετυ 


280 ΕΤ 15312 «(Π)1) 9ΞΘ 
250 ΠΕΡΕΑΤ 

300. ΙΕ τετιὶ 

“10 ῥΡΚΟΡ ΡΙΘΡ 

00 ἉμΡΚΟΟ ΑΝΘΗΕΝ 

3σ0 ΝΤΤΙ Τ510Η 

540 0ἱ5 / 
350 ΡΕΙΝΤ ϐ 20,1201"1ο γου μαπῖί ο ρἰαν αφαίπ ” 


η 
360 ΠΝΡΟΤ Α4 


370 ΤΕ Α9-Ύ” 0Ν Α9-"γ” ΤΗΕΝ ΝΙΝ 220 Ίο τε ΝΟΤὶ πι 
ο... 0 ΑΡ ὄντρ οι αστω ος 0 
ος "πο ας 

| (00 ΕΝΡ 


410 ΠΕΕΡΑΟΙΓ Π15Ρ 
420 ΡΕΌΤΕΙΙ 0 

40 ΕΟΚ αξί Τ0 Τ 
0 ΤΕΙ ΝΞΗ(η) 
490 ἍῥΡκῦς Τα (Ν) 
460 ΝΕΧΤΛ 

470 ΕΝΙΡΑΟΟ 

480 ΠΕΕΡΡΑΟΟ ΤΗΕΙ(Ν) 
490 ΚΕΞΤΟΚΕ 500 


. μου  --- 


πκ10 
880 ἵετ φον «ΤΝΤ (πΑΝΟ (4) 11) 


ου 
910  εεριας ΑΦΘΚΌΤΕΕ 


500 ΤΑΤΑ 00,255 90912391201501801 00123120 : 
024010020029295 90299247 9123120 3002504 910 1Τνκ κεῦ εΕευν πι 
10 247,255,247, 1253120400 300,6 950 ϱ ”μμαὶ ἰενεὶ δω 


15 
201 
510 ΕΟΚ πΞ1 Τὸ Ν δ10 μνι 8 1011 


500 ΕΒΕΑΙ αι ῦνςνάνθ 

«απ ΒΕΑΙ Εθν 

50 ΝΕΧΤ η 

550 ΙΝΚ ἰ 

560 ΕΧΤ ΤΗΙΑΝΒΙΕ α,Ό,εγάρθρὲ 
570 ΒΕΕΡ ϱ,νό3 


Εὶ 6 


τπαπκ. γο) 


9,0 . 
90 ΡΕΙΝΙ ἃ 001201 


ΙΙ 
980 ΡΑΙΦΕ 15000 


980 ΙΝΚ0 990 6ἱ5 
930 ΕΧΤ ΤΕΙΑΝΕΙΕ α, ὃς, ἀθιΕ 
ας ανονζνάρει 1900 εν ἳραος, 


610 ΕΝΙΡΚΟς 

620 ΠΕΕΡΑΟΌΟ ΑΝΞΝΕΗΕ 

650 ΡΕΙΝΤ ϐ 40,1201"Νου νου τν) [1117 
640 ΡΑΙ5Ε 15000 

650 6ι5 

ὀό0 1ΕΤ ΞΤύΕ,ΘΞ0,0Ξ0 

670 ΚΕΡΕΑΤΙ 


1910 ΠΕΕΡΑΟΟ 1ΙΝ5ΤΑ 
1020 νου 02/01 299264 

1030 ΡΕΑΙΝΤ ϐ 50/05"ΜΕΡΕΑΤ”; 

1040 ΡΕΙΝΤ ϐ ὀ,401”π ἰΛὶ5 απε ἐς εοπριἰθτ μὶ 
Η βίαξ5η µροπε οἳ ἔουν ἀἰββετεπὶ ἐτ]αποίες οπἱο 
ΊπΕςετΘεΠ. Όπεε {Ἠθ εοπριἰθγ Ὠας ἀοπο ἡηί5 γου ν 
ΓΙ δε αθκεά {ο περεαί πε ρα ἑθγη.” 

1050 ΡΚΙΝΤ "Το παρεαὶ Ίπε ραἱνβθγη 56: 


"ΓΗΝΦ(1 ΗΕΔ (4) 
ἰ060 ΡΑΙΝΤ . Υ - τορ ἐπίαποίθ 


1970 ΡΑΙΝΤ "6 - ιεβὶ ἐτίαποίε ΗΒ - τίαπί ὑρία 

ποις” 

1080 ΡΕΙΝΤ ” Β - Όα5θ {γίαποίθ 

1050 Ἰηκ 2 

100 ΡΕΙΝΤ ” Εαεη Ἠἰπο γοι περεαί πε ραννθτη 
εογγεςΜἰγ απούπετ ἐγίαποίε μίἰ ὃς αἀάεά 


1110 Τνκ 3 
1120 ΡΕΙΝΤ ” Ργθςς ΚΕΤΙΗΝ {ο ρἱαν {πε φας.” 
1130 ΚΕΡΕΑΙ 

1140 ΟΝΤΙΙ 1ΙΝΡ(40980)5247 

1190 ΕΝΙΡΑΟΓ 


106 


«999 ΒΕΜ:ΟΟΡΥΓ1ΦΤΠ {384 απο ΝΟΛΙΟΠΟΥΛΟΙ- ΕιξΟταΟΝΙΟ5Ξ εηε 
καὶ 4ὔμπρο Στασῃ 
1919 ΡΕΜΙ 
:330 ΝΕΜΙ Δυσῃ συστηµοτος 509 εξισωσεων µε δυο ἀγνωστους 
µε την µεθοδο Των οριζουσυων 
«939 ΒΕΜΙ Το προγραμμὸ θάφτηκε και δοΜΙΜΑσΤΗΝΞ στον υπολοΥ στη 
ΤΑΞ-80 Μοσάςὶ ἶἵ καὶ εκτελειτὀι 4π9 ολους Τους ΤΑΞ-89 
µε τις πάράκατω λλάΥΕ5 στη γραμμη 1969 
«340 ΒΕΜΙ0-33 Υια Τα ΜΟ-19 και 60.0 ΟΟΝΡύΤΕΝ 
ᾷ-δ4 Υια τα Μοάθὶ Ι/Τ1] 
4-80 Υιὰ Τὰ Μοάθ] 11/4/12/16/168/2099 
19509 ΒΕΜΙΓΙα Τη λυση του πθοβληµατος ἀπαιτειΤ8ι Ὕνωση του 
ὑυπολογισμου οριζουονν βευτερας Τόξεως 
8:0-64:4459 
.3 Λύση ουστημοτος" 
"06 λυθει µε ορισουσες Μά! ϱο εχει µορφή! " 
οἱ ΧΡ ΥΙ" ς 


ο λος 
"1100508 2189 190808 21309 


, οἱ ΧΡ Υ 


4ΘΧΗ ΡΟ ὑ.ΥΘ4Φ 
Ἕωσεις δ!κους σου ουντελεστες!” (Ν)8ι/ 


φ νό 


8454, 84 
"0" ΑΝΟ 846)" ο” ΑΝΟ 


ἈΝό Β6ς2"π” ΑΝΟ Β66 
0. ΑΝΟ 842" ο" ΤΗΕΝ 1169 


ΑΝΟ Β4ς2’ν' ΑΝΟ Βς 
ΝΕΧΤ 1 
Β4.’ν’ 0. 845" ν’ ΤΗΕΝ 1289 
{κ Ανο(12)-6 
ζ5χΑΝΟ(/3)”-6 


1259 00Το 1369 
ΡΗΙΝΤά 9.3-1, "")1ΡΑΙΝΤ 
Ἓθυσε Τους 9ΡουΦ δἱ, 84, 1, ξ, 58, Ε΄ 


µ 
ύΤ11ον 900 84 "ΑΧ 
β. 811 
σι 
ΛΤΑΦΧ 
με” 82 
γΘ "1 ΟΣΧΝ 
ΑΝΟ 61159 0] 
ΑΝΟ Β21:59 ΑΝΟ 62159 ΤΗΕΝ 
ω.α κ ϱκ18, "εν υπαρχει 
1360 ΡΝΙΝΤΕ ακί5, " 19008υ8 189 !405υ08 2139 
1376 Τη»! ΤΗΕΝ 1129 


{4909 Ρα Ιντα ον! .ΕΙΡΑΙΝΤΟΒΙΝΕ "ΜΧ ΦΥ 
119 15 Ἠχ.ί 
1450 ΡΗΙΝΤΟ 0.3, "ΥΟλΟΥΙΟΕ Τι8 οριζουσες ὁ, ὁχ, ὀ9” 


50 ΡΑΙΝΤ 
1430 ΡΧΞΑ{ ΧΑΒΣΣ-ΑΣΧΧΕ/Χ 
ΣΒΕΥΟΞΒ 


1χ 
Ο2Χ-ΑΣΧΑΟ/ὰ 

ο ΛΣΤΗΙΝΡυΤΟ ΤΙ Ἓθηκεφ οσο δ' ΕΣ 
ΤΗΕΝ ΡΕΊΝΤΕ 5426, "στο" !80ΤΟ ιδιο 
6, 4908, εδνόπροσπόφησε” 


Ὁ δ809:ΝΕΧΤ 1... 

1 ας,  ΤΤΡΗΙΝΤΙΦΟΤΟ 1469 
ΡΑΙΝΤΕ4 0.6, ""!ΙΝΡυΤ:ΤΙ Ῥρημες στο ὀχ'1ΕΙΧ 
13809 ΙΕ ο ΤΗΕΝ ΡΑΙΝΤΟ 91643Ε, "ζωστο” !80Τ0 1560 


{440 Όἱχς1Χ 


οκε2ςδ, " - εονοπροσπόθησε” 
] 
Ντιαοτο 1519 
Ἔτι δρηκες στο ὀψ' ΕΕΣ 
ΡΕΙΝΤ 9474386, "Τωστο” !60ΤΟ 1819 


3 
ΛΦ968, Πδνάπροσπαθησε΄ 


«4010 1569 
2189 !40308 2139 τσιβ8 


ο ΜΗ ψα 1 02Χ 
0 ΑΝΟ 82359 
(61199 ΑΝΟ (Εχ«29) 


ΡΑΙΝΤΩ 916 
ντα 0.748, " (2) 
Ντα 0.843,’ (3) αοριστοὶ 
. "ποια εινδι Ἡ 00στῆ λυφη” 
... 
ΤΗΕΝ 1719 


{759 ΡΑΙΝΤΕ ϱ.9425,Α8 
{739 ΑΝ:ΝΑΙ (ΑΦ) 
Α328 ΤΗΕΝ 1799 


ϱυς11µ6, ὀψοέξ ἄλλουφ Ρουφ’! 


1399 ς:. ν 
1330 ΡΑΙΝΤΗ 9, ΄" ΙΡΑΙΝΤυΒΙΝΑ:ΡΧ ο. ΦΑΝ ΑΙΣΙ ΒΑΣ ΟΛ 
. 999 ΑΣΧ/ ΘΕΣ ΟΣΧ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΔΥΟ ΕΞΙΣΩΣΕΩΝ 


τ 
κ ώς οός τόυηρ γράφτηκε για λόγους καθαρά εκπαιδευτ 
κος αροπός πλυμο νόμος νο ναμόθ ο μαρπήστας 
δύο ΐ ἴ Ἰ η λύση εν 

το μαθητή στη σωστή λύση, χωρίο μον ρόγραμμα κατευθένει 
νές Πράδεις, οἱ οποί ύση, χωρίς όµως να κάνειτις απαιτού 
πμ ὸς μμ” ες πάντα γίνονται από τον ίδιο τον µαθ πε 
ελέγχονται ὸ που βρήκε ο μαθητής στις επιµέρους πρός 
ανάλογο µήνυ τς υπολογιστή και εµφανίζεται στην οθό . 
λογισμούς, το οκ δι ρα, λάθους στους πως 
η σωστή απάντηση. γώνει» µέχρι ο µαθητής να δώσει 
μι οὀῥμι.. έχει γραφτεί για να «τρέχει» στον ΤΗΦ-80 Μοάς! 


ον ν Ὃ λλοι πρόγραµµα και στους υπόλοιπους ΤΗ5-80, πρέ- 
και Οοἱου ΟὀΜΡ ΤΕΙ αἸοοῦ κανα γίνει Αμ ατα Μο 10 
Το πρόγραµµα µας το αν για τα Μοαθ! ΙΗ/4/12/16/16Β/2000. 
ΕΙΕΟΤΑΟΝΙΟ5 ΕΠΕ» (τηλ. ο. “ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ - 


3 ΦΥ 
(ν 248ὰ 
(ο 


/ ὃν 
/ .1/-βθε, 
1χ ο) 


Όχ«29 ΤΗΕΝ 1839 
ΑΝΟ 01509 ΑΝΟ (011629 08 02129) ΤΗΕΝ 1819 
01.0 ΑΝΟ 01359 ΑΝΟ 08ὰ.6 ΤΗΕΝ 1836 

"σκάνες λ6008, εοναπροσπόθησε’ 


! ΙΝΕΧΤ 1 
{899 ΡΑΙΝτα θ1 1-1, "1 ΤΡΑΙΝΤΙΘΟΤΟ 17909 
1819 ΡΑΙΝΤΑ Ωκά4, "Τωστα, Τ9 σύστημα ΕΙνδΙ ἀδυνατο” 
{859 6010 2070 
1839 ΡΑΙΝΤΕ ακ1ο͵, "Τωστὸ το συστηµάα εχει λυση, πίεσε ενα πληκτρο νὰ τη δεις” 
τη 00808 8 μὶ ο 

, η 
1869 ΡΕΙΝΤΗΞΙΝΘ΄ 34 4 ΟΛ ΣΙΟΕΣ1 

ΡΕ ΙΝΤΗΦΙΝΑ" 149 ΦΟΡΟΣ] 


ο δεις Τις λυσεις΄ 


1990 0050 

1919 1 

{3950 ΡΑΊντα χι 

1930 ΙΓ Β1 Ας) αι 

{18940 ΡΑΙΝΤΑ ΩΚΙΞΥ14, ΙΝΤΗΘΙΝΟ΄ 349 ΦΦΧ"ΙΟΈΣΙ ΑΕΧ] 
{1950 ΡΑΙΝΤΟ οκ 17," ! ΡΕΙΝΤΟΦΙΝΟ/ 38" 1ΒΣΧ/ 

1969 40Τ0 2079 


108 


ΤΗ5-δ0 


4ΑΟΚΡΟΤ 


Ας κάνουμε ένα τ 
αξίδι µε 
την πόλ δι µε τη Φαντασία 
ορώνιας στους Ἰρονς, Ὃ και ο ας λκονα 
αντιμέτωπο πόλης πολλ! ρεθούµε 
ἳ με τον «ληστή µε το ένα ο ρα ῥάλ τν αξεν νά 
μη- 


χάνηµα εκείνο στο 
οποίο 
νουµε ή γινόμαστε ος ριημεμκακαρμομήα Ἡ 


Το ΑΟΚΡΟΤ είνα 
οθόνη του ΤΗ5.8Ο, η «μεταφορά» του «ληστή µε το ένα χέρι» στην 


Είναι ένα έξυπνο 
: παιχνίδι που δ 
του µακ υ δίνει πολλ 
ο. «τώρα τι ος μας εκτός βέβαια ο ῤα αιμόσφι, 
(τηλ. 82.538.100) ην «ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΕΙ ΕΟΤΡΟΝΙΟΣ ΕΠΕ 


»2ΑΟΚΡΟΤ ΟΩΜΕ. "ΣΡΑΙΝΤ 
"ρο Υου μαΩντ Α Ι.15Τ ος ΡΑΥΟΕΕΞ2 5ΞΥΕΘ) "1 


ΙΝΡύΤ ΩΦ{ΡΗΙΝΤ:ΡΗΙΝΤΕΙΕ βε-"Υ" ΤΗΕΝ 155 Ει 5Ε 260 
οι 8 

ΡΗΙΝΤ "ΡΕΕΙ. 1". "βΕεει. 2". "ΒΕΕΙ. π», “ΡΩΥΟΕΕ" ΣΡΑΙΝΤ 
ΡΕΙΝΤ πεερν", "ΑνΥτηῖνο", “Ανντησμο” ροι..ϱΗΘ" 
ΡΗΙΝΤ μεπμν», "ΟΗΕΒΑΥ", "θΝΥτησμας οὗ ροιι ΑΘ" 
ΡΑΒΙΝΤ θμρνος”, "0ρανοε". "ΡΕ" 5 ροιι ΑΘ" 

ΡΗΙΝΤ ρε", “Ρειι.", "ΟΒΩΝΟΕΙ 8 ροι ΑΡ" 


ροι ΗΒ" 
τοι ϱΗΡ" 
ροιι ΗΒ" 


κριυμην "ΡΟυμῦ, 


ΕΕ. ", 
ΡΗΙΝΤ ΒΑ”, "ΒΑΕ" 
ΡΗΙΝΤ:ΡΗΙΝΤ "ΗΙΤ -ΕΝΤΕΗ”- 
ΡΙΜ β(5)»Βέ5. 
εοβ Χ-! ΤΟ 29:ΕΟΒ Ι"1 
ΡΑΤΑ 2. ἂν 29 5 1 δν 
ΡΩΤΑ 5 2.5.5. 4,5.8. 1: ὄν ὄν 5) δν 
ΡΑΤΑ τς. 2.2, 1 Δ, δν 2050 1) δν 2) 90 


το ΘΤΩΗΤ... "15 ΙΝΡΗΤ ο 

το Φ:ΒΕΑΌ ΒΕΙ., Χ) ΞΝΕΧΤ ΙΞΝΕΧΤ Χ 
αν ον 2 

5.5. δι 1. 1» 2, 29 2) ἂν ἂν ὁ) 5) 
6, 4,2, 12 


1.5.2 


Ημ. 15 

οι 8:ΡΗΙΝΤ "γου ΗΑΝΕ Φ"ΤΗΣΡΗΙΝΤ 
ΡΗΙΝΤ "ΗΙΤ -ΕΝΤΕΑ- ΤΟ ρύιι. ΗρνοιΕ” 
ΡΗΙΝΤΞΡΗΕΙΝΤ 

ΕΟΗ 151 ΤΟ τι ΧΕΙΝΤ (20 ΗΝΟ (0) }222Α(Σ)Η ΑΣ Χ) 
οοΞυΒ Ε2Ο:ΝΕΧΤ 1:Η-0 

1Ε Α(1) 04 τηεν ἀ90 Εἰ.5Ε 1ε (2) 94 ΤΗΕΝ 520 

ΙΕ Ας5)-ᾱ τηεν 530 ειθε ΙΓ ας) ϱ2 ΤΗΕΝ 520 ΕἰΞ5ε 
μ-σθ:οΟΤΟ 520 

ΙΕ Ας1) 095 τηεν 420 ειδε 
Η-19:00ΤΟ 520 


1ΗΙΝΡυΤ Α 


μ-Θ16ΟΤΟ 520 


Τε Α(2) 0935 ΤΗΕΝ 520 ειδε 1Ε Αί 


1Ε Ας1) 05 ΤΗΕΝ 440 ειδε ΙΕ α{2) 5 ΤΗΕΝ «20 Εἰ5ε ΙΕ αίσ) 5 ΤΗΕΝ 520 
μ-200:00Τ0Ο 520 
τε α1)ο1 ΤΗΕΝ 4ΕΌ ειδε ΙΕ Α(2)51 ΤΗΕΝ 45ο Εἰ 5Ε μΞσ:ο0το 520 


ΝΞΞ:ΟΟΤΟ 520 

τε α.1) 2 ΤΗΕΝ ἀ30 ειδε 
τε ας) 2 ΤΗΕΝ 3520 Εειθε 
Μ-Ε:ΙΟΟΤΟ 520 

τε Αα(1) 28 ΤΗΕΝ 3520 ειδε ΙΕ α(2) 6 ΤΗΕΝ 520 Ει5Ε 
τε ασ) 6 ΤΗΕΝ 520 ειδε μΞ20:00Τ0 520 

μ.15:ΟΟΤΟ 520 

ΙΕ 200 ΤΗΕΝ 3550 Ει8ε ΡΑΙΝΤ λος ΖΘΟΚΡΟΤ  ..... 
ΡΗΙντ "Ύου ΜΙΝ Φ" ΙΝΤΡΕΙΝΤ 

ΗΞΜ-13ΜΣΡΕΙΝΤ 3ΑΟΑΙΝ2 ΞΥΕΘ) "1 

ΙΝΡύΤ ΑΦ:ΡΗΙΝΤΕΙΕ ας-"Υ" ΤΗΕΝ τ20 ΕιἰΞ5ε ΡΗΙΝΤ 
ΙΕ Μ(15 ΤΗΕΝ «θο Ει 5Ε ΡΗΕΙΝΤ »ΟΟΝΟΒΑΤΟΙ.ΑΤΙΟΝ5’ 
ο0το 68 


τε (2) 92 ΤΗΕΝ 520 Εἰ5Ε τε Αί5)55 
ΝΞ18:ΟΟΤΟ 520 


ΤΗΕΝ 480 


τε Αα)” ΤΗΕΝ 519 


Υγου ΝΟΝ ΦΜ-15 


ή] 
τΗΕΝ 530 Εἰ86ε ΡΕΙΝΤ "ΤΟΟ ΒΑΌ., 


ΙΕ πο Υγου .05Τ φ"τ15-ΤΟΟΤΟ εθο 
ρα1ντ "Ύου μηανε 109 ΡΑΥ5 ΤΟ ΡΑΥ με 15Η". ΑΕΤΕΗ ΤΗΑΤ" 
ΡραΙΝτ "ΙΤ 18 Ουτ 0ος ΜΥ μΩνῦξβ Α5 το ΝΗΑΤ ΗΑΡΡΕΝΕΞ ΤΟ γου:" 

ϱοτο Εε8Ό 


»ΟΗΕΒΒΥ", ΣΒΕΤΟΗΝ 
»ΘΒΩΝΟΕ"', ΞΒΕΤΩΒΝ 
»ΒΩΑ", ΤΒΕΤΗΒΝ 
ΡΕ ", ΣΒΕΤΗΒΝ 
μρι ΟΜΗ ΣΒΕΤΗΑΝ 


ΙΕ Α1)»1 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ 
ΙΕ Α(1)-2 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ 
1ε Α.1)55 ΤΗΕΝ ΡΑΙΝΤ 
ΙΕ Α1)-ά ΤΗΕΝ ΡΑΙΝΤ 
1Ε Α(Ι)955 ΤΗΕΝ ΡΑΙΝΤ 
ΡΒΙΝΤ «βΡΡΙ Ε", ΣΒΕΤΗΒΝ 
ενΟ 


πὸ 5 ΤΗΕΝ 520 


ο]ωῦ πι ήηΘ 
ο οπιρ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟΘΗΚΗ 


Το πρόγραµµα αυτό απευθύνεται στον έµπορο που θέλειναπα- 
ρακολουθεί µηχανογραφικά την «κίνηση» της αποθήκης του, 
αλλά και σε όλους όσοι θέλουν να πάρουν µια ιδέα για την λει- 
τουργία τέτοιου είδους προγραμμάτων. Οι βασικές λειτουρ- 
γίες που κάνει το πρόγραµµα είναι οι παρακάτω: 

1, Κρατάει καρτέλες αποθήκης. 

2. Ενηµερώνει τις καρτέλες µετά από κάθε εισαγωγή ή εξαγω- 


γή υλικού από την αποθήκη. 

3. Εκδίδει πίνακα µε τα υλικά για τα οποία χρειάζεται να γίνει 
παραγγελία. 

Το πρόγραµµα διαχειρίζεται το αρχείο υλικών. Το αρχείο βρί- 
σκεται σε κασέτα και περιλαμβάνει την περιγραφή του υλικού, 
τη διαθέσιµη ποσότητα, την τιµή αγοράς του και τέλος το κρίσι- 
µο σηµείο του. Λέγοντας «κρίσιμο σηµείο» εννοούμε τη µεγαλύ- 
τερη διαθέσιµη στην αποθήκη ποσότητα, για την οποία το αντί- 
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αντ: εφασντ: 
1ΡΒΙΝΤΙ οκέεέ 
ο... τρ. ολώνόι 
430 αμιισισσῖο ΕΣ ον μονο. ος 
«ο παν νριτ. γΕλῖοην ο .--- στασνοοί 1) 
ὅ.ο 3 Σα Μακ μποι0) 3 
ΡΗΙΝΤ κι 
-- : δή } τµεν ΡΑΣΝΤ ροσὸ 
νο ο λκι 


ΦΡΕ(ΤΡΑΝΊΟΕΟ 


στοιχο προϊόν τοποθετείται µέσα στον πίνακα προϊόντων, σε 
κρίσιμο σηµείο. 

Αμέσως μόλις «φορτώσουμε» το πρόγραµµα, εµφανίζεται στην 
οθόνη ο παρακάτω πίνακας επιλογής: 

1. Διάβασμα αρχείου 

2. Νέα εισαγωγή 

3. Απογραφή για ένα προϊόν 

4. Πρόσθεση στο απόθεµα 

8. Αφαίρεση από το απόθεµα 

6. Πίνακας προϊόντων σε κρίσιμο σηµείο 

7. Τέλος προγράµµατος 


Είναι ευνόητο ότι, όταν τρέξουµε για πρώτη Φορά το πρόγραμ- 


μα, δεν θα χρησιμοποιήσουμε την επιλογή 1. Η ρουτίνα εντο- 
λών 1180 µέχρι 1250 μετατρέπει τους λατινικούς χαρακτήρες 


σε ελληνικούς. 


Το πρόγραµµα είναι προσφορά της ΕΛΕΑ Ε.Π.Ε. (3602355) που 
έχει την αποκλειστικότητα του ΔΡΕΟΤΒΑΝΙΡΕΟ για την Ελλά- 
δα 


200 ἱ.1ΝΕΙΝΡυΤ:ρ 
1Ε5τε εντεν 
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: υτ.τ 
είν Ριεςτε ἘνΤΕΝ: “Αθ: ΡΑΣ 
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ΕΡΙΦΤΜΕςΕΤΕ 5τις Ερτιοσες: 1ΑΦ:ΗΕΤΗΑΝ 


ΤΗΕΝ ΕΙ Φ:ΡΑΙΝΤ"ΑΚΥΜΟς ΑΛΤυΜΟς Ρβοχοντος!-: ΑΤες,7:Ρ 
οι" ίοςατες 
ῃ 


ειδε ΑΝΦ» οκ": 


ἘΙΘΤΕ ΤΗΝ 
ΤΑΙΝΙΑ Με το ΑΗΧΕΙΟ 5το ΚΑΒΦΕΤΟΕΝΝΟ και με 


ΤΗΕΝ ΡΗΊΝΤΗΙ 1 
ᾱι... . 
ρα κεο, ροίστι ΑΠΕ ΡΚΝ ΕΣ, ΕΕΣ ερκκ χα, 20: 
΄ κ ληλλ. 


 Αφίςι 


65ο ΡΑΙΝΤ"ΡΊΕΡΤΕ Ε 
θ6ο ΡΑΙΝΤ"ΕΙδαοετε 
ΡΝΙΝΤ. ΕΙΘαθνοΟΗ : 


ΝΤΕ οοε 

ώς. όλα νομα μσετα 3715 ΕρΙίΟθΕς"ΓΡΗΙΝΤ 

μετ ν λος Τ05 ΤΟΥ 6ΡΟΙΟΥ υά ο1νει η» 

ο. Ἐν" ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ"ΕΝΗΜΕΝΝΟΗ : - ας τας, η 

αλ Ὃ μωκότ ΑΦ:ΤΕ ΑΦ.”". ΤΗΕΝ Ετυην νὰ ει 
ναι (ΑΦ) 2ηκ. : 

ο. ΤΗΕΝ ΞιΦ:ΡΒΙΝΤ"ΜΕΟΙΤΟς κνοχκος;.ι 


ΝΑ. (ΑΦ) :1Ε ϱ - 
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- ΝΧΤΙΟςΑΤΙ : : 
ει δτίοςατες, 2ΕΡΑΙΝΤΙΘΟΤΟΦΑΣ ὧν ο θά 


1Ε ο. ΤΗΕΝ ΤΕ ΡΦ(ΡΑΗΤΧΙς»- 
3 ΑΓ 1ΤΟΘΟΟ:ΝΕΧΤΙ:ΑΦ.--, 


260Τ0 84ο:ειςε ΆΕετυην 


... ἄρος ν 
υΕΤΙ 1ος τι το 190Ο:ΝΕΧΤΗ: σισε σέ κ) ΛΊΝΤΗ 


Ρη -- 
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32767 ΤΗΕΝ ΡΗΙ 
ΝΤΙΡΗΙΝΤ "ΡΟ Υ µε 
σαι σ5 ΑΛΙυΜΟΦ με 
"Ἠεοιστος: 


32767":14Ν9 


1040 εον τ.ι Το ιΕν(ηκφ) 
ο. καθς (ΜΙ ΟΦ (ΑΦ 1) 
6ο 1 κ " 
ο  μρο Ὅλ το νο ο ία :.21 ΤΗΕΝ οοτο 1οοο εἰ 
1000 Μαχτ α 8 ΤΗΕΝ 60Το 100ο ες. 
1050 ν' «ναι (ηκφ) Ὅμν 
ΣΑΝΦ» Οκ»: 

11909 εἰδτι ΙΝΕΙΝΡύΤ“ΤΟΡουσεςς., 
Α Ρτεςτε ΕΝΤΕΗ: ΑΦ: ΡΑΙΝΤ 


60το τοθο 


ἘΙΦτε την 
ΤΑΙΝΙΑ ΜΕ ΤΟ ΑΗΒΧΕΙΟ 5ΤΟ κΑθεετοννο και 
μετ 


109 


ος. ο 


ΠΙΡΓΟΥ Β ΘΕΟΔΩΡΟΝ 


ΣΤΕΣ 
Α. ΕΓΚΥΚΛΟΠΛΙΔΙΚΗ ΕΙΣΛΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙ 


ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


110 


ΤΙΤΛΟΣ: ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΑΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΚΑΙ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΔΗΜ. ΛΑΣΚΑΡΗΣ 


Το βιβλίο "Εγκυκλοπαιδική 
εισαγωγή στους υπολογιστές και 
μικρούπολογιστές" του καθηγητή 
κ. θεοδώρου απευθύνεται κατά κύ- 
ριο λόγο στους µαθητές (αλλά και 
σε όλους όσοι ενδιαφέρονται για 
το αντικείµενο που πραγµατεύε- 
ται), µε σκοπό να αποτελέσει ένα 
καθαρά διδακτικό βοήθημα. 

Έχοντας σαν δεδομένο ότι 
και στη χώρα µας υπάρχουν πλέον 
µικρά παιδιά µε έντονο ενδιαφέ- 
ρον για τους υπολογιστές, το βι- 
Βλίο αυτό φιλοδοξεί να τους βοη- 
θήσει στα πρώτα τους βήματα. 
έτσι ώστε η όποια κατοπινή τους 
εξέλιξη να µην εμποδίζεται από 
έλλειψη βάσεων ή κακή πληροφόρη- 
ση. 

Αποτελείται. από οκτώ κεφά- 
λαια, µε σχετικά ανεξάρτητα πε- 
ριεχόµενα, που δίνουν σ᾿᾽ ολόκληρο 
το έργο έναν προσανατολισμό προς 
το ΠαΓάναΥΘ. . 

Στο πρώτο κεφάλαιο γίνεται 
µια γενική εισαγωγή σε βασικές 
γνώσεις, καθώς αναλύονται µε απλό 
τρόπο Χρήσιμες έννοιες και δί- 
νονται στοιχεία για τη σχεδίαση 
κυκλωμάτων, την τεχνολογία των 
ολοκληρωμένων και την οργάνωση 
της µνήµης. 

Στο δεύτερο κεφάλαιο αναλύ- 
ονται οι κὠδικες, οι αριθμητικές 
πράξεις και η εσωτερική παράστα- 
ση αριθμών στον μικροὐπολογιστή. 
Αναλύονται ακόµη τα αριθμητικά 
συστήµατα και οἱ κώδικες ΑΕΠΙ. 
ΒΟῦ, ΕΒΟΡΙς κ.ά. 

Το τρίτο κεφάλαιο αφορά την 
αρχιτεκτονική των υπολογιστών 
και δίνονται στοιχεία για το 
6ΊοεΚκ. το σύστημα µνήµης, τα κυ- 
Κλώµατα προσαρμογής, 6Ερὺ, Διυ. 
5ἵΔςΚ, Ρο]πῖθυγς, Ε]ὰας κ.λπ. Σαν 
σύστημα αναφοράς, σε σχέση µε τηι 
εσωτερική αρχιτεκτονική των µι- 
κροὐπολογιστών., χρησιµοποιείται 
ο επεξεργαστής 7-80. 

Το επόμενο κεφάλαιο (τέταρ- 


το) περιγράφει τις διαφορές στην 
αρχιτεκτονική των 8, Ίδκαι 3 δ1{ 
συστηµάτων. Αναλύεται επίσης η 
αρχιτεκτονική των επεξεργαστών 
6505, 6809, 7-80. 8086. 8088. Μο 
68Ρ0Ρ καθώς’ και του πιᾶ 1πΈγαπιΘ 
1ΒΜ- 370. 

Το πέμπτο Κεφάλαιο αφορά 
την επικοινωνία της 6Ρ µε τον 
έξω κόσµο. Εδώ έχουµε τα διάφορα 
Ρως, τα κανάλια, τις θύρες 1/0. 
τους διακόπτες, τους «οργοςθς- 
5ΟΥς κ.ά. 

Στο έκτο κεφάλαιο γίνεται 
µια αναλυτική παρουσίαση των 
διάφορων µονάδων εισόδου-εξόδου, 
καθώς και του τρόπου οργάνωσης 
αρχείων. Περιγράφονται όλα τα 
γνωστά µέσα αποθήκευσης στοι- 
χείων, όπως δίσκοι, δισκέτες, 
ταινίες, Παγά-ςεορίθς στις διά- 
φορες µορφές και µεγέθη τους. 
Ακολουθεί µια παρουσίαδη όλων 
των µεθόδων οργάνωσης µβχανογρα- 
φικών αρχείων (56Γ14]. ΓΠάοπΙ, 
Ἰπάρχ-ςθοιθης 14] κ.λπ.). 

Τα επόμενα δύο κεφάλαια 
(έβδομο και όγδοο) ασχολούνται 
µε τα λειτουργικά συστήµατα. 
Αναφέρονται τα πιο γνωστά και 
καθιερωμένα, ενώ δίνεται έµφαση 
στην παρουσίαση του ϱΡ/Μ και του 
υΝΙΧ. Υπάρχει, τέλος, και µια 
σύνοψη που αναφέρεται στα συστή- 
µατα νἸγῖμα] καθώς και σε µερικά 
πιο προχωρημένα θέµατα. 

Το βιβλίο είναι γραμμένο 
σε απλή, κατανοητή γλώσσα, χρη- 
σιµοποιεί µονοτονικό σύστημα και 
χαρακτηρίζεται απὀ τις σύντομες 
και σαφείς πληροφορίες, που δί- 
νει για τα θέµατα µε τα οποία 
καταπιάνεται. Κάτι που θα έπρε- 
πε, κατά τη γνώµη µας, να απο- 
φευχθεί είναι η χρησιμοποίηση 
ελληνικοποιηµένων ξένων αρχικών, 
µια και περισσότερο μπερδεύουν 
παρά βοηθούν τον αναγνώστη. Βλέ- 
πουµε για παράδειγµα: ΚΜΕ (6ρυ). 
ΠΣΒ (Μ5Β). ΣΔ (Συντελεστή Διορ- 
θώσεως), ΛΣ (05), ΦΕ (18) κ.ά. 

Για να ολοκληρώσουμε: Η 
λειτουργική δοµή του βιβλίου. ο 
αναλυτικός τρόπος παρουσίασης 
των θεμάτων, αλλά και η ποιότητά 
του απὀ εκπαιδευτικής πλευράς το 
κάνουν να ξεχωρίζει απὀ τους όν- 
κους απηρχαιωµένων και "απολιθω- 
µατικών" συγγραμμάτων, που είχε 
µέχρι τώρα να επιδείξει η ελλη- 
νική παραγωγή. 

Και κάτι τελευταίο: Αν και, 


| 


| το βιβλίο έχει μόλις κυκλοφορή- 
σει, πληροφορηθήκαµε ότι έχει 
ήδη προταθεί, απὀ µερικές σχολές 


ΤΙΤΛΟΣ: 1984 


Το "1984" έχει γραφτεί σπὀ 
τον γνωστό συγγραφέα Τζώρτζ ᾿0ρ- 
γουελ, που στο ελληνικό κοινό 
είναι γνωστός και από την τηλεο- 
πτική σειρά "Ἡ φάρμα των ζώων". 
Κυκλοφόρησε το 1978 από τις εκ- 
δόσεις "ΚΑΚΤΟΣ" και, καθώς πλη- 
σίαζε το 1984, η εκδοτική του 
επιτυχία έφθασε στα ύψη. Σήµερα 
θα μπορούσαμε να πούμε ὁτι απο- 
τελεί πλέον ένα κλασικό βιβλίο 
στον τοµέα του. 

Στην Ελλάδα παρεξηγήθηκε 
απ᾿ όλες τις σύγχρονες Κασσάν- 
δρες, που εξέλαβαν το έργο αυτό 
του ᾿Οργουελ σαν Καζαµία ή βί- 
βλο προφητειών και αποβλάκωσης. 
Το "1984". είναι. αντίθετα, έργο 
µε τις πιο ριζοσπαστικές ιδέες 
για τη διάπλαση της ανθρώπινης 
συνείδησης, Κάτω απο συγκεκριµέ- 
γες προδιαγραφές και στόχους. 0 
συγγραφέας µας μεταφέρει στο 
υποθετικό έτος Ί984, οπότε η Γη 
έχει χωριστεί σε τρία και µόνο 
Κράτη οργανωμένα µε τις ίδιες 
δοµές. 

θέατρο των εξελίξεων είναι 
ένα από τα κράτη αυτά, η Ευρα- 
σία, που την κυβερνά ο µυστηριώ- 
δης "μεγάλος αδελφός". Το κοινω- 
νικό σύστημα ΑΓΓΣΟΣ μοιάζει εθ- 
νικοσοσιαλιστικό, αλλά πλειοδο- 
τεί σε ολοκληρωτική νοοτροπία 
και αυτάρεσκη επάρκεια. 

0 κόσμος των ΑΓΓΣΟΣ είναι 
ένας κόσμος παρα-λογικής. όπου 
κάθε πολίτης βρίσκεται υπό άµεση 
παρακολούθηση µέσω τηλεοθονών 
και κάθε -του πράξη κατευθύνεται. 
Ζει για να υπηρετήσει το Σύστημα 
και µετά να πεθάνει. Κάθε τι 
έχει σχεδιαστεί και μελετηθεί µε 
ακρίβεια, ακόµα και µια επανά- 
σταση. 

Τα σλόγκαν των ΑΓΓΣΟΣ "0 
πόλεμος είναι ειρήνη - Η ελευθε- 
ρία είναι σκλαβιά - Η άγνοια εί- 


νέου τύπου στους µαθητές τους, 
πράγµα που σηµαίνει πολλά...Φ 


λιους λίθους της κοινωνίας τους. 
Η Αστυνομία της Σκέψης είναι η 
οργάνωση που ελέγχει τη σκέψη 
των πολιτών της Ευρασίας, ώστε 
να είναι "ορθή" και ταυτόσημη μ 
εκείνη του Κόμματος. Σε διαφορε- 
τική περίπτωση, οἱ παραβάτες 
στέλνονται να βασανιστούν στο 
Υπουργείο Αγάπης. 

Το βιβλίο παρουσιάζει, βήμα 
προς βήμα, την εσωτερική επανά- 
σταση του πολίτη Ουίνστον, τη 
συνειδητοποίησή του και την 
απεµπλοκή της σκέψης του, καθώς 
και τη συντριβή του, που τον 
επαναφέρει στο "σωστό" δρόµο των 
ΑΓΓΣΟΣ. Σε κάποιο σηµείο τονίζε- 
ται η φιλοσοφία των ΑΓΓΣΟΣ: "Ε- 
λέγχουμε τη ζωή. Την ελέγχουμε 
σε όλους τους τοµείς της. Την 
ανθρώπινη φύση τη δημιουργούμε 
εμείς. Οι άνθρωποι εἶναι πολύ 
εύπλαστοι. Η ανθρωπότητα είναι 
το Κόμμα. Οι άλλοι είναι απ᾿ έξω 
-άσχετοι͵'. 

Χαρακτηριστικός είναι επί- 
σης ο διάλογος όπου ο πολίτης 
Ουίνστον υπεραμύνεται της ανθρώ- 
πινης ελευθερίας. 

- "Ξέρω πως θα αποτύχετε. 
Υπάρχει κάτι στο σύμπαν - δεν 
ξέρω τι, ένα πνεύμα, µια αρχή - 
που δεν θα υπερνικήσετε ποτέ! 

- Πιστεύεις στο θεό; 

- Οχι. 

- Τότε πια είναι αυτή η αρχή 
που θα µας κάνει να αποτύχουµε; 
- Δεν ξέρω. Το Ανθρώπινο 

πνεύμα! 

- Και θεωρείς τον εαυτό σου 
άνθρωπο; 

- Ναι! 

- Αν είσαι άνθρωπος. τότε εί- 
σαι ο τελευταίος. Το είναι σου 
έχει εξαλειφθεί. Εμείς είµαστε 
οι Κληρονόμοι. Δεν καταλαβαίνεις 
πως είσαι ΜΟΝΟΣ; Είσαι έξω από 
την ιστορία, είσαι ανύπαρκτος!". 

- Η απειλητική αυτή διαπίστω- 
ση θα μπορούσε να δανείσει τον 
απόηχό της στον επίλογο µιας πα- 
ρουσίασης του βιβλίου - αλλά τι 
προεξαγγέλλει, αν την ακούσουμε 
προσεκτικά»; ᾿ἶσως την εποχή που 
δεν θα παρουσιάζονται βιβλία - 
γιατί δεν θα υπάρχει η γραφή, η 
λώ ἀνθ ω 
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ΠΕΡΙ ΡΙΧΕΙ. Ο 10ΓΟΣ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ,, 


"Οταν έλαβα το 2ο τεύχος 
σου είδα, έκπληκτος, ότι είχε 
ένα πρόγραµµα για ΑΤΑΕΙ. Το πλη- 
κτρολόγησα και το βρήκα πολύ 
καλό. Προσπάθησα να ερμηνεύσω το 
πρόγραµµα, αλλά δεν τα κατάφερα. 


Γιαυτό λοιπόν θα πρότεινα να 
αναλύετε όλα τα προγράµµατα 
(όπως το πρόγραµµα ΝΑΥΜΑΧΙΑ του 
1.1.) για να γνωρίσουν περισσό- 
τερο τον υπολογιστή τους οι, 
"νέοι προγραμματιστές''. 


Θα σας πρότεινα επίσης, στο 
επόμενο τεύχος,να δημοσιεύσετε 
πρόγραµµα ελληνικών χαρακτήρων 
για ΑΤΑΕΒΙ. Πιστεύω ότι οι κάτο- 
χοι του 5ροςΐτιπ θα προτιμούσαν 
λίγα προγράµµατα και μεγάλα, πα- 
ῥά πολλά και μικρά. 


Επίσης θα άρεσε σε όλους 
τους αναγνώστες αν πλήθαιναν οι 
σελίδες µε τα προγράµµατα. Μια 
καλή σκέψη ήταν το πρόγραµµα που 


δημοσιεύσατε σχετικά µε το ΠΡΟ- 
ΠΟ, αν και θα έπρεπε να ήταν γραμµέ- 
νο σε ἆλλο υπολογιστή (π.χ. 
Ῥροςἵτιπῃ) γιατί η Βαςδΐς του ΒΒΟ 
είναι στους πιο πολλούς άγνωστη. 
Προσωπικά, δεν ''κατάρερο' ακόµα, 
να µετατρέψω το πρόγραµµα στο 
ΑΤΑΒΙ µου. 

Μια επίσης πολύ καλή ιδέα 
ήταν και ο σκακιστικός προγραµ- 
µατισµός. Το συγκριτικό τέστ 


ήταν εξίσου καλό,αν και δεν έχω 

καταλάβει ακόµα τι είναι ΜΙοτο- 

ἀτῖνο. Οι  µικροκασέτες 

έχουν καμιά σχέση µετα σατῖτ]ἆσε 
της ΑΤΑΒΙ ή είναι τελείως διαφο- 
ρετικά; 

Ἡ ύλη του ΡΙΧΕΙ, είναι πολύ 
καλή και ελπίζῳ όσο πάει να 
καλυτερεύει. Πώς μπορώ να γράίκυ 
δικά μου προγράµµατα κώδικα µη- 
χανής 6502: 

Συγνώμη αν έγινα κουραστι- 
κός. 


. Ο αναγνώστης σου 
Λευτέρης Ξανθουδάκης 


Σίῴνου 52 
415 35 Λάρισα 


Αγαπητέ φίλε, 


Μια και στο γράμμα σου θί- 
γεις διάφορα πράνµατα, θα τα συ- 


ζητήσουμε µε τη σειρά που τα θέ- 
τεις. ᾿0σον αφορά καταρχήν τα 
προγράµµατα, θα πληροφορήθηκες 
ήδη από τα προηγούμενα τεύχη τη 
στροφή του περιοδικού προς τα 
ελληνικά προγράµµατα και ειδικά 
προς αυτά των αναγνωστών, δηλαδή 
τα δικά σας. Κατά συνέπεια τόσο 
το μέγεθος και η ποιότητα, όσο 
και οἱ πιθανές επεξηγήσεις πάνω 
στη λειτουργία των προγραμμάτων, 
είναι πλέον σε µεγάλο βαθµό στα 
δικά σας χέρια. 

Σχετικά τώρα µε τη στήλη 
του ΠΡΟ-ΠΟ. πρέπει να σου πούμε 
ότι, όπως προσπαθεί να δείξει 
και η άλλη στήλη του περιοδικού, 
οι "Παράλληλοι Δρόμοι", δεν 
υπάρχει εντολή ἡ λογικός µηχανι- 
σµός σε έναν υπολογιστή, που να 
µην µπορεί να εξοµοιωθεί η λει- 
τουργία του και σε κάποιον άλλο 
(εκτός βέβαια αν σχετίζεται µε 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του 
ΠΑΥάμΔΥΘ, πράγμα που δεν συµβαί- 
νει στην περίπτωσή µας). ’0λα 
εξαρτώνται απὀ την προσπάθεια 
που είναι κανείς διατεθειμένος να 
καταβάλει. Οδηγώντας σας σ᾽αυτή 
την προσπάθεια, σας προσφέρουμε, 
κατά τη γνώµη µας, ένα από τα 
πιο δημιουργικά ερεθίσματα. Για- 


τί ούτε εµείς ούτε, ελπίζουμε, 
εσείς θα είσασταν ευχαριστηµέ- 
νοι», αν χρησιμοποιούσατε "ξερά" 
ένα 1{ςεῖπα χωρίς να έχετε συ- 
νείδηση της λειτουργίας του. 


΄0σον αφορά τις µικροκασέ- 
τες Και τα ο ΥτγΊ]άσ6ς, η λει- 
τουργία τους, όπως άλλωστε ξεκα- 
θάριζε το συγκριτικό τέστ, είναι 
εντελώς διαφορετική. ’΄Οπως θα 
διάβασες ίσως στα περασμένα 
"Πρώτα Βήματα”, τα «ἀΓΤγ]άᾳες 
δεν είναι παρά µνήµη ΕΟΜ, που 
περιέχει κάποιο πρόγραµµα, και 
τα περιεχόμενα της οποίας µπο- 
ρούν µεν να "διαβαστούν", αλλά 
όχι και να αλλαχθούν, ενώ οι µι- 
κροκασέτες και το π]ςογοάγῖνθ 
λειτουργούν όπως ακριβώς και τα 
κοινά κασετόφωνα. Μπορούμε δηλα- 
δή να αποθηκεύσουµε ένα πρόγραμ- 
μα, να το σβήσουµε, να βάλουμε 
ένα άλλο στη θέση του κλπ. 


Σχετικά, τέλος, µε τα προ- 
γράμματα κώδικα μηχανής, αυτό 
που καταρχήν σου χρειάζεται εί- 
ναι κάποιο βιβλίο που να αναλύει. 
τη δοµή του 6502 και τις βασικές 
μεθόδους προγραμματισμού του. 
Τις πρώτες σου µικρές ρουτίνες 
θα µπορέσεις να τις εισάγεις µε 
ΡΟΚΕ στη µνήµη, αλλά. για πιο 
φιλόδοξα προγράµµατα, ένας ἃςδ- 
5βπῦ]6Υ και ένας ἀἱςὰςςαπο]θυ 
θα αποδειχθούν εντελώς απαραίτη- 
τοι. 


ΓΙΑ ΤΟΝ ΖΧ.5ΡΕΟΙΚύΜ 


Ἀγαπητό ΡΊχεΙ, 


Είμαι ένας καινούριος ανα- 
γνώστης σου που μόλις έχω στα 
χέρια µου το ΡΙΧΕΙ, Νο 2, το 
οποίο βρήκα πολύ ενδιαφέρον. 

Έχω το πΊςστο δρεείτυπι 48Κ 
και ήθελα να γράἰω το πρόγραµµα 
του 'Ἐξερευνητή'' στον «οπριἔεΥ 
µου, αλλά αντιλήφθηκα ότι στη 
γραμμή 131. απὀ το ΟΝΕΕ και µετά. 


ήταν κακοτυπωµένα µέχρι τη 
γραµµή 132. Θο ήθελα να δηµοσι- 


εὖατε τη διευκρίνιση γιατί και 
πολλοί φίλοι µου διαμαρτύρονται 
γι αυτό το τεχνικό λάθος. 


Θα ήθελα επίσης να ρωτήσω 
αν ο Ξυθεῖτιπ µπορεί να δεχθεί 


ποάρπι ἡ ΠοΠΙΤοτ. Ελπίζω να µείνω 
ικανοποιημένος απὀ αυτά που ζη- 
τόω. 


Φιλικά 
Αργύρης Βρανάς 
Λευκάδος 6 
Καλαμάκι. 


Αγαπητέ φίλε, 


Κάνουμε µεγάλη προσπάθεια 
ώστε τα Ἰ{5είπα που δημοσιεύουμε 
να µην σας ταλαιπωρούν, αλλά κα- 


μιά φορά. όπως βλέπεις, συµβαί- 
νουν και ατυχίες. Η γραµµή που 
ζητάς είναι η εξής: 


131 ΕΟΚ ΕΞχ:2 ΤΟ Χ.11 : 60 508 
4000 : ΙΕ Τε» 149 ΑΝΟ 19) 
152 ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ ΑΤ Υ.ἒ; ΙΝΚ 
7: ΟΝΕΕ 15 ντ ΒΕΕΡ 
0005, 60 :ΝΕΧΤ5 : 60 Τ0 138 


Σχετικά τώρα µε τα ποάεῃ 
και τα ποπΊῖουγ, ο 5ρθεΐγιπ δεν 
διαθέτει καμιά σχετική έξοδο, 
αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν 
γίνεται και τίποτα. Η έξοδος για 
ποπ {Του είναι σχετικά εύκολη 
υπόθεση και το µόνο που χρειάζε- 
ται εἶἰναι δύο-τρία απλά κολλήμα- 
τα, αν ξέρεις από τέτοια πράγµα- 
τα (µπορείς βέβαια να απευθυν- 
θείς και σε κάποια αντιπροσωπία 
ἡ «οπριΤ8Υ 5ΠΟΡ). Μοάεπι έχουν 
κυκλοφορήσει απὀ διάφορους κατα- 


σκευαστές στο εξωτερικό (Ανγλία). 


Συνδέονται µε τη θύρα γενικής 
χρήσης του 5ρθςῖγυωπι και του επι- 
τρέπουν να επικοινωνήσει µε δί- 


κτυα όπως το Ργαςῖε] ή µε άλλους 
υπολογιστές. 

Το µόνο πρόβλημα εἶναι ότι 
δεν βλέπουμε σε τι µπορεί να σου 
χρησιμεύσει ένα πιοάςπ στη Χώρα 
µας. µια και.προς το παρὀν του- 
λάχιστον, δεν υπάρχει η αναγκαία 
υποδομή. 


ΑΠΟΡΙΕΣ... 


Αγαπητό ΡΙχεΙ, 


Είμαι ένας απὀ τις χιλιάδες 
των αναγνωστών σου, σ᾽όλη την 
Ἑλλάδα. Δεν έχω πολύ καιρό που 
ασχολούμαι µε Η/Υ - δύο µήνες 
περίπου - γι αυτό και οἱ γνώσεις 
µου δεν είναι πολύ ανεπτυγμένες 
στον τοµέα αυτό. Αυτός ο λόγος 
έγινε η αιτία να σου γράψω. Θα 
ήθελα να µου δώσεις µερικές πλη- 
ροφορίες: 

1) Τι σημαίνουν οι λέξεις: Ρῖ- 
χθ], Ὀαυά, σταρῃΏΊς5, Ε145Η, ΜΗΣ, 
ρ]ος; ' 

2) Τι µε συμφέρει περισσότερο 
να κάνω: να αγοράσω έναν Η/Υ απὀ 
το εξωτερικό µε µια διαρορά. στην 
τιµή του ή να τον αγοράσω απὀ 
την εδώ αντιπροσωπία για να έχω 
εγγύηση; 

3) Αν τον αγοράσυ απὀ την αντι- 
προσωπία του Μόνα-ου, π εδώ αν- 
τιπροσωπία θα µου παρέχει το κα- 
τάλληλο σέρβις, σε περίπτωση 
βλάβης; 

4) Μετά απὀ κάποιες σχετικές έ- 
ρευνες που έκανα, έχω καταλήξει 
στους εξής 2: στον ΖΧ-βρεςίτιαῃ 
48Κ και στον ΕΙθεῖτοπ. Θα ήθελα 
να µου γράψεις τη γνώµη σου ἑ- 
χοντας υπόψη ότι θέλω έναν υπο- 
λογιστή που να µπορεί να καλύψει 
τυς ανάγκες µου για τα επόμενα 
4-5 χρόνια. 


Σ᾽᾿ ευχαριστώ 
Πετρογιάννης Ηλίας 
Ολύμπου 15 
θεσ/νίκη 


Αγαπητέ φίλε, 


ϱ χώρος δεν µας επιτρέπει 
να απαντήσουμε όσο αναλυτικά Θα 
θέλαµε στις απορίες σου, και γύ 
αυτό σου συνιστούμε να παρακο- 
λουθείς τη στήλη "Πρώτα Βήματα", 


“που απευθύνεται αποκλειστικά 


στους αρχάριους, µε σκοπό να 
εξομαλύνει την πρώτη τους επαφή 
µε τους υπολογιστές. Για να µην 
μείνεις πάντως στα "σκοτεινά". 
να κάποιες σύντομες απαντήσεις: 


- Ρἰχθ]: ονομάζεται το µικρό- 
τερο δυνατό σηµείο που µπορεί να 
εμφανίσει ένας υπολονιστής στην 
οθόνη (Βλέπε "Πρώτα Βήματα”, για 
περισσότερες πληροφορίες). 

- Βὰυά: είναι µονάδα μέτρησης 
της ροής πληροφοριών. Χρησιμο- 


ποιείται συνήθως για να μετράμε 
την ταχύτητα μετάδοσης πληροφο- 
ριών απὀ τον υπολογιστή προς κά- 


ποιο περιφερειακό (κασετόφωνο, 
εκτυπωτής. ποάεπι κλπ.). 


- Εγαρηῖος: ονομάζονται οι 
γραφικές παραστάσεις ή εικόνες 


που μπορούν να εμφανίσουν οι 
µοντέρνοι μικροὐπολογιστές στην 
οθόνη. 


- ΕΙᾶςῃ: είναι η δυνατότητα 
ορισμένων υπολογιστών να εµφανί- 


ζουν χαρακτήρες ή και σχήματα 
που αναβοσβήνουν. 

- ΜΗΖ: είναι µονάδα μέτρησης 
της συχνότητας µε την οποία πάλ- 
λεται ο αμαγῖζ κούσταλλος, που 


υπάρχει σε κάθε υπολογιστικό σύ- 
στηµα., για να οδηγεί τη γεννή- 


τρια βασικών παλμών που παράγει 
τους απαραίτητους παλμούς χρονι- 
σμού µε τους οποίους και συγχρο- 
νίζονται οι ενέργειες του επε- 
ξεργαστή. 

- Ρ]οξ: είναι εντολή της Βδ- 
ςΐς και έχει σαν αποτέλεσµα το 


"άναμμα" κάποιου ρῖχε] της οθό- 
νης. 


΄'0σον αφορά τα δύο επόμενα 
ερωτήµατά σου. γενικά συνιστάται 


να αγοράζει κανείς από εδώ οτι- 
δήποτε (εφόσον υπάρχει), µια 
και οἱ εδώ αντιπροσωπίες µπορεί 
να αρνηθούν να καλύψουν µε εγ- 
γύηση ένα "ξένο" µηχάνηµα, αλλά 
και. σε περίπτωση που δεχθούν, 
θα είναι απαραίτητη η καταβολή 
κάποιου χρηματικού ποσού (πολλές 
φορές σημαντικού). 

Σχετικά. τέλος, µε το τε- 
λευταίο σου ερώτημα, δεν µας 
προσδιόρισες το πιο σηµαντικό, 
δηλαδή ποιές ακριβώς προβλέπεις 
να είναι οι ανάγκες σου στα επό- 
µενα χρόνια. Χωρίς αυτή την πλη- 
ροφορία., µας είναι εντελώς αδύ- 
νατο να σε βοηθήσουμε στην ΕΚλΟ- 
γή σου. 
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ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ πάνω απὀ 70 
προγράµµατα για τον Ί6- 
48Κ δρθεΐγυπ. Τηλ. 
8316-19. Κώστας, απο- 
γευµατινές ώρες. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πρόγραµµα για 
τον ζΧ-8ΒΊ που κάνει 5α- 
νθ, ἰο8ά, Υ6ΓΊΕΥγ Ί2 φο- 
ρές γρηγορότερα (16Κ σε 
42 δευτερόλεπτα µόνο!!. 
χωρίς "πραγματικά" κα- 
γένα πρόβλημα). καθώς 
και ο (οπρῖ]6ιγ Μεοάθγ 
11 (Ζχ-8Ί). Και τα δύο 
µόνο Ί.200 δρχ. Δελφών 
38, 121 31 Περιστέρι. 


ΓΙΑ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ σήµερα 
5ΟΓΊναγθ για τον χ-81. 
πρέπει να το κυνηγήσετε 
µε το τουφέκι. Μπορείτε 
όµως να αποκτήσετε σχε- 
δόν όλα τα προγράµµατα 
που κυκλοφόρησαν στην 
ελληνική αγορά (επαγ- 
γελµατικά., παιχνίδια, 
υτ1]1116ς) σε καταπλη- 
κτικές τιµές (200-250 
δρχ.). καθώς και πολλά 
άλλα. Γράψτε µου να σας 


38, 121 31 Περιστέρι. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κασετόφωνο για 
γ]ς-2Ό και 0οπποάογρ-θᾶ., 
γλώσσα Εογ{Π σε ΒΟΜ. 
που κάνει τον Υ{ς-20 
δέκα φορές ταχύτερο, 
5µβ6ΕΥ ΘΧΡΑΠάΘΥ σε ΒΟΜ. 
και διάφορες άλλες κα- 
σέτες, Τηλ. 9830-698., 
κ. Νίκο, 6-10 μ.μ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
᾿ΣΟΝΤΑΙ προγράµµατα για 
τον {Γοππιοάογρ-θ4. Υπάρ- 
χει πλούσια συλλογή 
(5ήποη΄5 Βὰσῖς, Οοπρί- 
Ίθγς κλπ). Υπάρχουν 
επίσης πολλά παιχνίδια 
όπως ο]γπρῖο φ.π86ς, 
σκάκι, 5ο]ο Ε]ἱαπί κλπ. 
Τηλ. 9217-307, θανάσης. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σε τιµή ευ- 

καιρίας Ί6 κασέτες για 
τον δρθεῖγιπι 48Κ, µε Ί6 
συναρπαστικά παιχνίδια 
σε κώδικα μηχανής. Τηλ. 
6522-7684. Χρήστος. 
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ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ταεχας Ἱηςίνγι- 
πθηῖς 99/4Α σε άριστη 
κατάσταση µε εξαρτήματα 
και βιβλία αξίας 30.000 
δρχ. στην τιµή των 27. 
000 δρχ. Τηλ. 7014-611. 
Ἂρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ἑνας µικροσκο- 
πικός διαµορφωτής που 
τοποθετείται µέσα στον 
Ζχ-ερθςῖγυωπ ώστε ο ήχος 
να ακούγεται από το µε- 
γάφωνο της τηλεόρασης. 
Μαζί µε την τοποθέτηση 
2.500 δρχ. Τηλ. 5986- 
589, Δημήτρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἰαγί ν1άθο 
«οπριῖθεΥ 5γςῖςθπι, ποάἀθ] 
6Χ-2600Α, σχεδόν αµετα- 


«χείριστο, στο κουτί του. 


µε 6 κασέτες συναρπα- 
στικών παιχνιδιών π.χ. 
Ρᾶς-Μᾶη, ΡοΠΚΘΥ-Κοπα. 
Επάµγο, ΜαΓΊους, σε 
προσιτή τιµή. Τηλ. 
2753-403. Στέλιος. 


στέζλω κατάχογο. Λελφών | ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ί) ϐοππιοάογθ 


64 µε ΝΟΥά ργοςθςςοΥ 
αγγλικό, ἁ5ςεπυ]θυγ της 
ζοπιποάογθ, Ρᾶςσσα]., 
δμρθγρᾶςίς, δύο παιχνί- 
δια, πολλά τεύχη ΟΟΜΡΙ- 
ΤΕΒ.Τιμή: 60.000 δρχ. 
2) (ζοππιοάογ ἀϊςκ ἁἀγι- 
νθ. Τιμή 45.000 δρχ. 

3) Κασετόφωνο 0οππιοάο- 
γθ. Τιμή 5.000 δρχ. 

4) Γλώσσα ΕογῖΏ οᾶγ- 
ἴγ]άᾳθ. Τιμή 5.000 δρχ. 
5) Ηλεκτρική γραφοµηχα- 
νή (αγγλικά) σπ]τῃ-ζο- 
ΓοΠᾶ. Τιμή 25.000 δρχ. 
6) (0οππιοάογο-64 Βθίε- 
γεηςθ αι]άθ και Υἰς- 
Κθνθᾶ]θά, Ί.000 δρχ. 
έκαστο. Τηλ. 4134-789, 
Κ. Νικολετσέας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΙ-99/4Α ευ- 
καιρία µε διάφορα περί- 
φερειακά και προγράµµα- 
τα. Τηλ. 9701-740 (από- 
γευµα) και 3241-957 
(πρωί). κ. Χρόνης 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ζκ-81. 8.000 
δρχ. Τηλ. 8834-906., κ. 
Νίκο, 9-10 μ.μ. 


-Ἡμ ΕΙΕΣ- -------υ-υ- 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κασέτα µε 4 
προγράµµατα για ΖχΧ-5ρα-' 
οἴγιπι 48Κ (5ΑΒΡΕ ΝύιΙΕ, 
ΕΙΘΗΤΕΕ ΡΙΙ0Τ. 56ὐΒΑ 
ΡΙΝΕ, Μγ. ΝΙΜΡΥ) 1.000 
δρχ. Τηλ. 6724-628. Κώ- 
στας (εκτός Σάββατο- 
Κυριακή). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αιαγ-800 σε 
άριστη κατάσταση και σε 
τιµή ευκαιρίας. Συνο- 
δεύεται µε δωρεάν Ί00 
προγράµµατα, ΖΑΧΧΟΝ, 
ΑΞΤΕΟΟΗΑΣΕ, ΡΒΕΡΡΙΕ, 
ΡΟΟΥΑΝ., Βἱ ΙΕΜΑΧ, ΒΑΡΗ 
ΙΤ, 5ΤΑΤ Ί κλπ. Τηλέφω- 
να: 9515-880, 9565-6848, 
κ. Κίμων Γαβαλάς. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πολλά προ- 
γράμματα για τον ζΧ- 
5ρθςῖγυιπι λόγω αγοράς 
άλλου υπολογιστή. Τιμή: 
500 δρχ. το καθένα. 
Τηλ. 2021 -501, 5227-899, 
ώρες 9.30-52 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΙ-99/4Α - 
τροφοδοτικό - Ρα] 
Μοάμ]αἴου -- καλώδιο κα- 
σετοφώνου -- παπυα]ς -- 3 
κασέτες µε προγράµµατα 
Σ βιβλίο για παιχνίδια. 
Τιμή: 17.500 δρχ. Επί- 
σης οχ[θηάθά Βαςῖςο πιο- 
4μ]6 -- πάπια] 8.500 
δρχ. Επίσης τα ποάἀιμ]θς 
Ρᾶγ5ες (3.500 δρχ.), 
ΜωΠε[ Μαη (3.000 δρχ.). 
0Ο1Πε]]ο (2.500 δρχ.). 
΄0λα µε βιβλίο οδηγιών. 
Τηλ. 8223-008. Ανδρου- 
τσόπουλος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ για το ΤΙ«99/ 
4Α κασέτα µε Ί0 απλά 
προγράµµατα για παραπέ- 
ρα ενδεχομένως επεξερ- 
γασία σαν εξάσκηση στον 
προγραμματισμό Τ.]. Β- 
5ἷο και βιβλιαράκι µε 
οδηγίες. Επιπλέον 40 
προγράµµατα (παιχνίδια, 
εκπαιδευτικά και λει- 
τουργιών) σε κασέτες 
και δισκέτες, ανά τρία 
ή τέσσερα σε κάθε µία. 
Ζητείστε κατάλογο. 

Τηλ. 8618-975, Γιώργος, 
καθημερινές. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἰαγὶ γ1άθο 
(οπριΤθγ 5γςῖςπι 0Χ-2600 
µε δύο κασέτες, µετα- 
σχηµατιστή και τέσσερα 
χειριστήρια. Τιμή: 
16.000 δρχ. Για επι- 
πλέον κασέτες 3.000 
δρχ. η µία. Τηλ. 208- 
963. θέσ/νίκη, Μιχαηλί- 
δης Μιχάλης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 20" ΤΝ/ΜΟΝΙΤΟΗ 
6ΒυΝΡΙ6 19.000 δρχ. 
Τηλ. 6524-8605, 9-12 
µ.μ., Κ. ᾿Ίσαρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΙ/99-4Α εοπι- 
ῬωτΕγ στο κουτί του 
µαζί µε ξένα παηια] 

και ελληνικό και το Μ0- 
ΡυιΕ ΕΧΤΕΝΡΕΡ ΒΑςΙ6 
και πολύ-πολύ 5οΕἴναγθ 
(30 ςἴβγναγς, ΒΟΜΒ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αιαγ1 0χ-2600 
αμεταχείριστο µε τρεις 
κασέτες αξίας 36.000 
δρχ. µόνον 25.000. Τηλ. 
8017-77... Σπύρος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ηοαν]αἴἴ-ραςΚαγά 
ΗΡ-4Ί πλήρης µε: 1) 
(Αγά ΓθὰάΘΥ. 2) ΜεπονΥ 
εχῖθηςΊοη. 3) Δύο Αρ- 
ϱ] 1σᾷεΊοη ΒΟΜ΄5. 4) 
Πλήρη βιβλιογραφία. 

΄0λα µαζί 25.000 δρχ. 
Τηλ. 6817-638, Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ για 5ρεςἴγιπι 
κασέτα µε 10 προγράµµα- 
τα εταιριών, απὀ τα κα- 
λύτερα της Αγγλικής α- 
γοράς, στην εκπληκτική 
τιµή των 1.000 δρχ. 
Στέλνεται και ταχυδρο- 
µικά µε αντικαταβολή, 
τηλ. 801595-080, κ. 
Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εοπρυῖθγ Ογ]ς- 
Αἴπος καινούριο. Τιμή 
ευκαιρίας. Τηλ. 8086- 
957. Νίκος Μάνος. 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ πομπός ΕΜ 50µ. 
Ισχυρό και καθαρό σήµας 
ιδανικός για μετάδοση 
προγραμμάτων. Τηλ. 
9719-647, Αντρέας, ώρες 
3.30-5.30 μ.μ. 


ΚΟΝΑ, ΕΑΙΝΑΑΜΕ, ΡΑί- 
ΜΑΝ, 30 5υΒΜΑΕΙΝΕ και 
άλλες), σύνολο 70 προ- 
γράµµατα σε κασέτες 
στη µοναδική τιµή των 
35.000 δρχ. Τηλ. 7663- 
268. Παύλος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ (οπρυῖθυγ ΤΕΙ- 
00ΟΜ. Ί2Κ ΒΑΜ.τσέπης, µε 
οθόνη υγρών κρυστάλλων, 
δύο γραμμών -- τετράχρω- 
μο Ρ]οἵθυγ-Ργ]πῖαθυγ και 
ζα5θῖ{ίο Ιηίθγίαςθ, αξί- 
ας 70.000 δρχ.. µόνο 
45.000. Τηλ. 6511-587. 
απόγευμα. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἴαγϊ 0Χ-2600 
σε άριστη κατάσταση µε 
ένα ζευγάρι χειριστήρια 
και μετασχηματιστή. 
Επίσης 7 κασέτες. Τηλ. 
6713-001. 


ΑΝΑΛΥΤΗΣ-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ- 
ΣΤΗΣ µε δύο χρόνια εµ- 
πειρία στη Γαλλία ζητά 
θέση ανάλογη. Γλώσσες 
προγραμματισμού: (60Β0Ι. 
ΑΝ5. ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 86. βΡα 
11. ΒΑ5Ι6. Συστήματα 
χρησιμοποιούμενα: Ρ05/ 
Υςε, Ι66Ε,. Μ5/Ρ005. Εἷ6ς. 
Εμπειρία σε μηχανήματα: 
ΥΙΟΤΟΕ 51, ΙΒΜ 4351. 
ΙΒΜ Ρ6. Τηλ. 3474-59. 
κ. Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Τεχᾶας Ιης5τγι- 
πεηῖς ΤΙ-99/4Α ολοκαί- 
νουριο µε πολλά εξαρτή- 
µατα και βοηθήματα στην 
τιµή των 27.000 δρχ. 
Τηλ. 7014-611. ᾿Αρης 
Παπαναστασίου. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἰαγϊ Υάθο σε 
άριστη κατάσταση. Συνο- 
δεύεται και µε κασέτες 
που δίνονται ΔΩΡΕΑΝ. 
Τηλ. 9565-6848, 9515-8680, 
κ. Νικήτας Γαβαλάς. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πάνω απὀ 100 
επαγγελματικά προγράµ- 
µατα σε κασέτες για τον 
5ρεςΊγυπ, μεταξύ αυτών 

και παιχνίδια όπως: 


ΕΙΑΑ-ΡΕΝΕΤΗΑΤΟΕ-5ΕΟυΒΑ 
ΡΙΥΕ-ΡΞΣΤ-ΕΙΟΗΤΕΚ ῬΡ]- 
ΙΟΤ-ΤΗΕΑΝΣΥΙΝΑΝΙΑΝ Τ0- 
ΝΕΕΒ. Προσοχή: Στις 5 
κασέτες η µία δώρο. Η 
κασέτα είναι απολύτου 
εκλογή σας. Κολλάρος 
Μάνθος. Ακαδημίας 134, 
713 05 Ηράκλειο Κρήτης, 
θέρισσος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ µεγάλη ποικι- 
λία προγραμμάτων για 
Αἴἰαγῖ 400-800 και 600- 
ΒΟΟΧΙ.. Ελάτε ή γράψτε: 
Κιμώλου 7. Κυψέλη, 

113 62 Αθήνα, Λ.-Λ. 
Καπλάνης. 


0Σ0Ι ΔΙΑΘΕΤΕΤΕ Αα 
ζοπριῖθυγ και ενδιαφέρε- 
στε για ανταλλαγές προ- 
γραμμάτων τηλεφωνήστε 
στο: 6817-379, Γιάννης 
ή Τάκης. 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ πωλητής ἡ πω- 
λήτρια για κατάστημα 
ηλεκτρονικού υπολογιστή 
καθώς και προγραµµατι- 
στής. Τηλ. 3633-357, 
ώρες καταστημάτων. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ για τον 
ΤΙ/99-4Λ δύο κασέτες µε 
8 προγράµµατα η κάθε µια 
προς 1.200 και 1.000 
δρχ. Και οἱ δύο 2.000 
δρχ. Τηλ. 9819-744, κ. 
Γιώργο. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αρρ]α ΤΙ8 µε 
ελληνικά, κάρτα 86 χα- 
ρακτήρων, οθόνη, δύο 
µονάδες δισκετών, Αρρ]6θ 
404 πιαΤΥΊΧ, ΡΓΊΠΤΘΥ µε 
«ΟΠΊΓΟΊ16Υ ῥΡαςσα] και 
πολλά προγράµµατα. ᾿0λα 
ελάχιστα µεταχειρισµέ- 
να. Τηλ. 6531-5641. 5-10 
µ.μ.., κα Νικολοπούλου. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ε]θδείγοιῃ αµε- 
ταχείριστος µε εγγύηση 
που δεν έχει λήξει, τι- 
µή 32.500 δρχ. Δευτέρα, 
Τετάρτη και Παρασκευή, 
3-4 µ.μ.., τηλ. 8070-9688, 
Χρήστος. 


ΕΧΕΤΕ ΤΙ/99-4Α: Σας πε- 
ριµένει πολύ δράση αλλά 
και πολύ σκέψη στους 

«κ Ίπθυγς. Τηλ. 7654-5801. 
7644-19Ί. κ. Κεχαγιάς. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αρρ]ο ΙΙ --64Κ, 
δύο ἀῑςκ ἀγ1νεθς., οθόνη 
ΆΑρρ]θ 111, Ρᾶςςᾶ], ΕΟΓ- 
ΤΥ8Ηη, πολλά άλλα προ- 
γράμματα και βιβλία. 
Τιµή 180.000 δρχ. Τηλ. 
8132-049., Γιάννης (απο- 
γεύματα). 


ΖΗΤΩ γνώστη Ραςςᾶ] που 
θέλει να ασχοληθεί µε 

Μ-ρᾶςσα] Ί6 Ρ1τ. Τηλ. 

543-694, θεσ/νίκη, Μά- 
κης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖχΧ-εδρες γι 
48Κ, 5ρθεςεῃ 5δγηζῃθςίς, 
συνοδευόμενα από ικανο- 
ποιητικό 5οΓΏναγθ: Λά- 
γθηίυγθς, 51πι]4ΤοΥ5. 
Ὀγαμῖπα ἃ Μυςῖς 0Γεᾶ- 
Τους, Μαπᾶφεπιεηῦ, ΑΓ- 
σᾶάθ 68π6ς. Τιμή συζη- 
τήσιµη, 37.000 δρχ. 
τηλ. (01) 3453-4253, 

κ. Λημήτρης. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ἡ ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
ΣΟΝΤΑΙ προγράµµατα για 
τον Οοππιοάογο-θ4 σε κα- 
σέτες ή ΕΊορργ ἀῑςκ. 
Διαθέτω προγράµµατα 
όπως: ΝΑΞΙ 50Ο660ΕΒ,. ΚΟΑ- 
ΙΑ ΡΕΙΝΤΕΕ. ΡΟιΕ Ρθ»Ι- 
ΤΙΟΝ., ΕΑΙ ΟΟΝ ΡΑΤΡΟΙ., 
5ιΛΙΟΜ. ΡΑΟ-ΜΑΝ, 5ΑΜ, 
ΤΗΕ ΗΟΒΒΙΤ. ΒὺΕΚ ΑΟΕΕΕΣ, 
ΡΟΟΥΑΝ. ΡΙΤ 5Τ0ΟΡ, ΕΟΒΤ 
ΑΡΟΓΑΙΥΡΞΕ, 6ΟΝαΟ ΒΟΝΕΟ, 
ΡΟΚΕΕ στριπτήζ., 5υΜΜΕΕ 
6ΑΜΕς., ΟἱΥµΜρΙ6 ΕΑΜΕΣ, 
ΒΑΞΚΕΤ και άλλα παιχνί- 
δια. Τηλ. 8652-530, 

κ. Δημήτρης, πρωινές 
ώρες. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ἡ ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
ΣΟΝΤΑΙ προγράµµατα για 
τον Ζχ-»5ρθεῦγυπ προς 
150 δρχ. το ένα. Τηλ. 
6924-89». κ. Αλέκο. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5ρθεῖγιπι 48Κ 
αμεταχείριστο σε συμφέ- 
ρουσα τιµή. Τηλ. 7642- 
297. 


---ὔ θα ΕΕΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ (οππιοάογε-θδ4 
µε το κασετόφωνό του 
και το τροφοδοτικό του. 
Τηλ. 533-355 θεσσαλονί- 
κη, Κατζηαθανασίου 
Γιόννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἰαγί 2600 
Υ.6.5. νὶάθο 44Π6 αμε- 
ταχείριστο µε 4 παιχνί- 
δια (Ρας-ΜαΠ, ΏοηΚ6Υ 
Κοπα, Ε.Τ... Μουςθ ΤΓαΡ) 
µε 1ογς{ῖοκ και ρᾶάά]α 
χειριστήρια, στην κατα- 
πληκτική τιµή των 
10.000 δρχ. Τηλ. 684Ί- 
286. Ονίκ. 7-11 μ.μ. 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ ιδέες και 
προγράµµατα για 5ρ6- 
οἵνιπι 48Κ. ΝΕυΒΙ5 ΕΙ ΙΕ 
25 ΒὺΕ ΡΑβυι ΒΑΕΡύΕΙ. 
75015 ΡΑΗΙ5. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ἡ ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
ΣΟΝΤΑΙ προγράµµατα για 
τον 0ΒΜ-64. Επίσης πω- 
λείται κασέτα µε 6 προ- 
γράµµατα εταιριών επι- 
λογής σας, µόνο 1.000 
δρχ. Στέλνονται και µε 
αντικαταβολή. Τηλ. 
4932-6371. Βαγγέλης. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 5παυγρ ΜΖθ0-8Β, 
64Κ µε ενσωματωμένο κα- 
σετόφωνο και ποπϊζου, 
ἀΐῑςκ ἀγῖνθ., 0Ρ/Μ., ΕΡΟΣ., 
Βαςίς (0οπρἱ16ς, Αςξ- 
«ΘΠΌΊ6Υ., Ρᾶςσσα], Βὰ5ῖςο 
Ηϊση Κεθςο]μζῖοη ϱΓᾶ- 
ρῃῖος και πολλά προ- 
γράμματα. Τηλ. 3225-619. 
Α7Τ12-1Ί79. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ζχ-5ρθςτγυπι 
48Κ, µόνο Ί0 ωρών µετα- 
χειρισµένος, µε όλα τα 
απαραίτητα (τροφοδοτι- 
κό, καλώδια) και πέντε 
κασέτες. Μαζί του ένας 
θερµικός εκτυπωτής Α]- 
Ρῃᾶεςοπ και δύο ρόλους 
χαρτί. Συνολική τιµή 
και για τα δύο, µόνο 
28.000 δρχ. Τηλ. 6521- 
174. θανάσης (απογεύµα- 
τα. Δίνω και εγγύηση 
νια 6 µήνες. 
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ΠΕΡΙ ΚΥΟ 


επιτεΠους...αρχίζουµε 


Ἀγαπητά µέλη και λοιποί ᾱα- 
ναγνώστες, η 26η Οκτωβρίου ήταν 
µια µεγάλη µέρα... Με το ταχυ- 
δροµείο µας ήρθε, είτε το πι- 
στεύετε εἰτε όχι. το 2006 από- 


ΛΕΣΧΗ ΤΟΥ ΡΙΧει. 
ΝΑΙ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: . ΤΟ ΗΜ.ΟΥ.. 


Ιπδὸς. 
τηλεφωνο: «ἴσ/ζ 

ΕχΩ ΤΟΝ Η/Υ: 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΤΟΝ Η/Υ: 


΄ 


δ΄... οἱ 


Κομµα για µέλος της Λέσχης του 
ΡΙχοθ]. Επειδή το όλο ζήτημα α- 
ξίζει να καταχωρηθεί στην Ιστο- 
ρία µε χρυσά γράµµατα, δηµοσι- 
εύουµε και τα στοιχεία του. 

0 εκδότης σε κατάσταση ευ- 
φορίας -όταν είδε το δελτίο- 
έκανε µάλιστα και τη σχετική 
χειρονομία. Συγκεκριµένα ο α- 
ποστολέας του αποκόµµατος αυ- 
τοῦ κερδίζει ετήσια συνδρομή 
στο περιοδικό, που θα αρχίζει 
από το τεύχος Νο 9. 

Αλλά καιρός να σταµατήσου- 
µε τις θριαµβολογίες και να 
δούμε την κατάσταση, όπως της 
αξίζει, σοβαρά! Η κατάσταση από 
δω και πέρα αλλάζει ριζικά. Τα 
πρώτα αυτά 200 µέλη ονομάζονται 
Ἱδρυτικά Μέλη και μπορούν να 


ΛΕΣΧΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 


δια, ον ΘΑ... 


οσοΌς....6. 


αρχίσουν να περνούν απ΄το περιο- 
δικὀ ή και να µας σιέλνουν τα- 
χυδροµικά µια φυτογραφία τους 
για έκδοση της σχετικής ταυτό- 
τητας. Την ταυτότητα αυτή θα 


πι.) οτἈο 


μπορούν να την παραλαμβάνουν από 
τα γραφεία του περιοδικού από 
τον καιρό περίπου που θα ΚυΚλο- 
φορήσει το επόμενο τεύχος του 
ΡΙχ6]. θα σας ειδοποιήσουµε σχε- 
τικά. 


Οι υπόλοιποι τώρα. ΄Οπως 
είπαμε και προηγουμένως, τα πρώ- 
τα αυτά 200 µέλη είναι τα Ἱδρυ- 
τικά της Λέσχης και το κυριότερο 
πλεονέκτημα νι’ αυτούς είναι ότι 
δεν πλήρωσαν Τίποτα. Τώρα που η 
όλη υπόθεση άρχισε να παίρνει 
σοβαρή τροπή. καταλαβαίνετε ότι, 
αυτό δεν γίνεται να συνεχιστεί. 
Από δω και πέρα λοιπόν το σχετι- 


κό αντίτιμο για να γίνει κανείς 


µέλος της Λέσχης είναι ΜΟΝΟ... 
2.000 δρχ. 


Παρακαλώ να µε εγγράψετε µέλος της λέσχης του ΡΙΧΕΙ.. 
Για τον σκοπὀ αυτό, σας απέστειλα την ταχυδροµκή επιταγή Νο 


ποσό των 2.000 δρχ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟΝ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 
ΕΧΩ ΤΟΝ Η/Υ: 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΤΟΝ Η/Υ: 


΄Οπως είπαµε λοιπόν, τα 
πράγματα σοβαρεύουν. Ας δώσουμε 
µερικά παραδείγματα. Λίγες µέ- 
ρες αφού φτάσει το περιοδικό στα 
χέρια σας, θα σας κτυπήσεί την 
πόρτα κάποιος ταχυδρόμος, που θα 
μεταφέρει κάτι απὀ µας για σας... 
Ένα ρομπότ! ’Οχι βέβαια, απλώς 
πρόκειται για το πρώτο πθνς]θἴῖθγ 
(στα αγγλικά αυτό λέγεται ενηµε- 
ρωτικό δελτίο). Από δω δεν πρό- 
κευται να πούμε τίποτα άλλο επ΄ 
αυτού του θέματος, γιατί δεν εί- 
ναι...Για ΄Όλους. 

Κάτι που µπορεί να αναφερ- 
θεί και απὀ δω. είναι ένα Μέρος 
των πλεονεκτημάτων που θα απο- 
λαμβάνουν τα µέλη της Λέσχης από 
δω και στο εξής: Τι θα λέγατε, 
για παράδειγµα, να φοιτάτε σε 
σχολές προγραμματισμού. να κά- 
νετε αγορές απὀ «οπριῖθγ 5Πορς 
ή απὀ τα ειδικευμένα βιβλιοπω- 
λεία και να συμμετέχετε σε 
οοπριῖ6Υ «Ἰωῦς, όλα αυτά µε 
στάνταρ έκπτωση µέχρι 253 (πέρα 
βέβαια από την έκπτωση που θα 
καταφέρετε να αποσπάσετε από τον 
ιδιοκτήτη ασκώντας την προσωπική 
σας γοητεία...) 

Αυτά είναι σε πρώτη φάση, 
τα εύκολα που λένε. Τι θα λέγατε. 
όµως και για ένα Χριστουγεννιά- 
τικο ταξιδάκι µέχρι την Αγγλία 
για να κάνουμε µια επίσκεψη στον 
"θείο" 0]11νο και τους υπόλοιπους 
...«µεγάλους; Εδώ σας εντυπωσιά- 
σαµε, έτσι; Σας πληροφορούμε λοι- 
πόν ότι έχουν ήδη γίνει οι απα- 
ραίτητες ενέργειες, ώστε αν δεί- 
ξετε την σχετική ανταπόκριση, 
πράγμα που ελπίζουμε, να µπορέ- 
σουµε να σας προσφέρουμε σε εξω- 
φρενικά χαμηλές τιµές την ευκαι- 
ρία να επισκεφθείτε το Ευρωπαϊκό 
Κέντρο-των µικρούπολογιστών. Οι 
ενδιαφερόμενοι θα µας υποχρεύώ- 
σουν αν κάνουν. ἑνα τηλέφωνο στο 
περιοδικό (τα τηλέφωνα θα τα 
βρείτε στην πρώτη σελίδα) και 
εκδηλώσουν τη διάθεσή τους 
αυτή. 

Αυτά προς το παρόν µέχρι 
να τα πούμε απὀ κοντά (το ροµ- 
πὀτ που λέγαμε και παραπάνω...) 


ΑΝΤΙΠΡΟ- 
ΣΩΠΕΙΕΣ 


9 Α8ΑΞ 
Λ. Συγγρού 175, 
9411624 
ΥΝΧ) 


9 α-μοπιρυίενε 
Ασκληπιού 151, 
6448263 
ΟΜΡΕ-Ι ΜΡΕ-) 
Μοπάους 54πγο) 


9 ΑΞΑΡΛΗΣ 
Ακαδημίας 96-98 
1607836 
65, Άεοπη, 5οἑ) 


5 «ΟΜΡύΟΕν επε 
Νίκης 20, 3246516 
(50ο) 


59 «ΟΜρυμας 
Ασκληπιού ϐ 
36208612 
(Απηριταό) 


5 ΟΑΤΑΚΟΑ Επε 
Μιχαλακοπούλου 125 
(Οής) 


6911381 - 6911413 
(εκας Ιπκίπαπνεπις) 


9 Όλλοον ΟΟΜΡύΤΕΝ 
ΜΕΙΙΑΣΙΤΟ 
Στουρνάρα 33 
5228422-3 
(Όταρος) 


9 Ε5ΛΕ 
Ερμού ἃ Φωκίωνος 8 
3215476 
διωςλαίς ΒΜ ΡΕ, 
Ερεου) 


5 ΒΕΑ ζΟΜΡύτες 
ΦΥΣΤΕΜΣ ΕΠΕ 
Βαλτετσίου 50-52 
3602335 - 3605535 


Σόλωνος 96, 3634308, 
3643181113 
(ζαϱ) 


9 ΠΑΜΕ 
ϱ«ΟΜΡύΤΕΝ-ΡΑΙΝΤΕΑ 
το 
Ακτή Μιαούλη 67 
4526530 - 4526538 
πεκας Ιπγνθηςςί 


9 ΜΙΟΑΟΦΥΣΤΕΜς επε 
Σολωμού 28, 3619703 
(σαπάγ) 

9 ΜΠΑΦΑΛΗΣ ΑΕ 
Μεσογείων 63, 
7751474 
ἄανοι, 8-90, Ανιοιὴ 


59 ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ᾱ ΣΥΝ. 
Κουμπάρη 5, 1624170 
σι 99/4Α) 


ο 7.ςον 
Ππποκράτους 15, 
Γλυφάδα, 


5 ΜΑΑΕςΑΙ ΑΕ 


(Κεπόαί, γιος, 


6οπιρυίεΓ 
5Πορς 
9 ΑΤηεν5 «ΟµΜΡύτε. 


σεντεα 

Σολωμού 26, 3609217 
(Αρρίς, (οπππούστε, 
ΝεννΏγαίη, θωκἰαίς, 
ΤΗ5, Οής) 


5 5Ο0ΜΑ5 
Αγ. Ἰωάννου 862 
6538984 
δαμε, ΡΙάς Ταρς, 
5ρος1γανίόεο) 


ο 5ἱ11-δια 
ΕΕςΤκΟνκ5 
Ταναΐδος 42, 3515139 
δγρθηρκαΐι, 
ςοπιρυρίαε) 


25Α 3611805 
(ζοπνποάσςς, ΑΙ, 
5ρθςίτισπη, Τ-99/4Α) 

9 «ΟΜΡύΤΕΕ ΓΙΑ 
χΕνΑ 
Θησέως 140, 3565501 
διοκ, Οής, 
6οππποάοςϱ) 

ο «ΟΜΡύΤεκΟυς 
Εμμ. Μπενάκη δ 
Κωλλέτη 15, 3617442 
(Αικη, κας, 


Ακαδημίας 6 
Γεναδίου 8, 1620474 
«Εμπόριο, ενοκιάσεις 
µκροὐπολογιστών) 


5 «ομµρύτνςο πε 
Πινβάρου 25, 3631361 
(Οποπιοπιεο, ΙΒ Ρς, 
5αηγο, οίκο) 

5 «ΟΜΡύΤΕΚ ΤΚΑΡΕ 
ζεντεκ το 
Μεσογεκων ὅ- 
Άρκαδιας 29, 7775434 
(6οπκποσςε, 5κ δή, 
880) 


. 0ρι «ΟΜρυτεκ 
5µορ 
Ζήνωνος ᾱ 
Νικηφόρου Ί, 5241111 
{δροσπη, Μοπίος 
54ηγΟ) 


. εορς 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΕΥΣΝΟΣ 
επε 
Δ. Σκορδά 34, 5542058 
οΟἵνειή, Τωφρ, 
Νεννυκαίη, Οή0) 

5 ΡΙΤύΚΕ 
«ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑνΝΟ 
τηινος 
Λ. Μαθίλη 17, 2013933 
(Οἡς, κας, 8ΙΤ-90, 


Κηφισίας 263, 6810214 
διοἰας, Οὐς, Βθί., 
8-90, Τι 99/4Λ. 
5οτά, Ευγ) 


7210621 
(διωκ]αίς, Οὐής, Ταπάγ, 
Λαάιο αλά, ΤΙ 99/4Α. 


Στουρνάρα 
3617072. 3640243 
(δοῖσὰς, Οὐς, 5ΐ4:, 


9 ΜΚκΆἎοροις 
Στουρνάρα 9, 3633157 
(Οής, 1ο 


9 ΟΙΥΜΡΙς ΒΜ 
Τοσίτσα Ἰ, 8224483 
(6οππποάστε, 
Τεκὰς γινεις) 


5 ΠΕΡΑ ΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
νιοεο-ΟΜρύτεα 
Κολοκοτρώνη 108, 
4131847 - 4136513 
βρε, Αἰδίι, θεκίώής, 
(οπνποόοστς, Ἡ 39/ΕΑ) 

9 ΡΑΝ-ΦΥ5ΤΕΜς 
Λ. Συγγρού 114-316, 
9589026 
(8ΑΛ, Αρρίς, Χστοκ, 
Μαη) 

ςΡΙΟΤ1 
Ακαδημίας και 
Θεμιστοκλέους 
1621645 
δικα, ἰανεή 

9 ΡΑΟΤΙΜΕ 
Λ. Συγγρού 253, 
9426513 
ἴδαρε, Ρίεά Βρες, 
περιφερειακά ΚΕ) 


5 ΤΗΕ ΟΟΜΡύΤΕΝ 
5μορ 
Στουρναρα 47, 
3601594 
(Ριοά Ρήρος, θἰωκἰαίς, 
δροςιτανίόεο, Οὐς) 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


9 ΡΕΙΤΑ 5ΟυνΟ 
ΒΑδέξοδο Ὄλγαςό 
Δάφνη 172-37 
9755409 - 9709642 
(Καθαριστικά 
Διοκετών) 


5 Δρ. Δ.Α. ΔΕΛΛΗΣ ΑΕ 
Παλ. Μπενκζέλου 5, 
3250301 
(Αίοκοι, δοκέττες 
ΒΑ5Η) 


9 ΖΩΡΖΟΣ 4 ΣΑ 0. 
Άνθιμου Γαζή 3 
3224966 
{Ππαμες, εκτυπώσεκ) 


Σόλωνος 140, 3622032 
(δίσκοι, δισκέττες 
ΙΟΤΙΜΡΕΧ) 


9 2ΜΗΒΙΑΡΙΙά. 
150 5720211 
(δισκέττες 34) 


ς 5Υ5τει Επε 
Σαλαμινος 12 
544119 
(πανίες, διοκέττες, 


Συγγρού 314-316 
9566126 

(Δίσκους - Δαοκέττες 
ΧΟΕΧ 


Μητροπόλεως 25, 
111126 - 2362288 
(Οποπνεπηςο, 53ης0, 


Αγγελάκη 39, 273574 
{Περόν Καάῑο 5έναςκ) 


Μητροπόλεως 44 
171193 


(Αρρίθ) 


5 ΕΛΜΗ ΑΕ 
Έγνατιας 30, 5448317 
(61940) 


5 ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ 
Εγνατίας 65, 770054 
ΟΝΕννογαί) 


9 ΜΕΤΡΟΠΟΛΙΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΠΕ 
Πρασακάκη 11, 
225815 
(Αρρίς, Έουνυς, Καπα) 


9 ΜΚΟΜ 


Σαλαμίνος 2, 545967 
(Οηἷς, δα) 


9 ΜΙΟΑΟ ρεμοναι. 
ϱΟΜΡύΤΕΗΣ 
Ερμού 2, 534258 
(δίηςλας, ἱ29αη, 8-90) 


9 ΜΙΟΑΟΦΥΣΤΕΜΣ 
Έγνατίας 990, 224413 
(Παπάγ Ἀλόιο 5ςκ) 


ο 5Υ5ΤΕΙ Επε 


Βικέλα 122183 
(Μίσο κατά 
παραγγελία) 


ΒΟΛΟΣ 


9 ΟΟΜΡύΤΕΚ ΑΛΤ5 
Σπυρίδη 62 
25051 - 23362 
(Αρρίς, 6, Νοῖν ΤΙ 99/ΕΛ) 
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22886 -37527 
(ςοπαπούοσςε) 


5 Υ5ΣΤΕΜ 
Κωνσταντά 140-142 
28402 


ΚΟΡΙΝΘΟΣ 


5 Μκκορους 
Θεοτόκη 70. 23508 
δωκίς, Οµις, Όταβου. 
Νονν κα) 


ΛΑΜΙΑ 
ο ΚΩΣΤΑΡΕΛΟΣ κ. 


Κολοκοτρώνη 32 
32096 


5 ΚΕΦΑΛΑΣ 
Χχατζησταυρου 2 
26920 
«Όης, Τι 99 Ἐκ ββς 
προς γι) 


ΠΑΤΡΑ 


5 «ΟΜΡύΤει ηουνε 
Άρατου 21 170100 
(αρρίο) 


5 6ΟΜΡύΤΕΝ ΚΑΤΑ 


ΧΑΛΚΙΔΑ 


9 ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ 
«ΟΜΡΟΤΕΗΣ ΑνΟ 
ο λ..] 
Κραζωτου 1 20764 
ἐς οπνποάσες 
δρος ίση, ΟΠ) 


6οπιριίεγ 
ορ 


ΝΑ) 


ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
95ΡΜ. 
Κυδωνιας 4, 286126 
πο 
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ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 
(ΕΚΠΤΩΣΗ 2556) 


Παρακαλώ να µε εγγράψετε συνδρομητή στοπε- 
ριοδικό ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ για ένα χρόνο 
(12 τεύχη). Για το σκοπό αυτό σας απέστειλα την 
ταχυδρομική επιταγή Νο..... µε το ποσόν των 
1.950 δρχ., αντί των 1.800 της κανονικής συνδρο- 
µής (έκπτωση περίπου 2536). Αν για οποιοδήποτε 
λόγω δεν µείνω ευχαριστημένος από το περιοδι- 
κὀ, θα μπορώ να διακόψω τη συνδρομή µου και 
να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου 
χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ η Εο 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν΄’ ΑΡΧΙΖΕΙΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο 


Ῥρώρν) 


ΝΤΕΛΛΑΣ 
Λεωνδου 21, 20795 


5 ΒΟΛΟΣ ΟΜΡύΤΕ 
Μαζωνος ᾱς Άρατου αυ 
11Πλ. Ὄλγας 274686 Κωνσταντά 140-142 
Γοπποάσκε, 88} Βόλος 
5 ΟΜΡτεκους 


ἔμ Μπενακη και 


9 ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ 
«ΟΜρυτεκ οε 
Ρηγα Φερωου Ίσκαι 
Αγ. Ἀκολάσου, 274015 


τηλ. 2011913 
5 ΜΙΓΑΟΟΙ08 ΑΘΗΝΑΣ 
(Σχεδόν όλα τα πάτος) Στουρνάρα 17 


ΣΠΑΡΤΗ 


Ίος όροφος 
τηλ. 1621497 
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ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 
(ΕΚΠΤΩΣΗ 25306) 


Παρακαλώ να µε εγγράψετε συνδρομητή στο πε- 
ριοδικό ΡΙΧΕΙ για δύο χρόνια (12 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό σας απέστειλα την ταχυδρομική επι- 
ταγή Νο..... µε το ποσόν των 1.350 δρχ., αντί των 
1.800 της κανονικής συνδρομής (έκπτωση περί- 
που 2570). Αν για οποιοδήποτε λόγω δεν µείνω 
ευχαριστημένος από το περιοδικό, θα μπορώ να 
διακόψω τη συνδρομή µου και να πάρω πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων µου χωρίς την παραµι- 
κρή καθυστέρηση. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ Τ.Κ. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


ας ωάμἈὰς ας θω-ἂν ιάιμαμμιως- "μι οὐ ν θι Γο ον ν μι. 
. ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν’ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ο 


. 
ἁ. 


ι 


ο πα μμνοκκμυμς ανπαώμἩη 


Μά Εἳ ΕΜ] 4 δὲ ΕΕ] [ει [ὰ [ο ο] 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕΙΙ 
ΜΕ ΕΝΑ ΟΟΜΡΙΤΕΕ ΕΙΕΕΟΕΤΕΟΝ 
ΕΧΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΔΥΝΑΜΗ ΕΕΓΗΗ 
ΕΝΟΣ ΒΡΟ ΜΙΟΚΟ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ ΓΤΤΤΓΠΗ 


ο πτεςα 1 


αχ 
.« νσεσινι. “στ ιο 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 96-08. ΑΘΗΝΑΙ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 2607826 


ματ | 


οι πρωταψωνιστὲς στοὺς μικροὐπολογιστὲς 


Η 9ΠΝΟΙ ΑΙΕ πήρε 
το πληκτρολόψιο του πολύὑ πιο ακριβού ΩΙ. 
καιτο προσάρμοσε στο πετυχημένο ΦΡΕΟ ΤΗΙ]Μ 
Σωστά τοποθετημένα, εργονομικἁ σχεδιασμένα πλήκτρα σας 
δίνουν ταν γρήγορη αντοπόκριση που λείπει στο κλασσικὀ 
πληκτρολόψιοτου ΘΡΕΟ ΤΗΙΜ και σας λύνει τα χέρια 

ψιά σοβαρὲς εφαρμοψὲς, όπως π επεξεργασία κειµένου, 
γιά πιο άνετο προγραμμαπσμὸ και πιο απολαυστκά παιγνίδια 

χωρίς χειριστήριο χάρις στα πλήµτρα που δεν κολλάνε, 

ακόµη και μετὰ ιδιαίτερα σκληρή χρήση. 


Δεν χρειάζεται να σας πούμε ὁτ συνδέεται µε όλα τα 
περιφερειακἀ χωρίς καμιά προσαρμογή, 
και Φυσικά δέχεται όλα τα προγράµµατα τουΦΡΕΟΤΗΙΜ. 


ΡΑ ΠΤΡ ώ ῄ Πλατεία Κάνιγγος . Ακαδημίας και Θεμιστοκλέους 23-25 
Τπλ. 3621 645 . Αθήνα 


ϱ  ΠΤς 98 Κουντουριώτου 94 .Τπλ. 4119.818.. Πειραιάς 


